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摘要：MAPGIS是一套成熟的通用地理信息系统平台，其提供了完整的二次开发库。随着MAPGIS在国内 

外应用的推广，利用其提供的二次开发库，针对各专业领域的地理信息应用系统的二次开发研究也成为热 

点。文中较系统的研究了基于 Visual C#．NET环境下的 MAPGIS二次开发的原理、方法及过程；探讨 

MAPGIS的图形自动生成技术的设计与实现；以某石油勘探区的数据为实验，开发 自动成图软件。 
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在专题图件编制的过程中，用户主要是在 MAP． 

GIS平台上实现的，而且经常会遇到将不同格式的原 

始坐标数据文件绘制为 MAPGIS的相应点、线、区图 

层。这些原始数据文件的格式与 MAPGIS制图的读 

入文件格式存在一定的差异，因此需要在制图前对 

原始数据进行格式转换。以往的做法一般是将这些 

数据文件用记事本等文本编辑器打开，然后人工方 

式逐行更改其文件格式，最后在 MAPGIS下读人数 

据并绘制图层；另一种做法是将数据文件打开，采取 

人工记录点位坐标的形式直接在 MAPGIS下绘制相 

应的点、线、区图层。但是，无论采用上述那一种方 

法，都需要制图人员手工辅助完成，这对于制图工作 

者来说都是相当繁琐的，同时人工方式(尤其是多次 

手工数字化的人工方式)也很难保证其绘制结果的 

精确度和可靠性。为了解决上述问题，并直观的显 

示 MAPGIS图层，实现图层绘制过程的自动化，利用 

VC托NET对 MAPGIS软件进行了二次开发，MAP— 

GIS工程的基本操作和图形自动绘制功能。提高了 

生产效率和制图精度。 

1 MAPGIS二次开发技术 

1．1 MAPGIS的二 次开发 环境 

1．1．1 MAPGIS平台简介 

MAPGIS是中国地质大学信息工程学院武汉中 

地信息工程有限公司自行研制开发的地理信息系 

统，是国产优秀的桌面 GIS软件，它属于矢量数据结 

构GIS平台，它是一个集当代最先进的图形、图像、 

地质、地理、遥感 、测绘、人工智能、计算机科学于一 

体的大型智能软件系统，是集数字制图、数据库管理 

及空间分析为一体的空间信息系统，是进行现代化 
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管理与决策的先进工具。主要优势功能有： 

①将空间数据数字化输入、编辑、拓扑一体化。 

②具有强大的制图功能，包括各种专题图例符 

号的制作较其它软件方便灵活得多。 

③基本上完成了GIS方方面面的分析功能。 

1．1．2 MAPGIS的二次开发环境 

成熟实用的地理信息系统(GIS)的重要标志就 

是它提供给用户的二次开发能力。MAPGIS提供完 

整的二次开发函数库。目前，MAPGIS二次开发库主 

要是以API函数、MFC(Microsoft Foundation Class)类 

库、COM组件、ActiveX控件四种方式提供，这些开发 

库被封装在若干动态链接库(DLL)和 AetiveX控件 

库(OCX)文件中。 

1．2 在 Visual C#．NET中使用MAPGIS组件及控件 

． NTE编程环境下的开发优势在 MAPGIS集成 

开发中还得不到体现，而以 MAPGIS为基础的应用 

系统需求却在不断扩大，这种矛盾将促使基于．NET 

的以 MAPGIS集成开发研究的发展，并将成为 MAP- 

GIS集成开发研究的重要领域。 

MAPGIS组件提供32位 COM对象，在32位的 

Visual c批NET程序可以使用这些 COM对象。 

(1)MAPGIS组件的安装 

要使用 MAPGIS的组件必须对其安装并在 Win— 

dows注册表里注册。运行 MAPGIS二次开发包中的 

Setup．exe程序，就可以自动安装 MAPGIS组件并 自 

动进行注册。如果需要对某些单个的组件文件进行 

注册或注销 ，则按以下步骤进行： 

① 将组件文件拷贝到MAPGIS的Prgoram目录 

下，假设路径为： 

C：＼mapgis67＼program＼ 
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② 注册组件过程是：Windows开始菜单—— > 

运行： 

regsvr32 C：＼mapgis67＼Program＼ 

MapGisBasCom1．dll，结果会弹出注册成功与否的对 

话框。 

③ 注销组件的过程与注册组件相类似：Win— 

dows开始菜单—— >运行： 

regsvr32／u C：＼mapgis67＼Program＼ 

MapGisBasCom1．dll，结果会弹出注销成功与否的对 

话框。 

(2)使用 MAPGIS组件对象 

可以使用 Visual C#．NET编写使用 MAPGIS对 

象的程序，在Visual c#．NET程序中使用 MAPGIS对 

象所要求的步骤是： 

①嵌人／引用 MAPGIS对象类型库 

在“解决方案”的引用中选择添加引用，在“添加 

引用”对话框中，选择 COM选项卡，选择所要嵌人的 

COM组件。 

添加引用后在“解决方案”的引用栏中，出现相应 

的名称空间，在工具箱中出现相应控件，则注册成功。 

②建立 MAPGIS对象 

MAPGIS组件的核心是 MAPGIS组件对象。在 

Visual c#．NET中使用 NEW 方式实例化对象，均是 

以接口声明，以具体类进行实例化，如：D—Dot dot= 

new D
— DotClass()。 

③使用MAPGIS对象和其它Visual c拄NTE对象 

利用实例化的对象的属性和方法，进行对象的 

使用。在 ．NET环境中，有很好的智能提示，对象的 

属性和方法都会 自动显示。 

④释放MAPGIS对象 

当程序完成使用它创建的 MAPGIS对象时，必 

须释放该对象，通过将变量值设为 null来释放 MAP— 

GIS对象。如：dot=null。 

2 图形自动生成功能设计与实现 

2．1 功能简介 

功能模块架构图如图 1所示： 
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图 1 功能模块构架图 

2．2 功能 实现流程 

2．2．1 物理流程 

物理流程图如图2所示。 
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2．2 类图设计 

系统主要用到 了三个类，分别是 PointLayer- 

Draw，AreaLayerDraw，LineLayerDraw。它们具有共同 

的基类 GraphicsDraw，都继承了接 口 ReadDataFrom． 

Files，而该接口又与 OpenAndSaveFileName类有协作 

关系。 

2．3 点、线、区、注记 

2．3．1 建立 MAPGIS对象 

MAPGIS组件的核心是 MAPGIS组件对象。在 

Visual C#．NET中使用 New方法建立 MAPGIS对象。 

以接口声明，以所需的具体类来实例化，如：D—Dot 

dot = new D
— DotClass()。 

2．4．2 功能实现 

点、线、区以及注记的实现所用的类和方法，以 

及程序实现(点、线、区情况类似，这里仅以点图形工 

作流程为例)的流程如图3所示。 

图3 绘制点图形工作流程 

3 基于MAPGIS的石油勘探数据的实践(自动成图 利用“保存工程”菜单或工具栏 图标按钮，即可对 

系统) MAPGIS工程文件进行保存，在保存过程中，进行了 

3．1 MAPGIS工程基本操作的实现 工程打开状态的检查，如果工程已经打开，则提示用 

为了在图层绘制过程中直观显示 MAPGIS原始工 

程文件，并将自动绘制结果保存在 MAPGIS工程中，以 

利于实现在MAPGIS软件下的进一步编辑和处理，系统 

调用了MAPGIS的几个基本功能(如图4所示)。 

一_墨 塑 - 蓼 鎏 
⋯ -⋯ ⋯ ⋯ ⋯⋯ ⋯ ⋯ ⋯貊0 

T Il 关闭 程 I 

图4 MAPGIS工程基本操作下拉菜单 

“打开工程”功能可以载入 MAPGIS工程文件， 

并在相应的布局窗口中显示图层信息和地图数据； 
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户“工程已保存”，如果工程未打开，则弹出“当前没 

有打开的工程”的提示信息；MAPGIS工程文件的关 

闭功能可以通过“保存工程”菜单或工具栏图标按钮 

实现，在关闭工程文件之前 ，对工程的更新和保存状 

况进行检查，并提示用户是否工程文件的保存。 

用户可以通过点击“工程信息”按钮，查看地图 

图名、投影类型、椭球类型及图幅范围等基本信息。 

3．2 MAPGIS图层 自动生成 

(1)图形 自动绘制的实现 

① 部署井图形自动绘制 

根据读人的部署井点位信息，系统可 自动将 

井号位置及其标注信息展绘到图层显示区域(如 

图 5)。 
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图 5 部署井数据的自动绘制 

②测线图形的自动绘制 

系统通过读取测线原始数据，获取测线范 围 

信息 ，并与底图区域的范围进行比较 ，检查测线数 

据是否超出底图范围，如果不超出底图范围，则测 

线数据及其标注信息将自动绘制在底图显示区域 

(如图6)；当测线数据超出底图范围时，则提示用 

户是否继续操作 ，同时显示超出底图范围的测线 

数据信息(如图 7)，以便用户核兑所选底 图和测 

线数据是否正确。 
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(b)局部放大图 

图6 测线的自动绘制及标注 
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图7 超出底图范围的数据 

③矿区图形的自动绘制 

矿区图形的自动绘制同样需要判断是否超出底 

图范围，并可以有选择的绘制在相应底图的显示区 

域。 

(2)自动绘制图形的存储 

系统可实现以两种方式对 自动绘制图形的存 

储，即：可将自动绘制的点、线、区图形与底图共同保 

存为MAPGIS的工程文件(利用“MAPGIS工程”菜 

单的“保存工程”实现)，方便与 MAPGIS的交互；同 

时，也可将 自动绘制的图层单独另存为相应的点、 

线、区或标注层，以便在后续的MAPGIS制图过程中 

灵活调用。这样，通过图层 自动绘制功能的实现，大 

大提高了原始数据制图的工作效率和精度，为南海 

持证区制图带来了便利条件。 

4 结 论 

该软件实现了图形的 自动绘制功能，替代了以 

前的键盘输入或手工绘制，提高了精度和制图效率， 

为生产部门决策和分析提供依据。但是 目前仅实现 

了图形的自动绘制，没有实现实体的查询和编辑功 

能，应该从制图软件的角度考虑，不断完善。 
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