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M a p G IS 区 合 并 后 点 图 元 过 多

的解决 方案
陈华 英

( 广 西 国 土 测绘 院 ， 广 西 南宁 5 3 0 0 2 3 )

[ 摘 要 ] 文 章主 要 探 讨 M a p G I S 区 合 并后 ， 同 一 区 中点 图 元 过 多的 问 题 ， 分 析 了 产 生 该 问 题 的 基 本

原 因 ， 结 合 E x c e l 探 讨 了 采 用 M a p G I S 空 间 分析 与 投 影 变 换 功 能 解 决 该 问 题 的 方 法 。

[ 关 键 词 ] M a p G I S ；区 合 并 ；空 间 分 析 ；E x c e l

M a p G I S 是 中 国 地 质 大 学 信息 ] 二程 学 院武 汉 中地

信息 工 程 有 限公 司 自行研 制开 发 的地 理 信息 系统 ， 是

优 秀 的 国产桌 面 G I S 软件 ， 它 属 于 矢 量 数据 结 构 G I S

平 台 。 而 空 间分析 系统 是 M a p G I S 的 一 个 十分重 要 的部

分 ， 它 通 过 空 间叠 加 分析 方 法 、 属 性 分 析 方 法 、 数据 查

询 检索来实现 G I S 对 地 理 数据 的分析 和 查 询 。 区 合并

基 于 不 同 的合并 条件有 不 同的 合并 结 果 ， 由 于 合 并 前

每个 区 中都标有 各 自的点 图元 ， 区 合并 后 就会 产 生 点

图元 过 多 的 问题 。 笔 者针对 这 一 问题 进 行 了较 详 细 的

阐述 ， 并探讨 了 以 空 间分析功能为基 础 的解 决途 径 。

1 存在 的 问题 及 原 因分 析

在 M a p G I S 的应用 中 ， 区 合并是 一 个 常用 的功 能 ，

例 如 土 地 调 查 数 据 入 库前 都 要 对 图 斑 进 行 合并 。 在 土

地 调 查 数据建库 中 ， 图斑 合并 的条件根 据 不 同 的要 求

分 为 I D 、 面 积 、 周 长 、 图斑 号 、 地 类 码 、 权 属 性 质 、 权 属 名

称 、 毛 面 积 、 净面 积 、 线 状 地 物 面 积 、 零 星 地 类 面 积 等 。

以地 类码 为例 ， 合并前每个 图斑 上 标有地 类码 ， 而 合并

是把某种或几 种 相 同属性 的 图斑 合并在 一 起 ， 这 样 的

结果 势必 会造 成合并后 的 同一 图斑 有 多个 地 类码 的情

况 。 图斑 的地 类码 是外业 调 绘 中标注 的 ， 作为 图斑 的一

个 重 要 属 性 ， 在数据 内业 处 理 中必 不 可 少 。 因此 ， 在 数

据入 库前不 可 能对 地 类码 进 行删减 。 类似 于 此 ， 区 合并

后 必 然 导致 同一 区 中点 图元 过 多 的问题 }}{现 。

如 何 解 决 上 述 问 题 ， 传 统 的 作 图 方 法 是 在 点 编 辑

子 系统 中对 区 逐 个 进行 检 查 ， 发 现 多余 的点 图元 后 再

予 以 删除 。 如 1 ：1 万 土 地 利用 现 状 图 ， 每个 图 幅 中的 图

斑 少 则 几 百 个 ， 多则 几 千 个 ， 采 取 这 样 的 方 法 ， 不 仅 T

作效 率低 ， 而 且 容易 出现 遗漏 。

2 解 决 方 案

笔 者 认 为 ， 通 过 空 间分 析 的 方 法 实 现 计 算 机 查 找 存

在 多余点图元 的 区 I D ， 再 按 I D 查 找相应 的 区 ， 然 后 对 多

余点 图元 逐 个进行删除 ， 是解决 区 合并 后 出现 点 图元 过

多问题 的最 佳方案 。 这 一 方 案充分发挥 了 M a p G I S 软件

强 大 且 简单易懂 的空 间分析功 能 ， 并在 生产实践 中得 到

了验 证 ， 对提高数据编辑效率有很 大帮助 。

方案 可 概括为 ：M a p G I S 空 间分析 模 块 + M a p G I S 输

入 编 辑 模 块 + E x c e l 。 本 方 案 最 基 本 的 解 决 思 路 是 根 据

同一 个 区 中有 多个 点 图 元 ， 而其 所 在 的 区 面 积 相 等 的

原 理 ， 导 出 每 个 点 图 元 所 对 应 的 区 面 积 列 表 ， 如 果 有 多

个 面 积 数据相 同 ， 那 么 相 应 的多个 点 图 元 中 只有 一 个

是需 要保 留的 ， 其他则 为多余 的点 图元 。 在实 际 操 作

中 ， 首先应用 M a p G I S 的空 间分 析 功 能 做点对 区 相 交分

析 ， 把点 图元 所 在 区 的属 性 合并 到点 属性 中去 ， 这 样点

属性 不 仅包 含 了点 自身 的 属 性 ， 也 包 含 了其所 在 区 的

属 性 。 然 后 ， 在 M a p G I S 输入 编辑模 块 中 ， 把 区 I D 与 面

积 之 外 的其他点属 性 全 部删掉 。 接 下 来 ， 在 投 影 变换模

块 中把 点属性 数据 导 出到 文 本 文 档 ， 并 在 E x c e l 中打

开 。 在 E x c e l 中把 属 性 数 据 按 面 积 排 序 ， 通 过 相 邻 面 积

【作 者简介】陈华英 ( 1 9 7 3 一 ) ，女 ， 1 9 9 3 年毕业于 昆 明地 质学 校 工 程 测量 专业 ， 主要 从事计算机 地 图制 图丁 作 ， 助 理 T 程 师 。

重庆维普 http://www.cqvip.com



4 , c e h u i g u a n ~ j ia o

┏
━━━

━
┳━━

┓
┃

． 9

┃
翟

┃┗

━
━━━

┻
━━┛

数据求差 ， 查 找 卅点 面 积 属 性 相 同的 区 I D 。 该 I D 所 对

应 的 区 即 为存 在 多 个 点 图元 的 区 ， 其 中 只 有 一 个 点 图

元 需 要 保 留 ， 其 他为 多余点 。 通 过 区 I D 索引 ， 即 可 迅 速

准确地 定 位 ， 对 多余点 图 元 进 行 删 除 。

3 实 例 应 用

下 面 采用 一 个 实例来 验 证 本 解决 方 案 的合 理 性 与

可 行 性 。 实 例采用 的是 临桂县 南边 山 乡 土 地 调 查 数据

文 件 。 在 图斑 合并 后 ， 通 过 查 看 数据信 息 ， 发 现 区 文 件

的 图 斑 数 量 与点 文 件 的地 类 码 注 记 数量 不 匹 配 ， 地 类

码 比 图斑 多 。

；勤 姘 日【) _ ∞ 硼 0 9 叠入 c【) 格式 ∞

； n c【】 璐 m) 膏 口 日I ) 帮助 0 1) ． 一 X

C 1 - 盂 = B 2 - B 1

A

1 0 6 0

1 0 6 2

1 9 1

3 6

9 9 1

＼1 7
‘

B

． 2 3 0 5

． 3 0 6 8

． 4 6 1 0

0 9 ． 0 1

2 ． 9 6 2

为对 应 的 区 面 积 ， 如 图 1 和 图 2 。 对 全部数据按 B 列 做

升序排序 ， 并在 C 列 中用公 式
“

C i = B i + l — B i
”

对相邻 两 个

区 面 积 求差 。 然 后 对 c 列 进 行筛选 ，发 现 I D 为 2 3 8 的 区

存 在 3 个 点 图元 。 最 后 ， 在输 入 编辑模块 中打 开 区 文件

F 4 9 G 0 2 6 0 4 8 ． W P 和 点 文 件 F 4 9 G 0 2 6 0 4 8 ． w T ， 用
“

工 作 区

属 性 检 查
”

功 能 查 找 I D 为 2 3 8 的 区 ， 如 图 2 。 图 中可 见 ，

同一 图斑 中存 在 3 个 地 类 码 注 记 ， 可 以 马 上 删 除多余

的 2 个 。

图 3 按 区 f D 快 速 定 位 并 删 除 多余 点

图 ’ 在 E x c e l 中查 找 有 多余 点 的 区 ‘D
4 结 语

!勤 文件 ∞ m Ql ) 谯田 ∞ 叠 入 c【) 格式 哑)

i 工且 c【) 数量 m) ■口 嬗) 鼍 助 ∞ ． 一 x

C 1 ， 在 = B 2 - B 1

— j l--_J 1 0 6 0 2 3 ． 2 3 0 5 1 1 3 4 ． 0 T6 l , , l
7 5 0 l 2 3 8 1 1 8 8 4 ． 5 2 0

7 5 1 i 2 3 8 1 1 8 8 4 ． 5 2 0 i

1 0 3 7 I

1 0 3 8 l
i i i 习 v

1' 4 � ◆ H ＼l ／ I‘ 。
： ’ I

一

图 2 在 E x c e l 中查 找 有 多余 点 的 区 ID

采 用 前 面 所 述 的 解 决 方 案 ， 启 用 M a p G I S 空 间 分 析

模 块 ， 分 别 装 入 区 文 件 F 4 9 G 0 2 6 0 4 8 ． W P 和 点 文 件

F 4 9 G 0 2 6 0 4 8 ． w T ， 做 点 对 区 的 相 交 分 析 ， 然 后 另 存 点 文

件 为 A ． w T 。 把 A ． w T 输 入 编 辑 模 块 中编辑 点 属 性 结

构 ， 删 掉 除
“

I D 0
”

与
“

面 积
”

之 外 的其余属 性 。 在 投影 变

换 中打开 只 有 区 I D 与面 积 属 性 的点 文 件 ， 在
“

工 具
”

选

项 中用
“

属 性 生 成 文 本 文 件
”

导 出点 属性 的文 本文 件 A ．

t x t 。 在 E x c e l 中打 开 文 本 文 件 A ． t x t ， A 列 为 区 I D ， B 列

实 际 应 用 表 明 ， 基 于 M a p G I S 空 间 分 析 和 投 影 变

换 ， 并 结 合 E x c e l 的 应 用 ， 可 以 快 速 处 理 区 合并 后 点 图

元 过 多 的 问题 。 采用 该 方 法 ， 不 仅提 高 了 工 作效 率 ， 也

减 少 了 操 作失 误 。 类 似该 方 法 ， 通 过 综 合 运 用 专 业 G I S

软 件 和 常 用 办 公 软 件 的 功 能 来 提 高 数 据 处 理 效率 ， 对

于 海 量 数据 的处 理 具 有 不 可 估量 的意义 。 这 也 说 明 ， 在

地 理 信息 产 品 的生 产 中 ， 计算机 制 图作业 人 员 加强 多

种 技 术 的融 会 贯 通 ， 提 高操 作 应 用 和 解 决 问 题 的能 力 ，

才 能 使 功 能 成 熟 的专业 软件 充 分 发 挥 其潜 能 ， 使 之 更

好 地 服 务 于 生 产 。
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