
mapgis6.7的数据压缩存盘可以把删除的图元彻底删除，减少冗余。这意味着平时我们删除了图元，其实还保存在文件中，只是没显示罢了。

        在说这功能有什么好处前，先讲解点相关知识。mapgis文件中的图元都有一个序号(非属性中的ID号)，从1开始按造图元的先后顺序排序依次增加。此序号可以用浏览图元参数的方式看到，可见以前的文章mapgis 小小技巧 查看图元属于哪个文件提到的“弹出的对话框的标题”中，最前面的信息‘N号××’的N即为该图元序号。

        这功能有何好处呢？

        前面说了减少冗余，主要是用在涉及到序号的操作，如属性连接时没有连接的关键字段可用，即不能用按字段连接，只能用按序号连接了，此序号即上面说的序号N。如果不把已经被删除的图元剔除掉，那么属性就会连接到被删除的图元，造成错误。我想用过按序号连接的朋友没有注意到这点估计都没成功连接得。

        也有很多朋友不知道怎么数据压缩存盘吧？

        把要压缩存盘的文件处于编辑状态，右击工作台，选择压缩保存工程，确定即可。你可以做做实验体会下，造几根线，记住线的序号，然后删除其中的线(不要是最后一条，这样看不出效果)，最后压缩存盘。再次查看线的序号，发现什么变化了？很奇怪，很有意思吧！
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