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MAPGIS环境中的自动矢量化及图边修饰问题 
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摘 要：主要介绍扫描图件在PHOTOSHOP中进行图像分割、对象选取，增强既定目标的信号，使扫 

描的图件在 MAPGIS中能够方便、快捷地进行 自动矢量化而提高工作效率，以及将 PHOTOSHOP 

处理的底纹(图案)应用于MAPG1S的图边修饰中。 
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近十多年来，随着数字制图技术的广泛应用，逐渐 

取代了原来的手工描图，给图形的修改、保存带来了诸 

多方便。现在的数字矢量化图形．采用的多是鼠标跟踪 

矢量化，其中工作量最大的莫过于山区部分等高线的矢 

量化，自动矢量化程度很低，严重制约了图形矢量化的 

进度，为能够有效地提高工作效率，就要最大限度地使 

用 MAPGIS中所带的自动矢量化模块。 

1 矢量化图形中所存在的问题 

1．1 自动矢量化中存在的问题 

自动矢量化时，要求扫描后的图件一是清晰度高； 

二是二值图，有 了这两种保证才能进行自动矢量化。原 

始图件经过扫描处理后，清晰度往往比较低，既使高清 

晰度的图像，也往往因为边界的渐变，而使计算机无法 

准确界定对象(比如：等高线)的边界。勉强能够区分开 

的，自动量矢量后，因为矢量化后的线段短，连续性极 

差、线条光滑度不够而不具备技术要求。 

1．2 图边修饰问题 

在 MAPGIS矢量化软件中，关于图边修饰存在明 

显的问题就是，所充填颜色不能渐变，图案单凋，难以编 

辑完美的修饰花边。 

基于以上问题，主要利用 PHOT()SH()P软件的优 

势，来弥补矢量化软件的缺陷。使用 PHOTOSHOP进 

行图像处理，结合MAPGIS来对图形编辑，以期达到完 

美的效果。 

2 图像处理 

对原图的自动矢量化工作，首先要对原图的扫描图 

件进行处理，使图中各个对象(等高线与等高线问)间能 

够严谨地分割开。 

2．1 界定边界 

图像中各对象的边缘是图像最基本的特征，所谓边 

缘，是指其周围像素灰度有阶跃变化或屋顶变化的那些 

像素的集合；边缘广泛存在于对象与背景、对象与对象 

之间，基元与基元之间。 

2．2 对象间分隔 

对象边缘产生的原因为图像上灰度不连续的点或 

灰度急剧变化的地方。 

(1)直接确定区域间的边界来实现分割； 

(2)先检测边缘像素，再将边缘像素边接起米构成 

边界形成分割。 

3 应用 PH01 HoP软件对图像中的对像进行割 

应用PHOT(}SHOP软件可以非常方便的埘图像 

中的对象边界进行选取，在这方面，它的功能比较强大。 

3．1 灰度图像的处理 

对于灰度图像，灰度反差比较大且线条单一的图件 

较好处理，可直接利用软件中摩术棒工具选取线条对 

象。 

3．2 彩色图像的处理 

第一步，使用 PH()TOSHOP软件中颜色范围选 

取，直接选取等高线的颜色，点击确定按钮(图1)，选中 

后再进行反选，将反选的部分删除掉，图中只剩下等高 

线或与等高线非常非常接近的颜色的部分。 

第二步，将前景色定为黑色，用颜色选取 _[具，再将 

等高线选中，对选区适当进行扩、缩边处理，在编辑菜单 

中选中填充，对所选区域进行黑色填充，得到图 2。 

第三步，在图像菜单将图像转换成灰度图，再转换 

为二值图(图2)。至此，图像的处理已经完成。 
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图 1 所选取的等高线图 

第四步，进入 MAPGIS编辑中，在矢量化菜单中， 

选取中心线方式，即可非常方便地进行自动矢量化，如 

图3为自动矢量化好的图。 

图 2 二值图 

图 3 矢量化的图 

4 制作修饰图边 

为了能使 MAPGlS下输出多彩的图边，先在 

PH0TOSHOP中做一幅多彩的底纹图片，再按图框大 

小进行裁剪，在MAPGIS中进行校正，即可加人工程中 

进行光栅输出。 

5 结论与建议 

本文阐述的利用 PHOTOSHOP处理图像的技术， 

在实际应用工作中得到了验证，并有以下结论。 

(1)对于清晰度较高的扫描图像，利用 PHO FO- 

SHOP的颜色选取对象，非常方便快捷、可行； 

(2)选取对象后，再充填成黑色，转为二值图层，在 

有线的部分信号可进一步增强，有利于在 MAPGIS中 

的自动矢量化； 

(3)使用 PHO FOSHOP处理的图像、照片经裁剪 

制作后 ，做成的修饰图边，比直接在 MAPGIS中直接制 

作的图边，从颜色渐变、图案多样化方案有所改善； 

(4)不足的是，自动矢量化过程中，不可避免地要产 

生一些微短线条，当然，这可在 MAPGIS的编辑中进行 

删除； 

(5)PH(Yl、OSHOP制作的图边，在 MAPGIS中光 

删后，颜色失真。 
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Abstract：This paper mainly introduces the method of increasing 

the signal of selecting target for the scanned inmge，by the way 

of image partition and object selection in PH(Yl、()SHOP，it is in— 

creased efficiently for auto-vector in MAPGIS，and the method of 

applying the processed shading image in PH(YFOSHOP to the 

edge of graph modify of MAPGIS is discussed in the paper． 
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