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	系统变量 
一、PICKADD 

用途：控制是否把对象添加到选择集中。默认情况下系统变量PICKADD的值是1，这时CAD可以同时选择多个实体，当值为0时，只能选中最后选择的一个实体，前面选择的实体自动从选择集中移除。 

二、PICKAUTO 

用途：控制选择窗口的产生。默认情况下系统变量PICKAUTO的值是1，这时在屏幕上单击一点后，可以通过拖动光标生成一个选择窗口，在窗口内的对象就会被选中。当值为0时不会出现选择窗口。 

三、BLIPMODE 

用途：控制单击鼠标后是否在屏幕上显示一个白色或黑色的点标记。有OFF和ON两个选择。OFF为不显示，ON为显示。系统默认为OFF。 

四、PICKFIRST 

用途：控制是先执行命令，然后再选择相关对象还是即可以先执行命令再选择对象，也可以先选择对象再执行命令。当值为0时是前面情况，值为1时是后面的情况。这个命令也是控制选中实体后按键盘上的Delete键不能删除所选实体的问题。 

五、FILEDIA 

用途：控制打开文件时是否出现对话框。当值为1时，执行打开文件命令后CAD会出现提示对话框选择要打开的文件。当值为0时，执行打开文件命令后CAD会在命令行提示输入打开待打开文件的路径及名称。 

六、MBUTTONPAN 

用途：控制按住鼠标中键是否可以移动绘图区域。当值为1时，按住鼠标中键可以移动绘图区域。当值为0时，出现捕捉方式设置。 

七、DRAGMODE 

用途：控制移动实体是否显示移动轨迹。当值为自动时移动实体时原实体位置以虚线显示，被移动实体以实线显示并随鼠标移动。值为OFF或ON时不显示移动轨迹。 

八、TEXTFILL 

用途：控制图形中文字是否以空心字打印。当值为1时，图形中文字以实心打印，值为0时图形中文字以空心打印。 

九、QTEXTMODE 

用途：控制所有文字是否显示为空的矩形框。当值为1时，图形上的文字显示为空的矩形框。当值为0时图形上的文字正常显示。 

十、 LUPREC 

用途：设置左下角坐标显示格式，1-3是正常坐标显示（只是小数位数不同），4为科学计数法显示。 

常用命令 
一、 MEASURE 

用途：定距等分实体。使用次命令后选择要等分的实体，输入每份的长度后就会将该实体上自动等分。 

二、DIVIDE 

用途：按数目等分实体。使用此命令后选择要等分的实体，输入要等分的数量即可。 

三、_QUA 

用途：自动捕捉圆的1/4点。例如：要将一个圆的4等分点连线，可以在执行了pl命令后输入_QUA则自动会捕捉到圆的1/4点，同样方法就可以将该圆的4等分点连线花出来了。 

四、 LENGTHEN 

用途：查询或修改实体长度。用该命令可以方便的查询或修改出某实体的长度。


