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MAPGIS软件中图形变换及误差校正 

◎樊伊君 
(河南省地质矿产勘查开发局第一地质调查队，河南 洛阳 471023) 

摘要：在图件数字化输入的过程中，通常由于操作误差，数字化设备精度、图纸变形等因素，使输入后的图形与实际图形所在的位置往往有 

偏差，即存在误差，达不到实际要求的精度，满足不了生产应用的需要。利用 MAPGIS软件中误差校正工具对矢量化图形进行误差校正，通过编 

辑处理和数据校正，消除输入图形的变形，减小偏差，使之满足实际精度要求。 
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运用MAPGIS软件绘制地形地质图是将普通纸介质的图件 ，通 

过MAPGIS系统转化为计算机可识别处理的矢量图形。通常需要用 

扫描仪将纸质图件扫描转化为计算机可识别的数字图像格式，然后 

在 MAPGIS软件进行矢量化输入。在扫描仪扫描输入过程中，由于 

操作误差、扫描变形、数字化设备精确度、图纸变形等各种原因，使输 

入后的图像与实际图形有较大的误差 ．从而使依据扫描图像矢量化 

的数字地图也同样存在误差，影响制图精度。所以数字化的地图数据 

必须经过编辑处理和数据误差校正来清除输入图形的变形，才能达 

到精度的要求。误差校正有两种，一个是纠正扫描影像，另一个是纠 

正矢量图，下面就影像纠正和误差较正的方法步骤做一简述。 

1纠正图像 
1 1标准分幅图的校正 

标准分幅图扫描影像图的校正是，按图幅号及比例尺先生成图 

框，然后打开“图像分析”子系统，在文件下打开扫描的图像 ，在“镶嵌 

融合”菜单下选一打开参照文一打开参照线文件，选中刚才存的图框 

线文件，然后选择“删除所有控制点”，紧接着选择图的一个角和图框 

的对应角，分别逐个“添加控制点”，添加完后，“保存控制点数据”，也 

可选择“逐格网校正”。得到经过校正的影像图，进行下一步矢量化工 

作。 

1．2任意图形图像的校正 

对任意图形图像进行校正，根据图上方里网格数的相应尺寸，用 

MAPGIS编辑子系统，画好相应的网格 ，或按照坐标画好方里网格， 

然后用同上的方法添加控制点进行影像校正。 

2 纠正矢量图 
2．1控制点的选取原则 

为了对变形的图形进行校正，首先要确定图形的控制点。图形的 

控制点是指能代表图形某块位置坐标的变形情况，其实际值和理论 

值都已知或可求得的点，在地形地质图中常选择经纬网的交点 、公里 

坐标网交点、三角点、水准点做为校正控制点。因为这些点可以控制 
一 幅图的拉置，其周围的点坐标均以它们为依据，具体经纬网点的理 

论值可以计算或根据标准经纬网求得。控制点的选取应尽量覆盖全 

图，而且要均匀分布，控制点的多少依实际图件的大小和要求精度而 

定 ，控制点密度越大、分布越合理校正后图件精度越高。 

2．2图形误差校正的方法步骤 

2．2．1采集控制点的实际值 

启动 MAPGIS，进入误差校正界面 ，装入并显示图形文件，通 

过<设置控制点参数>功能设置控制点的数据值类型为实际值，通 

过<选择采集文件>功能选择控制点所在的文件，然后通过<添加控 

制点 功能直接在图上采集图形中控制点的实际值。 

2．2．2采集控制点的理论值 

直接从键盘输入控制点的理论值或从标准数据文件中采集控制 

点的理论值。 

2．2．3显示或编辑校正控制点 ，检查是否正确，输入完毕记着进 

行保存。 

2．2．4设置校正参数，进行相应文件校正。 

2．2．5检查校正效果 

通过 图形复位，功能，显示校正前后的图元文件，检查校正效 

果。若未能达到要求的精度，请检查控制点的质量和精度。 

3 结语 
利用 MAPGIS软件对图件进行图形变换和误差效正的过程中， 

还有很多技巧，应用得好，会使工作起到事半功倍的效果。所以，在实 

际工作中如何使用IV~ GIS软件对图件进行变换和误差效正 ，还值 

得继续探索，不断总结经验，以便在测绘、规划、管理工作中发挥更大 

的作用。 
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果网络设备有限，将降低网络传递速度大大影响用户对信息的获取。 
所以来设计的过程中应避免大量的 flash动画、gif动画的使用，否则 

会加长网页下载时间，影响用户对其他网络信息的获取。部分网站大 

量的使用二维动画技术，延缓了网络速度。漫长的等待时间会让用户 

无法接受，从而取消程序的运行。网页设计的同时还要考虑到计算机 

的兼容性，设计大人要针对不同的系统平台和使用环境进行测试。 

4倮 持网页设计良好的导航系统 

基本上，网站都认识到了导航的重要性，但在导航的设计方面却 

很少有自己特色的导航，这一点，我们浏览国外的网站，往往给我们 

很多有益的提示。将导航的设计融入整个网站设计中，而不是将他们 

孤立，另外要注意的一点是：导航要合理、方便地去任何地方，又能方 

便地返回，并注意不要将内容藏的太深，使浏览者多次点击才达到目 

的的导航设置是失败的。网络导航系统可以较好的解决网页设计的 

浏览问题。对于长期从事网页设计的人员来说，大多数时候面对的是 

分散 自由的网页。因此构建合理的组织结构，理清网页内容的关系， 

简历尽可能简洁、清晰的链接凡是就显得非常重要。建立页面帮助、 

功能查询、站点索引，网络地图等导航系统，使浏览网页的用户一目 

了然的得知页面所处整个网站的位置 ，并且在不同的页面和网站中 

自由的游走 ，尽情的网上冲浪。 
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