GIS二次开发(VB+ArcEngine)实验指导

（指导教师：张传才）
实验报告书写要求：
实验报告的结构要求：

一、实验目的，二、实验内容，三、实验步骤，四、实验结果，五、存在问题

实验一、ArcEngine控件及类库认识及Mapcontrol控件的使用和地图的显示与地图缩放以及TOCcontrol、toolbarcontrol控件认识
本实验包括五部分内容：1、ArcEngine认识；2、常用类库；3、Mapcontrol控件使用、地图的显示和地图缩放。4、TOCcontrol认识；5、toolbarcontrol认识
一、实验目的与要求：

ArcEngine（简称AE）是ArcGIS9 新的开发产品，是从核心的ArcObjects(AO)组件构建。ArcEngine是开发人员用于建立自定义应用程序的GIS组件的一个完整类库。可以创建独立应用或者集成到第三方系统。因其具有强大的功能和良好的封装性，备受GIS集成和开发人员的青睐。
本次实验旨在使学生熟悉ArcEngine的几个常用类库和地图控件及其使用方法，理解各个类库的对象模型图，模型图中的类，接口，方法，属性的表示方法。并掌握如何通过联机帮助快速了解各接口的功能和使用方法。
二、实验内容：
1、ESRICONTROLS类库及Mapcontrol控件认识
1. The Controls library contains the MapControl, PageLayoutControl, TOCControl (Table of Contents), ToolbarControl, GlobeControl, SceneControl, LicenseControl and SymbologyControl together with a collection of Control Commands. 
1）.打开类库参考

启动ENGINE帮助，打开ArcObjects library reference\esriControls打开对象模型图

[image: image1.emf]


[image: image2.emf]
2）从图中认识对象模型图中的三个类：抽象类，组件类，普通类。（从矩形框的形状识别）。
3）从对象模型图中，学习mapcontrol控件的接口及接口支持的方法。
[image: image3.emf]
图中标注的属性和方法是IMAPCONTROL2接口的属性和方法。、
3）Mapcontrol 控件的使用（VB环境）
a) 运行VB6.exe，启动Microsoft Visual Basic 6.0集成开发环境。

b) 新建一个标准EXE工程，如图1.1所示，并命名为Sample1.vbp。
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图1.1

c) 选择[工程]—>[部件……]菜单项，弹出[部件]对话框，如图1.2所示，在[控件]选项卡的[控件]列表栏中选中[ESRI controls]复选框，然后单击[确定]按钮关闭对话框，集成开发环境的[控件]浮动工具栏中将出现几个控件图形按钮，如图1.3所示
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	图1.2
	图1.3


d) 将mapcontrol控件和licensecontrol控件添加到窗体中，右击mapcontrol选择属性，手动添加图层。
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e) 运行查看效果
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f) 为mapcontrol控件添加缩放功能，缩放功能实现思路是通过改变mapcontrol的extent属性来实现。extent属性是其实是一个矩形对象接口，可以借助中间矩形接口来改变其大小，从而实现地图的缩放。该功能中将会使用到矩形对象接口(IENVELOPE), 首先来查询一下该接口所在的类库，使用类库定位工具：
g) 从开始菜单下 arcgis\developer tools\library locator
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h) 从定位工具中可以看出，ienvelope接口位于esrigeometry类库中，所以，在使用该类库的ienvelope接口之前，需要引用这个类库，否则不能识别该接口（可以试验不引用的结果）。引用方法如下：
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k) 缩放操作都是在mapcontrol上实现，比如拉框放大，所以代码需写在该控件的mousedown事件中。（自已动手写点击放大缩小功能）
l) 将以下代码写入：

Dim penv As esriGeometry.IEnvelope

Set penv = MapControl1.TrackRectangle

MapControl1.Extent = penv
m) 查看效果

4）TOCcontrol认识
i. 将该控件添加到窗体中，方法同上。
ii. 将该控件与mapcontrol控件绑定。
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1. 运行查看效果。
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5）在窗体上添加toolbarcontrol控件

a) 手动加载按钮，方法：右键-属性

b) 与mapcontrol绑定
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f) 运行查看效果。
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g) 程序加载按钮，尝试自己动手实现。详细在下次实验。
属性





方法
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