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GMS和MAPGIS在地层三维模拟中的应用 
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摘 要：工程地质环境调查领域中进行三维地质建模还处于起步阶段 

维地质建模，而MAPGIS软件又具有 良好的地理信息处理能力和表达能力 

力，不仅易于理解，还可以使地质体的三维模拟信息量更多，查看更加方便 
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(；MS软件是一款 水文地 质调 查方面的软件 ，可以根据钻孔数据进行三 

如果将 GMS和 ( Is的优点结合．三维地质模型就会具有更好的表达能 

Abstract：In engineering geology environmental sLlrv )fieh!，Geological Modeling is in ttl prelhllilltll ~-(agc．( hIS is a software about hydro— 

geoh}gy／survey which eouhI buih 3D (；eologi(：al Modeling according to drilling data．M AI’r；IS have well( apat1／lit 5 )f- r̈ocessing geographic informa— 

tion If we ( ()mbined the advantages 『lf ( MS and ( IS．3D ( eological Modeling will httve bette r express 【apal，i1i[y ． l riot on1) easy to under- 

stao(1ing．but also in( ceasing the inlormation of 3D Geologi( dI Modeling． 
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1概述 

维地质建幔已经』一泛应用到地球物弹、 

油tij。。产、城市建没等领域，它对 际的地质分 

析 i井1k／, 睛况、 土 J： 勘杏等)均有着十 

分匝受的fi-j11' 。 I而使得_二维地质建模的模拟 
‘

法 j校拟软件层l叶J不穷，仪就 ( Ms -7 G1S两 

款软件相2， 合 ： 维建棋中的应用进行阐述。 

地 下 水 帧 拟 系 统 ((IrI1⋯1f a[el-Modeling 

l l̈)简称 (：Ms，址荚 lhigt18111 oung L nj一 

、ersit)r的环境 研究实验卒和荚围 ：队排水 

r程试 I．作站在综合 钉多个地 F水坎， 的 

荩础 f：)l：发的 ·个综合 !地 卜水模拟Ⅲ由软pl：l 
．  维地』 矬模方面，该软件H_‘根抓钻孔数据 

建 点 维f1T视化的地层实体 ．进行 i4L数据管 

， 维和 维地质统汁 、 阁形界面f用起来非 

常便捷 ffi足，作者 川Jr『 发删．( Ms存地坪 

佶息表达 面仃所欠缺．．例如： 对 维地质体 

恢型逊仃旋转时不知道某 -实体埘J 的具体地 

位嚣，只有在半面税 lf1载人事丸准备好的 

地 底罔 有参照物。而虽然 M前 CAD和 

MAP(；IS软什能做一些地质休 维的模拟，如 

地形 、地层界面等，似仪限于一个层面的 

维模拟，不能做多个地层的j维模拟 本文旨在 

朋 MAPGIS软件良好的地理信息 达能力，弥 

补cMs软件 地质 维J可视化表达 ‘而、在地 

问和空问参照物力‘面描述的 足 

2 MAPGIS和 cMs之间的数拟交换 

实现 ‘者的 i维 J̈视化J、 }{的合作，父键 

就足 ：( Ms和 MAPGIS之问建 ●‘数据交换 

过作者K J9J的摸索发现，( MS和 MAPGIS之间 

足[i-‘以进行数据交换的 』 体关系曳I]罔 l所示．． 

2．1 MAPCIS义什转换成 GMs可识)j0的 

t } 

MAP(；IS常川的点线面史什 一般nr以通过 

r1身带的 史什转换模块转换成 Sh1)、1)xf等文 

什，』 II I)xf文件和 AU'I () A1)ffI的 1)xf史什 

是 ·样的。这此 史件 ·舣在 入( Ms软件后都 

被识圳为 形义什，uj以和 ( Ms 的实 帙型 
· 起编辑．． 

2．2(；Ms文件转换成 MAPGIS HJ‘以圳的 

史f牛 

( Ms ，-JIj的 维呵 化文什格』 是 sol文 

件，这种义什往输 时柯 种选择：dwg和 Dxf 

史什格』℃一 一般选择输出 I)xf格 ，．之后F ̈ l 

MAPC1S文件转换模块转成 MAP(．IS可以识别 

的线义件形式 在转换时要稍微花一些时 ， 

图 1 MAP(；IS和 ( Ms文件转换关系图 图2 CMS建好的三维地层模型 

图3 MAPGIS矢量化好的底图 图4立体观察某一地层时的相对地理位置 

为通常来说 GMS的实体模型郁有好多层，转 

的 Dxf文件 对要大一些 比如作 在 ( Ms中 

做 J 一个 8层的实体使型，输 B的 Dxf文什有 

60Mt ．在用 MAPGIS文件转换工具把该 Dxf义 

件产生的实 模型平面数据转成自身a 识别线 

文件时 ．得 一层层剥离转换，因为 GMS中如果 

有 8个实体模型就会产生9个线文件，一个是 

所有实体的线文件，是叠JJn在一起的，剩 卜的何 

个实体产牛一个线文件，转化的时候得一个一 

个进行 

3实例分析 

2是根据某地的钻孑L数据用 CMS建立 

起来的地层 维 r视化实体模型；图 3足根 

该地的城If 地 用 MAP{；IS矢量化好的底 

之后把点线文什都转换成 Dxf文件 }f_· ( Ms 

【l】载人(图 4)，町史现和实体模型的 一起旋转， 

对实体馍型 } 具体部位的地理位置进行标}只 

需要指出的是，日前 GMs还不支持中文录入． 

所以街道名称作者用英文代替，具体的地点 L}j 

就川数字抓" LI 

4结沧 

通过两款软件结合所模拟出来的模型不心 

～ 5一 

可以实现地质体的= ；立体查看，任意方向地 

质 的【』J剖瓶干1I 青地质体的平面分布等功 

能， H投拟 也可以通过文件转换形式与 

CA1)等其它软件实脱 ‘#。 

( Ms和 MAPGIS之闻的优点瓦补还有许 

多，水文所写的只足限l 用 MAPGIS在表达地 

理信息方面1的优 I来弥补 GMS这方面的不足。 

由于时间仓 ， ：刚 MAPGIS制作矢量化底图 

时没仃做到很 细，相信如果底f哥做的详细些， 

对 GMS tt 的实怵帧 定位会更加准确。 
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