MAPGIS-TDE三维信息系统
MapGIS-TDE三维处理平台是中地数码在MapGIS7中推出的一套真三维空间数据处理开发平台。该平台本着“面向专业领域，开发主题型三维应用系统”的设计原则，同时为适应地学三维应用正在朝地表、地下信息集成，强调表达的真实感及动态、多维、网络化等方向发展，在MapGIS7内核模块基础上，全面整合GIS、DEM、三位景观建模、三维地质构模、体视化、三位模型显示、虚拟现实、数据库、网络通信等多方面的技术，采用先进的三维空间数据模型、构模算法、三维可视化技术及框架加插件的软件体系结构，是一个研制开发的技术起点高、算法新颖、易于扩展、可满足不同层次用户需求的三维空间信息存储、管理及应用、开发的平台。目前，在平台所提供的基本框架、三维空间数据管理和渲染引擎基础上，开发了景观建模及可视化、地质建模及可视化、体数据建模及可视化、虚拟仿真显示驱动等面向具体应用领域的三维建模和可视化支撑工具，用户可根据需要自行选择配置或自己开发插件扩展平台功能。今后还将陆续推出面向矿产及用于三维模型网上发布的WebG3D等其他平台模块。其体系结构如下： 

　  高效的三维空间数据管理：MapGIS-TDE的三维空间数据库采用先进的估计拓扑、面向实体的三维空间数据模型，可实现多种三维矢量模型和栅格模型空间数据和属性数据的一体化存储管理。通过三维空间数据引擎G3D SDE，支持基于文件的本地化存储和基于大型数据库的网络化存储两种三维空间数据存储管理方式。 

　  统一的三维空间数据渲染引擎：三维处理平台提供统一的三维空间绘制引擎接口，同时支持OPENGL和DIRECT 3D三位渲染引擎，提供多种显示接口及特效。平台的三维空间绘制引擎提供针对系统存储管理的三维空间数据的直接渲染和漫游控制，包括键盘与鼠标驱动、路径漫游等多种三维场景操作方式，这一设计可极大简化应用系统开发的工作量，减轻应用系统开发人员在不同三维渲染引擎，提高发效率。 

　  高效的地表、地下景观建模：针对地表地形、地物、地下洞室等地下建构（筑）物、地下管线三位建模应用，MapGIS-TDE在构建平台提供了与之相应的一系列模型建模（导入）、编辑、可视化及分析工具，支持快速建立大规模地上、地下景观集成的三维场景。 

　  高校的地质体三维建模工具：针对岩土工程、区域三维地、矿产储量估算等领域工作的应用需求，MapGIS-TDE在构建平台中提供了特定的地质体结构建模、地质体模型可视化及地质体剖切分析等专业应用工具。支持基于多源地质数据（地表高程数据、地质图、构造图、地层等值线、钻孔数据、地质剖面等）耦合建模，可建立包含断层的复杂地质结构模型。 

体数据建模及可视化：针对地质体内物化属性等非均值属性在区域地质信息三维可视化分析领域中的应用，平台提供了基于地质结构约束条件下的地质属性体数据插值、可视化及分析工具。
 多通道虚拟仿真显示驱动：针对虚拟现实系统中立体投影系统多通道场景同步显示的需要，MapGIS-TDE开发了多通道被定/主动立体显示驱动程序，可用于景观模型、地质模型、体数据模型等模型在多通道立体投影环境下的立体展示引擎。  

　  三维模型集成及分析：支持将地表以上的景观模型、地表地形、地质体模型、地下建（构）筑物和地下管线模型等三维空间信息进行集成，构建多层次的区域三维模型场景，并支持模型空间查询、任意截面剖切、任意防伪实施动态剖切、隧道开挖模拟及体积、面积量算等分析计算功能。  

三维景观可视化 

　　MapGIS工程勘查信息系统是一个运行在Windows2000/XP环境下，集工程地质数据管理、专业分析应用及三维可视化表达于一体的专业工具软件。系统基于GIS实现对工程勘察项目或区域地质调查涉及的图形、图像、表格、文字报告等形式的钻孔、专题图件等地质资料以及地理底图、遥感影像等基础地理数据的一体化组织管理，在此基础上用户可以进行钻孔柱状图、剖面图等工程地质专业图表生成及桩基分析等分析计算，可利用钻孔及剖面数据动态建立区域三维地层模型，并可在三维环境下进行空间查询、剖切、隧道模拟、虚拟钻探、桩基模拟等分析功能，借助三维可视化技术直观、形象地表达研究区域内地层单元的空间展布特征。系统框架如图（1）所示 

　 系统功能特点：
实用的数据管理功能，界面友好，可提供地理底图、工程勘察所获取钻孔等资料和成果的录（导）入、存储管理及转换、编辑、查询等功能。
完全兼容MagGIS的点、线、区编辑功能。 

　　可自动生成岩土工程地质柱状图、剖面图、等值线图及动静探曲线图、波速曲线、十字板剪切曲线等土样实验曲线图。 

　　能结合钻孔数据、剖面数据和设定参数快速建立三维地层模型，处理尖灭、透镜体等特殊地质现象。  

　　强大的三维可视化表现功能，提供遥感影像贴图、钻孔实体模型、散点模型、地层实体模型等多种三维模型表现形式。  

　　任意方向剖切模型及三维虚拟隧道漫游、桩基分析。  

　　MapGIS三位数码景观系统是一套综合利用GIS技术、虚拟现实技术构造现实世界数字化虚拟场景的系统系统销供丰尽的场是制作工具GIS分析工具信息查询工具及场线控制手段择户可以非常轻松的利捐这些建校工具基于GIS数据、模型数据快速建立三维应固。系终可以广泛的应用于城建、规划地质矿山、环境海洋．旅游等多种领域。 

