土地利用总体规划制图规范图式符号文件
使用说明
为方便土地利用总体规划编制单位制作土地利用总体规划图件，针对市、县、乡三级土地利用总体规划制图，制作市、县、乡土地利用总体规划必选图件的图式符号库。该图式符号库适用于ArcGIS软件平台下的图件制作。
图式符号库由FHK.ttf文件和.style文件构成。其中，FHK.ttf文件包含耕地（[image: image13.jpg]Layer Properties
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）、园地（[image: image2.png]


）、农田水利设施（[image: image3.jpg]


）三种地类符号。.style符号库文件为每一张必备图件的要素图式符号。各地根据实际情况，可适当调整符号大小。
市级图式符号库包括：土地利用现状图.style、土地利用总体规划图.style、基本农田保护规划图.style、建设用地管制规划图.style、土地整治规划图.style、重点建设项目用地布局图.style、中心城区土地利用现状图.style、中心城区土地利用规划图（分区）.style、中心城区土地利用规划图（用途）.style以及基础地理要素.style。

县级图式符号库包括：土地利用现状图.style、土地利用总体规划图.style、基本农田保护规划图.style、建设用地管制规划图.style、土地整治规划图.style、重点建设项目用地布局图.style、中心城区土地利用现状图.style、中心城区土地利用规划图（分区）.style、中心城区土地利用规划图（用途）.style以及基础地理要素.style。

乡级图式符号库包括：土地利用现状图.style、土地利用总体规划图（分区）.style、土地利用总体规划图（用途）.style、建设用地管制与基本农田保护图.style、土地整治规划图.style以及基础地理要素.style。
符号库文件使用步骤如下：
1、将FHK.ttf文件复制到Fonts文件目录（一般为C:\WINDOWS\Fonts 目录）。
2、解压缩*.rar文件至ArcGIS安装目录下style文件夹内：
如X:\Program Files\ArcGIS\Styles。
3、打开ArcMap，点击工具栏Tools->Styles->Style References，打开Style References对话框，添加将使用的符号库文件。
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4、在选择style文件对话框内，选择提供的相应图件的.style文件。
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5、点击图层右键菜单properties-> Symbol，进入Symbol Selector中选择所需要的符号。
[image: image7.jpg]= £ Layers [| [ o
[:x8 + it ] 8 3D Analvst Tools

o] B2 gopy
X Benove

[ Open Attribute Table
oins and Relates »

@ Zoon To Layer

Visible Seals Range »

Use Symbel Levels
Selection »
Label Features

5 Convert Fsatures to Graphics.

Convert Synbology to Representation

Data »

Save As Layer File

e




 
[image: image8.jpg]Syabol Selector

Category: -Preview

=1 SRR

7

HEHREE i

=

KTRWAN  KEKE
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）、农田水利设施（[image: image11.jpg]


）三种地类符号时，在Symbol Properties Editor的Font中选择FHK，选择所需的地类符号。
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