MAPGIS矢量化步骤

利用MapGis进行屏幕跟踪矢量化 

> 1.利用MAPGIS矢量化作图。 

> 1.1启动MAPGIS(方法过程见上一次实验)。 

> 1.2进行输入编辑窗口。 

> (1)点击“取消”。 

> (2)点击“新建工程工具”、“确定”、“点选生成不可编辑项”、“确定” 

>  (3)最大化地图窗口，并将空工程文件保存为“实习二”。 

>  (4)装入光栅文件“80-14.tif”。 

>  (5)光栅文件求反，并将屏幕放大到适当大小。 

>  (6)可利用移动窗口工具拖动窗口，以查看图形的其它部分。 

>  (7) 通过对查看，以达到判图识图并对图形要素进行分层的目的，对于点要素我们可以分为注示层和权属拐点层，对于线要素我们可以分为线状地物层、权属界线层和地类界三个层次。 

> (8)在控制台窗口点击右键，利用快捷菜单新建两个点文件和三个线文件。 

> (9)在控制台窗口可以通过拖动项目改变其位置，则我们将线文件拖到上层，点文件放在下层。 

> 1.3新建并打开图例板。 

> (1)在工程窗口新建图例 

> (2)新建“注示”的图例。 

> 在“图例类型”选择框中选择“点类型图例”，并在“名称”栏中输入“注示”。 

> 点击“图例参数”按钮，输入如下参数，最后点击“确定”键确认。 

> 最后点击“插入”按钮，完成“注示”图例的设置。 

> (3)新建“权属拐点”图例的过程见下列图解： 

> (4) 线状地物包括铁路、公路、农村道路、沟渠等，以农村道路为例，建立图例图解如下。 

> “图例类型”选“线类型图例”。 

> “图例名称”填入“农村道路” 

> 设置“图例参数” 

> 其它线状地物的设置同上： 

> 铁路： 

> 公路： 

> 沟渠： 

> (5)权属界线的定义方法同上，其参数分别为： 

> 村界： 

> 乡界： 

> 县界： 

> (6)地类界线的定义方法同上，其参数为： 

> （7）以上的参数定义好之后，点击“确定”按钮确认我们的操作，系统会提示我们保存图例文件。 

> （8）将工程文件与图例文件关联在一起才能使用图例板，方法是在控制台窗口的右键菜单中关联图例文件。 

> （9）打开图例文件（控制台窗口的右键菜单中）。 

> 1.4光栅矢量化方法输入数据。 

> （1）选中将要输入数据的层，将其设为当前可编辑。 

> （2）在图例板上选中要输入的线型。 

> （3）在工具栏上点击交互式矢量化按钮。 

> （4）mapgis的功能键定义分别为： 

> F4键(高程递加)：这个功能是供进行高程线矢量化时，为各条线的高程属性进行赋值时使用的。在设置了高程矢量化参数后，每按一次F4键，当前高程值就递加一个增量。 

> F5键(放大屏幕)：以当前光标为中心放大屏幕内容。 

> F6键(移动屏幕)：以当前光标为中心移动屏幕。 

> F7键(缩小屏幕)：以当前光标为中心缩小屏幕内容。 

> F8键(加点)：用来控制在矢量跟踪过程中需要加点的操作。按一次F8键，就在当前光标处加一点。 

> F9键（退点）：用来控制在矢量跟踪过程中需要退点的操作，每按一次F9键，就退一点。有时在手动跟踪过程中，由于注释等的影响，使跟踪发生错误，这时通过按F9键，进行退点操作，消去跟踪错误的点，再通过手动加点跟踪，即可解决。 

> F11键（改向）：用来控制在矢量跟踪过程中改变跟踪方向的操作。按一次F11键，就转到矢量线的另一端进行跟踪。 

> F12键（抓线头）：在矢量化一条线开始或结束时，可用F12功能键来捕捉需相连接的线头。 

> (5)在矢量化的开始和结束点一般要用F8加点，矢量化错的时候用F9，连接其它线的线头或线尾时用F12。 

> （6）以矢量化县界为例，首先通过窗口操作找到县界。 

> 将光标放在要矢量化线的起始位置后，按F8加一点。 

> 之后在光栅图像的县界上点击鼠标左键进行矢量跟踪。 

> 至到跟踪完所有的权属界线后，同样的方法矢量化线状地物和地类界线。 

> 1.5矢量化点状要素 

> （1） 选中要矢量化的点文件，设为当前可编辑。 

> （2）在图例板上选中要矢量化的点图例。 

> （3）启动输入相应点的功能。 

> （4）在地图口点击输入点。 

> 用同样的方法输入其它类型的点状要素。 

> 经过以上步聚完成所有栅格数据的矢量化工作。
