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定，即基准线

图案线的定义

�

的相对位置

方向的距离

SI31 为例，

没有限制。每

线中的一条基

这种图案线就

线的起点（�

义与一般线

置由两个参数

离（dl）和平

，从中取出

每一

基准

就唯

dx，

线型

数决

平行



容，

格式

图案

定义

可将

案单

我们

命名

文件

*TR

0,0,

第一行是

，可以有一

式对照，您

如果您觉

案或者直接

义，但要稍

将新定义的

单独保存时

们就可以自

名为 TRIAN

件，输入如

RIANGLE,t

,0,1,1.732,

是星号加图案

一行或几行，

您可以很容易

觉得 acadiso

接修改原图案

稍微复杂一些

的图案加入库

时，文件名必

出新裁定义

NGLE，并保

下代码（代

riangle�pa

,1,-1�

案名和图案

，格式为 A

易地看出图

o.pat 文件

案。为 CAD

些，不过，

库文件 acad

必须与图案

义一些新的

保存到 TRIA

代码最后一

attern�

案的描述信息
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