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本文档由 Esri 中国（北京）有限公司共享服务事业部撰写，由 Esri 中国（北
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ArcGIS 地图缓存制作简介 

制作好的电子地图只有发布为服务后才能为更多的用户所查看与使用。ArcGIS Server 

为共享 GIS 资源（如地图）提供了一个平台，无论您是坐在同一间办公室使用 ArcGIS 

Desktop，还是在世界任何一个角落通过 Internet 方式，都可访问和使用地图。同时如果使

用了地图缓存技术，将会获得更高效快捷访问地图的体验。 

1 ArcGIS Server 发布缓存地图流程 

使用 ArcGIS Server 发布缓存地图，主要有以下几个步骤，如图 1 所示： 

 

图 1 地图发布流程 

2 ArcGIS Server 缓存特性 

 灵活的瓦片方案选择 

ArcGIS Server 切图时，可通过多种方式选择瓦片方案：从在线地图服务，如 ArcGIS 

online，Google Maps 或者 Bing Maps 中载入；从已有地图服务（Map service）中载入；也可

根据需求创建自己的缓存策略（Tiling Schema）。 

 丰富的缓存策略 

ArcGIS Server 支持全图范围创建缓存，也支持某个地图范围内创建缓存地图。这两种

情况适用于小比例尺或数据量较小的情况下；当数据量较大或者比例尺较大时，可采用渔网

切图（也可应用于分幅切图，图 2 所示），即在设定的 feature class 范围内创建缓存，来节

省缓存创建时间和硬盘空间。 

在数据更新或者修改时，可根据需更新的要素范围，进行局部地图缓存的创建或更新，

从而节省大量时间。当地图在大比例尺下显示存在很多空白、不可用或用户兴趣度低的区域

时，可以采用按需缓存（on demand）策略。按需缓存可以减轻创建和存储这些不必要切片

时的负担，但用户仍可以在需要它们的时候对其进行查看。其原理如图 3 所示： 
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图 2 规则渔网                     图 3 按需缓存原理 

 紧凑的存储模式 

在 ArcGIS 10 中，新增紧凑（Compact）缓存格式（文件流），使用紧凑缓存格式可将切

片分组到各个较大的包文件中，而不用将每个切片都存储为单独的文件。紧凑缓存中文件的

整体数量较少，因而比传统的松散缓存占用的磁盘空间少（图 4）。紧密缓存在各计算机之

间的传输速度更快，这将有利于在过渡环境和生产环境之间复制缓存。 

  

图 4 紧凑型与松散型切图对比图 

 混合模式的图片格式 

混合模式缓存允许在同一缓存中使用不同图像格式的切片。这在栅格缓存叠加显示的情

况下十分有用。可对位于缓存区中部的切片应用 JPEG 格式以减少相关文件的大小，而在

缓存的外围（即部分切片需要保持透明）应用 PNG32 格式。 

   

图 5 混合模式图片格式（JPEG+PNG32） 

 分布式缓存方式 

如果多数 SOC 计算机都在处理紧凑存储格式的地图缓存，则可选择其他选项来将切片

写入服务器上的本地缓存目录。这样首先在本地写入切片（以紧凑 .bundle 格式），然后将
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完成的包复制到共享的缓存目录，就提高了性能。与所有计算机将切片直接写入共享的缓存

目录相比，此方法要快许多。 

注：分布式缓存方式目前只对 Compact 缓存有效。 

 协作创建地图缓存 

ArcGIS 10 中，增加了缓存导出/导入功能（图 6）。可应用于缓存服务融合、离线缓存

使用，因而读取切片缓存可像读取栅格数据集一样，无需使用地图支持服务。 

 

图 6 缓存导入/导出示意图 

3 地图缓存创建与使用 

地图缓存的创建方式有多种，可以直接在 ArcCatalog 中，通过服务属性 Caching 项，点

击“Create Tiles”或“Update tiles”创建；也可使用 ArcToolBox 下的 Server Tools 工具箱创

建，其流程图如图 7 所示。 

 

图 7 创建缓存地图服务工作流程 
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缓存方案的使用更为简单，以 Esri 基于《电子地图规范》制作的瓦片方案模板“公共

服务平台电子地图切片方案.xml”为例，我们只需在 Caching 选项卡中，导入此方案即可看

到瓦片方案中的各项参数：包括地图的起始点、图片格式、显示比例等，如图 8 所示。 

 

图 8 缓存方案使用示意图 

4 总结 

ArcGIS 缓存技术结合 ArcGIS 桌面端可为各种应用提供强大的技术支持，尤其在

ArcGIS 10 版本中具备更高效便捷的功能。 

 优化的配图效果  

MSD 是经过性能优化的地图文档，具有更平滑的要素显示效果，并提供地图预览功能。

ArcGIS 10 完善和改进了之前 MSD 不支持 Maplex 而只能用 MXD+Maplex+Smooth line and 

label edges 方案进行配图的问题。使用 MSD 进行地图预览，能更快速地查看效果（该效果

同切图后效果一致）。因此，在海量数据地图切图时，可先预览查看效果来进行配图的调整，

无需等待长时间切图后查看效果再进行修改。 

 高效的迁移模式 

紧凑型切图模式将缓存图片存储在一个连续的文件流中，大大减小了小文件的数量，可

以快速的拷贝/移动/删除缓存文件，大大降低磁盘浪费率，也加快了切图和迁移的速度。与
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缓存相关的 GP 工具可将之前的缓存文件，打包为 Compact 方式，进行整个数据迁移。 

 完整的切图方案 

ArcGIS 提供了一套完整的切图方案，从地图的发布到缓存的创建以及管理维护，都体

现了工作流的思想，同时在 ArcGIS 中可通过多种方式实现缓存管理：既可通过 ArcCatalog

中服务属性的 Caching 选项卡，也可使用 GP 工具中的 Server Tools 工具箱；还能使用 Python

脚本自动运行程序。 
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