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城市建设GIS系统的大比例尺基础地形数据通常来源于测绘专业单位，本文以某建设系统MAPGIS基

础地形图库的建立为基础，阐述从CAD数据到建立图库项目的过程中值得注意的一些技术细节，提出自己的便捷

的解决方案，与从事相关工作的同行探讨这些技术细节。
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错误产生后在图库中如图3所示，
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图3 20498141图幅的房屋面未能人库

如果地图区域比较大的话，这种错误记录会达到

兀．百甚至上千条，到DWG文件中查找会发现，造成这

种错误的原因绝大多数是由于在图廓线上有一些逻辑

表示错误的实体(如面实体表示成—个点)或多余的实

体存在，这些实体的最小包含矩形会很小，要将图幅放

到足够大才可以发现，从项目经验来看，在DWG文件

中为了找到一个错误，要花费至少10分钟时间，针对

这种情况，在数据转换成功西前，对图廓线上的实体

用程序做个统一的处理。示意如图4所示：
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分别对A、B顶点的横、纵坐标做一微小的偏

移，如o．01，产生两个新的点A1＆1一o．01，y1一O．

01)，A2((z1一O．01，y1+O．01)，B1(z2+0．01，y2

一O．01)，B2(z2+O．01，y2+O．01)，用A1，A2，

B1，B2这四个点构造一个多边形选择集，过滤出完

全包含在这一区域中的实体；

对选择集中的每一实体做一遍历，如果是多余

的图形表示对象，则做删除，否则做一标识，然后让

人机交互处理。

入库后的效果如图5所示：
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M触)GIS软件的很多技术细节没有对外公布，
从Q岫数据转换到MA蹦S建立图库的过程，如
果充分将MAPGIS的现有功能、第三方软件及计算

机程序结合，采取批处理的理念，会在数据质量和

处理效能上有_个最佳结合点。
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图4根据图廓线构造多边形 1㈣。意裟翟攀袖数据转换
程序的思想为： 2周利．岳国森．甜蛏鹅数据格式转换为M叩幽数据格式
获得图廓线每条边的2个顶点坐标，A(z1， 的设计[J]．谣部探矿工程，2004(12)：220一221．·

y1)、B(z2，y2)；
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