使用SUFER制作剖面平面图 


[摘要]使用SUFER软件将网格立体图转化为物探工作中常用的具体方法及要点。使用本方法制作平面图具有效果好、速度快、使用方便的特点。
[关键词]物探 剖面平面图 SUFFER
1 引言
  SUFFER是美国GOLDEN Software公司出品的一款用于制作工程图形的优秀共享软件，运行平台为Windows 9X 和 Windows NT。该软件具有将XYZ坐标系统中的数据自动形成数据图、等值线图、三维网格立体图、色块图、坡度矢量图等多种工程图件的功能，但美中不足的是不能直接制作在物化探实际工作中常用的剖面平面图。实际使用中，我们发现利用它的立体图绘制功能也可以制作出美观的物化探剖面平面图，其制图效果不亚于专业剖面平面图软件。以下对制图效果原理方法作简要介绍。
2 制图原理
  使用SUFFER制作剖面平面图的原理是利用它的网格立体图制作功能，首先制作出网格立体图，然后通过图形旋转、编辑，将网格立体图转换为符合要求的剖面平面图。制作思路如下：
1）使用SUFFER制作形成的网格立体图，如图一所示，Z（假设为测点）、Y（假设为测线）坐标轴分别指向左前方和后前方，X轴向上。
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2）去掉Y、Z方向的线条，再将图形旋转至X轴水平、Y轴垂直的方向，删除Z坐标轴，添加上各测线的零值轴线和适当的注记，将网格立体图转变为如图2所示的剖面平面图。
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3 绘制剖面平面图的步骤（以7.xx版本为例）
  3.1生成网格化文件：在主菜单用Grid/data(网格化/数据文件)选项对原始数据文件进行网格化；
  3.2生成网格立体图：在主菜单用MapWireframe（成图/网格图）选项从网格化文件生成网格立体图；
  3.3旋转网格立体图：选中网格立体图，然后用Map/3dView（成图/三维视图）选项将图形旋转到Y轴向上、X轴水平位置；
  3.4设定图形纵横比例尺：选择网格立体图，用主菜单Map/Scale（成图/比例）选项调出图件比例对话框，在对话框中清除Proportional XY Scale(XY同比例)复选项前的“√”标志，根据需要分别设定X、Y、Z坐标比例尺；
  3.5添加剖面零值线：双击图形的Y坐标轴，在弹出的坐标属性对话框中Grid Line（网格线）选项中选中Grid Line Show（显示网格线）选项；
  3.6编辑坐标轴及标记：选中网格立体图，单击主菜单Edit Object manager（编辑物体管理器）选项，使Object manager（物体管理器）出现标志“√”，然后展开屏幕左边的Map树状目录，去掉Z坐标轴前的“√”标志并根据需要选择其它的坐标轴显示，再双击图形中的相应坐标轴进行坐标轴及注记的编辑，即可完成该剖面平面图的制作。
4 绘制剖面平面图中需要注意的几个方面
  4.1数据网格化时，为了使形成的剖面平面图坐标轴与通常习惯一致，最好将数据文件中的测点号作为X坐标，测线号作为Y坐标，X、Y方向间距必须分别等于测点距和测线距。为了方便，在编辑数据文件时，可以将物探测网的测点号数据置于第一列、测线号置于第二列，第三列以后的各列分别存放改测点的物探观测值。
  4.2绘制网格立体图时，在网格立体图属性对话框的Option中，除了在 Plot LinesofConstant（绘制等值线）静态框中的Y复选项打勾外，其余复选项全部不选；并将Elevation （高程）编辑框中的数值改为0。
  4.3在进行网格立体图旋转时，应该选中Orthographic（正交）复选项、设置旋转角为0度，为了便于比例尺变换，倾斜角最好设为30度。
  4.4由于剖面平面图是倾斜立体图转换而来，为了纠正倾斜影响，在倾斜角等于30度时，X轴比例尺的数值应该等于Y轴比例尺的两倍才能使实际打印出的剖面平面图X、Y方向比例一致。
  4.5如果图件的图廓等注记比较复杂，可以将形成的剖面平面图输出为DXF格式文件，转到Autucad中进一步编辑处理。
5 结语
  利用SUFFER进行剖面平面图自动成图，具有可视化即时编辑能力，成图方便、图形美观，有较高的实用价值。

　
