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摘    要： 

    该文主要介绍了虚拟现实系统的构成以及其开发软件 MultiGenCreator 和 vega.全文共分六部分，第

一部分主要介绍了虚拟现实技术的特征、系统构成和关键技术，同时介绍了分布式虚拟现实技术的研究与

发展情况.第二部分主要介绍了虚拟环境的建立，主要讨论了立体显示的原理以及常见的输入输出设备，再

到虚拟环境的建立，再到计算机以及虚拟实现软件环境，最后得到一个虚拟现实平台的具体搭建.第三部分

具体介绍了 MultiGen 的建模技术，主要讨论了 MultiGen 的系统构成，OpenFlight 的结构以及 MultiGen

中使用的一些关键技术.第四部分主要介绍了vega的构成情况.第五部分用MultiGen和vega实现了一个对

虚拟小区进行漫游的系统，主要介绍该系统的建模以及运用 vega 创建运动模型实现漫游.最后一部分主要

介绍了虚拟现实技术在各个方面的应用，以及虚拟现实技术的前景. 
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