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CorelDRAW 在地图绘制中的应用
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[摘 � 要] � 阐述了用非地图专业的软件 Co relDRAW 制作专业性很强的地图图形,如绘制建成公路、规划

公路、铁路、堤坝、色带、色带与水系的关系等.
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CorelDraw 是 Corel公司出品的世界一流的平面矢量绘图软件, 被专业设计人员广泛使用,它的集
成环境(称为工作区)为平面设计提供了先进的手段和最方便的工具.在 CorelDraw 系列的软件包中,包

含了 CorelDraw、CorelPhotoPaint两大软件和一系列的附属工具软件,可以完成一幅作品从设计、构图、
草稿、绘制、渲染的全部过程. CorelDraw 是系列软件包中的核心软件, 可以在其集成环境中集中完成平

面矢量绘图.在 CorelDraw 的工作区中,可以创建多个独立或者关联的页面, 每个页面中又可以创建多
个图层,每个图层中可以绘制和插入多个对象或者由若干对象组成的对象组合,而每个对象(线条、几何

图形、文本以及各种应用了特殊效果的矢量对象,所有使用 CorelDraw 或其早期版本直接绘制的对象)

都由矢量信息组成,能够自由地进行缩放、旋转等变形操作而不损失其精度. 于是, 用户可以在 Corel�
Draw 的工作区中, 精确地设置对象的尺寸和相对位置, 进行变形、组合、分解等操作, 应用种种特殊效
果,而不降低最后输出图形的分辨率.

本文就�采用 CorelDRAW如何实现地图所特有的一些特殊要素的绘制 的问题作些探讨.

1 � 绘制建成公路、规划公路、铁路

公路是由两条一定间距的平行线所组成,而 CorelDRAW 并没有平行线输入功能, 我们可以作一变

通,将其视为两条宽度不等的重叠线来得到类似两条平行线的效果.具体实施办法是: 先用贝兹曲线工

具绘出公路中心线(图 1) ,编辑它为设计的公路颜色(非白色)、线型及宽度, 并用这条中心线复制粘贴

得到一条新线叠于其上, 然后将上面这条线编辑成比下面略细, 颜色各异. 效果上就如同两条粗细相同

的平行线, 线宽为两条粗细之差的一半, 两平行线之间的距离即为上层线的宽度,想改变这些参数也极

为方便.同理,规划公路只需将底层线条编辑成虚线即可. 与此相仿, 将上层线条编辑成白色虚线,底层

线条编辑成黑色或灰色实线即可得到铁路(图 2) .

2 � 绘制堤坝
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单堤、陡坎、侧堤、双线堤在地图中很常见, 但在 CorelDRAW 中没有专门为此设计的制作工具.

CorelDRAW 的文本编辑中有一个很好的功能 ! ! ! 路径文字(即文本按路径排列) ,转嫁过来, 以中心线

为路径,沿其上排列上规则的� I (图 3) ,之后点击路径上的文本,便可按需要编辑� I 的文本属性(字体,

间距,颜色等)及它与路径的位置关系(居中、单侧、偏移等) ,就可得到单堤、侧堤、陡坎等效果.至于双线

堤,将上法与前述的公路制作法相结合即可(图 4) , 简单易行.

3 � 绘制色带
双层色带由内外两重紧密相连的不同填充的色环组成. 了解其特点之后,我们可以作如下构思:以

境界线为基线向外做两级扩展,得到三个可以填充的色环.我们先用境界线建立一个封闭的色带基线

(复制一份备用) ,选择[效果]菜单下的[轮廓图] ,并在其操作界面上选择�向外 ,填入扩展宽度和步数
后[确定] (图 5- 1) .然后解散其�结合 特性得到三线环后,给最外面这根线填上色(一般为浅红色,图 5

- 2) ,复制第二根线(作第二级时有用) ,通过�安排 �造型 �修剪 工具选取第二根线对第一根线进行修
剪(图 5- 3) .进一步编辑内轮廓和填充属性,最后全选并去掉它们的边线即可(图 5- 4) .

4 � 水系与色带关系的处理
在我们将水系要素的属性编辑好之后,按前面所述的�图层遮盖 原理,在关系上会出现水系与色带

等要素相互压盖的问题(图 6- 1) .按手工制图的办法是�色带通压一切 , 即色带置于最上层,与水系等

要素产生叠印效果. 这种效果在 CorelDRAW 中亦可实现, 即把上层的色带选择�叠印填充 , 但这往往
会使其它本应压盖于色带之下的要素暴露出来,并产生多色叠印的减色法效应(多色重叠部分颜色发

暗) , 因而顾此失彼, 弄巧成拙.此时,我们可以将穿过色带的水域挑选出来,复制粘贴到色带之上,然后

去除水域的填充色, 便可得到水系普染色被色带压盖,而水涯线仍保持完整并浮于其上的效果(图 6-

2) ,这一效果虽与手工制图略有差异,但易被操作者接受.
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5 � 处理符号及文本
CorelDRAW 虽然拥有极强的综合能力,但也不是十全十美的,在我们与文本编排和文字效果打交

道时, 经常会因为无法达到某些效果而烦恼, 加之中文的特殊编码形式更是给编排工作带来诸多不便,

如缺少特殊符号及线形(是指具有文本属性的字库符号)、无法按特殊要求排版、段落文本无法对齐等,

难道就没有解决的办法吗? 回答是肯定的.如何在这个应用非常广泛的软件中编排出专业的文字及效
果呢?

5. 1 � 特殊符号的录入
CorelDRAW 除了自带丰富的符号库, 它们都具有文本属性,同时也支持所有的 Windows 符号库;

对于输入法也没有什么限制,如紫光输入法、区位码输入法等输入法中含有的符号, 因此我们可以利用
现有的一切字库、符号库、输入法等方式进行特殊符号输入.

5. 2 � 文本的对齐
在 CorelDRAW 里已经提供了多种对齐方式,我们最常用到的有居中对齐及强制对齐等. 但是我们

在实际操作中并非完全如意, 尤其是段落文本,经常让我们费尽周折,通常我们采用的方法有:

( 1) 移位法:就是利用 CorelDRAW 的�造形工具 对不规则字体进行逐字移动, 使本行字体均分空
档,此法效率极低、精度较差, 适用于(图 7)的情况:

( 2) 空位法:就是强制对齐的段落文本时会出现字体少的段落结尾行均分本行的情况, 这时我们往
往采用的方法为,在本行句号后面键入若干个空格,并且在空格后加入一些任意字符, 同时将此字符设
置为无色,此法适用于(图 8)的情况.

( 3) Word法:以上方法虽然可以解决个别或少量问题, 但给我们日后的修改带来了极大的不便,

甚至造成严重错误.为什么不能借用优秀的文本处理软件为我们效劳呢? M icrosof t Word不但完全支
持中文编码而且对文本具有很强的编排能力.通过反复的实验和摸索发现,通过将段落文本输入其中,

使其文本编码在 M icrosof t Word 中得到转换和优化,然后再拷贝出来, 粘贴到 CorelDRAW 的段落文本
中,至此先前的文本问题迎刃而解.

以上是关于地图几种特殊要素的绘制及关系处理技巧的探讨, 这对于采用 CorelDRAW 完成地图
制作是很重要的,掌握了它们便能触类旁通. 总的来说 CorelDRAW功能非常强大, 可以说�只有想不到
的没有做不到的 .只有熟练掌握了软件的特性及其原理之后才能灵活地将多个功能结合起来运用于各
个科学领域,触类旁通,举一反三.
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