图形编辑开发结构图




        开发的数据组织和结构设计

一.数据的组织

      图形编辑地二次开发地数据对象除了基本地点线面文件,用地比较多地还有工程文件数据.

二.结构的设计
      1.以单个文件为处理对象地情况(以CGisEditView为开发基本视类)



      





2.工程文件为处理对象地情况(以CPrjEditView为开发基本视类)

本例采用VC的文档与视的结构体系,一个工程数据对应两种不同的表现和交互方式:工程列表管理和图形显示.

其中工程列表管理主要控制工程文件中的不同图层文件的状态和存在;

图形显示主要是对各个图层文件中的所有图元的空间数据和属性数据进行管理.
它们公用一个数据源—“工程文件”,它保存在文档中.
        以下为它们之间的结构示意图




      






3.控件开发(以编辑控件GisEdit和PrjList为例)本例采用工程数据为处理对象.








三．MFC开发与控件开发之间的结构关系对应图

    无论是MFC开发还是控件开发，他们的分层结构都有较好的对应关系。














基本数据文件(点/线/面和光栅文件)





CGisEditView处理,实现平台的基本编辑功能





CMyEditView为实现自己的处理功能提供桥梁





CMyEditTool集合


功能1…交互/处理


功能2…交互/处理


功能3…交互/处理


……


自己的处理在此实现,通过SetExtTool()





其它的辅助功能和设置





工程数据文件(包括点/线/面和图象文件)





CPrjEditView处理,实现平台的基本编辑功能





CMyEditTool集合


功能1…交互/处理


功能2…交互/处理


功能3…交互/处理


……


自己的处理在此实现,通过SetExtTool()





CMyPrjListView为工程管理交互提供接口





用户的工程操作





CPrjListView处理基本的工程数据管理





用户的图元操作





CMyPrjEditView为图形交互和功能处理提供接口





文件处理





文件处理





派生





派生





派生





SetExtTool





SetExtTool





交互操作





SetExtTool





SetTxtTool





GisEdit控件(包括属性/方法/事件)





工程数据文件





PrjList控件(包括属性/方法/事件)





在GisEdit的鼠标处理事件中实现自己的交互操作和功能.





在GisEdit的EditOperator事件中切换操作状态





MFC开发方案





控件开发方案





CGisView视类





CGisEditView视类





CPrjEditView视类





MapGisCtrl控件





GisEdit控件





CPrjListView视类





PrjList控件





MpOutClr.ocx


MapProjectOut控件


MapPublishOut控件


MapRastOut控件





属性操作API函数





EditGisAtt控件





派生





对应





派生
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