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MAPGIS控件开发概要
1  基于MAPGIS工程数据控件的二次开发

一、控件结构介绍

MAPGIS基于控件的应用程序开发是MAPGIS提供的一种更加快速和高效的开发方法。MAPGIS提供了一整套强有力的控件支持，范围从工程的编辑，工程的输出到工程的管理。且看下面介绍。

MAPGIS二次开发控件结构图

1．工程编辑和输出控件













2．工程管理控件








图 14-1  MAPGIS二次开发控件结构图


3.属性编辑控件

    



MAPGISCTRL控件是MAPGIS中基本的图形显示控件，与工作区显示有关的控件是以他为基础继承而来的。

GISEDIT控件是MAPGIS基本的工程图形编辑控件，是由MAPGISCTRL控件派生而来的，其数据基础是工程对象。它封装了最基本的文件操作功能、线编辑功能、区编辑功能、点编辑功能、图层处理函数、库编辑函数、矢量化、节点平差等函数。它集成了MAPGIS编辑处理的基本数据对象和方法。

   MAPPROJECTOUT / MAPPUBLISHOUT / MAPRASTOUT控件是MAPGIS基本的工程图形输出控件，是由MAPGISCTRL控件派生而来的。它们封装了最基本的输出操作功能，针对不同的输出文件类型它又分为a.MapProjectOut——对工程文件（*.mpj）的输出处理；b.MapPublishOut ——对拼版文件（*.mpb）的输出处理；c. MapRastOut ——对光栅类文件（*.nv1）的输出处理。

PRJLIST控件是MAPGIS基本的工程管理控件，它集成了对工程文件进行控制处理所必需的数据对象的方法，具有对整个工程文件内容及各个文件状态控制的功能。
EDITGISATT控件是MAPGIS基本的属性编辑控件，它可以对工作区中实体的属性进行编辑和修改。
二、使用MAPGIS控件开发应用程序

使用可视化程度很高的开发工具VB ,Delphi等开发MAPGIS应用程序的最快速有效的方法就是使用MAPGIS控件。这些控件已经为用户的程序与MAPGIS操作平台的接口做好了准备，用户可以体会到使用这些控件可以很容易地实现MAPGIS系统里的功能。下面我们以ACTXEDIT控件和PRJLIST控件为例讲述在Visual Basic开发环境下如何构造一个简单的MAPGIS图形编辑器的方法和基本步骤。

第一步、新建工程并设置环境。

打开Visual Basic工作环境，新建工程创建一个标准exe文件。然后在“工具箱”中单击鼠标右键，添加“部件”，在对话框中选中“ACTXEDIT ActiveX Control Module”(对应ACTXEDIT.OCX),“PrjList ActiveX Control Module”(对应PrjList.OCX)和“Microsoft Windows Common Controls-3 6.0(sp3)”(包含CoolBar控件用来放PrjList控件，也可用其他容器类型的控件代替) 。见图13-1示。因为本例子用到MAPGIS基本的工作区函数和工程数据管理函数，所以要添加相应的声明模块。点取“工程”菜单下的“添加模块”，依次添加声明文件vbW60_Area.BAS和Map_Prj.BAS即可，其对应调用的动态库为vbW60Area.dll和mapprj60.dll。
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图14-2连接部件

第二步、定制界面。

首先在主窗口MainForm的界面上添加相应的菜单和ToolBar，然后从“工具箱”中选取CoolBar图标拖动到MainForm上，并“泊”到MainForm的左边，定义为prjCoolBar。再从“工具箱”中选取“PrjList”的图标，拖到prjCoolBar上，定义为PrjList。同样，从“工具箱”中选取“GisEdit”的图标，拖到MainForm的空白处，定义为GisEdit。

具体界面见图14-3示：
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图14-3 设计界面

第三步、代码实现。


1．控件定位

调用MainForm的Form_Resize()中实现如下代码，以完成设置各个控件的位置和大小：

Private Sub Form_Resize()

//----设置PrjList的位置和大小

PrjList.Move 2, 2, prjCoolBar.Width - 10, prjCoolBar.Height - 10


//----设置GisEdit的位置和大小

GisEdit.Move    prjCoolBar.Width, toolCoolBar.Height, Me.ScaleWidth - 
prjFrame.Width, Me.ScaleHeight - MainForm.StatusBar.Height - toolCoolBar.Height

//----设置状态栏的位置

MainForm.StatusBar.Panels(1).Width = Me.ScaleWidth / 5

MainForm.StatusBar.Panels(2).Width = Me.ScaleWidth * 3 / 5

MainForm.StatusBar.Panels(3).Width = Me.ScaleWidth / 5

End Sub


2.工程文件显示

          对应“打开工程”和“保存工程”和“关闭工程”菜单的代码示例如下(以一次只打开一

个工程文件为例)：   




      Public MapPrj As Long

  //-------定义工程变量



  A.打开工程

Private Sub mnuPrjOpen_Click()

   Dim res As Integer


   //----若已打开工程文件则先关闭  

   If MapPrj > 0 Then

      res = bPRJDeleteProject(MapPrj)

      If res = 2 Then    '按下取消键，终止此操作
         Exit Sub

      End If

      MapPrj = 0

   End If
  //-------打开工程文件

MapPrj = bPRJLoadProject ()
//-------修改PrjList和GisEdit对应的内容

GisEdit.Project = MapPrj

GisEdit.ZoomAll


//------复位显示

PrjList.SetProject (MapPrj)

End Sub
B.保存工程

Private Sub mnuPrjSave_Click()

  If MapPrj > 0 Then

     BPRJSaveProject (MapPrj)

  End If

End Sub
C.关闭工程

Private Sub mnuPrjClose_Click()

  Dim res As Integer

//----若已打开了工程文件则可关闭  

  If MapPrj > 0 Then

     res = bPRJDeleteProject(MapPrj)

     If res = 2 Then    '按下取消键，终止此操作

        Exit Sub

     End If

     MapPrj = 0

  End If

//-------修改PrjList和GisEdit对应的内容

  GisEdit.Project = MapPrj

  GisEdit.UpdateWindow
  PrjList.SetProject (MapPrj)

End Sub
3.工程文件编辑功能实现

在MainForm的菜单和工具条中添加GisEdit和PrjList对应的方法，以实现编辑和工程管理的功能。具体的方法说明见后面章节。

第四步、运行演示。
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图14-4演示界面

文件: GisCtrl.OCX





控件: MapGisCtrl





文件: ActxEdit.OCX





控件: GisEdit





控件: MapProjectOut





控件 MapPublishOut





文件: MpOutCtl.OCX





控件: MapRastOut





文件: PrjList.OCX





控件: PrjList





ACTXEDIT控件选中
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文件: EditGisAtt.OCX





控件: EditGisAtt









