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图形编辑开发概要

1． 综述

MAPGIS平台的二次开发根据用户的工作需求和复杂程度提供三种不同的开发方案。

1．基本API函数开发：MAPGIS以标准c的接口形式，封装了MAPGIS所有的基本数据结构和功能函数；这种方法功能最强，应用环境也最广，但是相对而言，编程量也最多。

2．类库（MFC）开发：这种方法主要是针对VC开发的用户，因为MAPGIS是用VC++开发出来的平台，因此对于图形显示和编辑用MFC派生了几个视类对象，封装了MAPCAD的绝大部分功能。利用这些基本视类可以快速高效地实现编辑功能，而且在此基础上还能灵活地增加自己特定的功能，编程量较少。

3.控件开发：这是一种更高和更通用的应用接口，使得在可视化程度很高的开发环境下（例VB 和DELPHI）进行二次开发更加方便和简单。

二．实现

方案1：图形编辑API函数开发

    MAPGIS图形编辑函数是运用面向对象技术开发的API函数库。在这个函数库中，我们提供了MAPGIS图形编辑系统的所有功能函数，用户可以应用这个函数库开发一个完整图形编辑系统，也可以在自己开发的应用系统中添加MAPGIS的编辑功能。
MAPGIS图形编辑函数库是一个Windows动态连接库，库中所有函数均按C标准命名方式命名，函数的原型说明在mapedit.h中。

1.1 基本概念及初始化

    MAPGIS图形编辑函数库是基于面向对象技术的函数库，它将窗口和编辑方法封装在一起，形成了编辑窗口对象（EDITWND）。所有的编辑功能都是基于编辑窗口对象（EDITWND）的。
由于编辑功能大都需要根据鼠标和键盘消息进行，所以用户需要将鼠标和键盘的消息传送给EDITWND。因此，使用编辑函数库时必须正确设置和使用以下几个函数。

1.1.1、基本消息处理函数

以下九个函数是图形编辑函数库的基本函数，必须在相应的位置使用这些函数进行初始化工作，其它相应的编辑功能函数才能正常工作。从第二节开始的所有二百四十多个功能函数相应完成MAPGIS编辑系统的二百四十多项功能，您只要象下面的示例程序一样，在您需要的时候调用各功能函数就能完成您所需要的功能。
1、_CreatEditWindow

功能：建立窗口对象
原型：EDITWND  _CreatEditWindow(HWND hwnd);

入口：   hwnd       进行编辑的窗口句柄
返回值：返回建立的编辑窗口对象句柄
2、_DeleteEditWindow

功能：删除编辑窗口对象
原型：void  _DeleteEditWindow(EDITWND edwin);

入口：    edwin    要删除的编辑窗口对象句柄
返回值：
3、_CloseEditWindow

功能：关闭编辑窗口对象所打开的工作，一般在编辑窗口接收到关闭消息时调用。
原型：short  _CloseEditWindow(EDITWND edwin);

入口：    edwin    编辑窗口对象句柄
返回值：返回值>0成功，返回值<=0失败
4、_edProcCommand

功能：将Command消息传递给编辑窗口对象，在接收到Command消息时调用。
原型：int   _edProcCommand(EDITWND edwin,unsigned message,WORD wParam,LONG lParam);

入口：    edwin     编辑窗口对象句柄
          message   窗口消息

          wParam   窗口WPARAM参数
          lParam    窗口LPARAM参数
返回值：成功返回1，失败返回0
5、_edProcMouse

功能：将有关鼠标的消息传递给编辑窗口对象，在接收到鼠标消息时调用。
原型：int   _edProcMouse(EDITWND edwin,unsigned message,WORD wParam,LONG lParam);

入口：    edwin     编辑窗口对象句柄
          message   窗口消息
          wParam   窗口WPARAM参数
          lParam    窗口LPARAM参数
返回值：  成功返回1，失败返回0
6、_edProcKey

功能：将有关键盘的消息传递给编辑窗口对象，在接收到键盘消息时调用。
原型：void  _edProcKey(EDITWND edwin,unsigned message,WORD wParam,LONG lParam);

入口：    edwin     编辑窗口对象句柄
          message   窗口消息
          wParam   窗口WPARAM参数
          lParam    窗口LPARAM参数
返回值：  无

7、_edProcPaint

功能：处理Paint消息，在窗口处理函数设置的OwnerDraw中调用。
原型：void  _edProcPaint(EDITWND edwin,MyDC myDC);

入口：    edwin    编辑窗口对象句柄
          myDC    显示对象句柄
出口：    无

返回值：
  无
8、_edProcSize

功能：处理窗口的Size消息。
原型：void  _edProcSize(EDITWND edwin,long size);

入口：    edwin    编辑窗口对象句柄
          size      窗口的大小
返回值：  无
9、_edProcTimer

功能：处理时钟，涉及到时钟处理的操作须调用此函数。主要用来闪烁图元。

原型：void  _edProcTimer(EDITWND edwin,unsigned message,WORD wParam,LONG lParam);

入口：edwin 

–编辑窗口对象句柄


  message 
–消息


  wParam 
–窗口wParam消息


  Param 

-窗口LParam消息

返回值： 无
1.1.2 示列
下面示列程序简要示列使用图形编辑函数库必要的程序结构，这是一个子窗口消息处理函数。
LRESULT CALLBACK ChildWndProc(HWND hWnd,unsigned message,WORD wParam,LONG lParam)

{ 
  POINT pt;

  long rtn=0;

  switch(message) {


 case WM_CREATE:           //窗口建立，创建编辑窗口对象

      EditWnd=_CreatEditWindow(hWnd);

      _SetPaintFunction(hWnd,_OwnerDraw); //设置绘制图元的函数为_OwnerDraw

      break;


 case WM_SIZE:              //处理SIZE消息

      _edProcSize(EditWnd,lParam);


      break;


 case WM_KEYDOWN:        //处理键盘消息

      _edProcKey(EditWnd,message,wParam,lParam);


      break;


 case WM_LBUTTONDOWN:   //处理鼠标左键按下消息

      SetFocus(hWnd);


      _edProcMouse(EditWnd,message,wParam,lParam);

         ……

      break;


 case WM_MOUSEMOVE:     //处理鼠标移动消息

      _edProcMouse(EditWnd,message,wParam,lParam);

         ……

      break;


 case WM_LBUTTONUP:      //处理鼠标左键抬起消息

      _edProcMouse(EditWnd,message,wParam,lParam);


      DrawCrossCursor(message,lParam);


      break;


 case WM_RBUTTONDOWN:   //处理鼠标右键按下消息

      _edProcMouse(EditWnd,message,wParam,lParam);


      DrawCrossCursor(message,lParam);


      break;


 case WM_PAINT:


      AdoptWM_Paint(hWnd,message,wParam,lParam);


      break;


 case WM_COMMAND:        //处理Command消息

     if(!_edProcCommand(EditWnd,message,wParam,lParam))



    break;


     switch(wParam)



   {  

             //根据菜单命令，在这里调用相应的编辑功能函数来完成所需的编辑功能函数。



case IDM_LOADLINE:




     _edLoadLine(EditWnd);   //装入线



    break;




case IDM_APPENDLINE:




     _edAppandLine(EditWnd);  //添加线



    break;




case IDM_SAVELINE:




     _edSaveLine(EditWnd);    //保存线



    break;

              ………



//窗口功能函数



case IDMN_ENLG_WIN:




    _edEnlargeWindow(EditWnd);  //开窗口



    break;

              ………



//线编辑功能



case IDM_MAKELINE:          //造线



    _edMakeLine(EditWnd);




    break;

              ………
              //区域编辑



case IDM_MAKEREGION:




    _edMakeRegion(EditWnd);   //造区




    break;

              ………
          //点编辑



case IDM_COPYPOINT:




    _edCopyGroupPoint(EditWnd);




    break;

              ………



//矢量化功能



case IDM_MANURVS:          //交互式矢量化



    _edManuRvs(EditWnd);




    break;

              ……



case IDM_BACKCOLOR:        //编辑编辑窗口的背景颜色



    _edEditWndBkFace(EditWnd);




    InvalidateRect(hWnd,NULL,TRUE);




    break;



  }


      break;


 case WM_CLOSE:                  //处理窗口关闭消息

      if(_CloseEditWindow(EditWnd))



   {



     DestroyWindow(hWnd);



     return 1L;

          }



   else



     return 0L;

        break;


 case WM_DESTROY:               //窗口关闭，删除编辑窗口对象

      _DeleteEditWindow(EditWnd);


      EditWnd = NULL;


      _DelWinParam(hWnd);


      break;


 default:


      rtn=DefWindowProc(hWnd,message,wParam,lParam);


      return(rtn);

  }

  return(rtn);

}

//Paint消息的处理函数
void  _OwnerDraw(HWND hWnd, UINT Message,WPARAM wParam, LPARAM lParam,MyDC myDC)

  {

   ……

 _edProcPaint(EditWnd,myDC);

   ……

 return;

  }

int AdoptWM_Paint(HWND hWnd,unsigned message,WORD wParam,LONG lParam)

  {


_ProcPAINT(hWnd,message,wParam,lParam);


return(1);

  }
方案2：图形编辑类库(MFC)开发

见“类库开发概要.doc”文章

方案3：图形编辑控件(基于OCX)开发

见“控件开发概要.doc”文章
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