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1、什么是影像动态处理？



• ——何为动态？

① 对影像进行处理，能够快速得到处理结果

② 一幅影像能够产生多幅不同的处理结果

③ 不产生任何中间数据、磁盘容量也没有增加

④ 原数据没有任何变化

总结一个字“快”，ESRI“on- the- fly”

1、什么是影像动态处理？
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2、为什么要使用影像动态处理？



2、为什么要使用影像动态处理？

•为什么？传统的影像处理流程

•影像获取
•测定参数

控制点
航空三角测量
辐射平衡
镶嵌参数（如：拼接线）

•处理
生成产品

•分发
•应用

分析
挖掘
矢量捕捉
……



2、为什么要使用影像动态处理？

处理周期漫长——

无法快速得到影像产品……

无法处理海量数据、不同版本数据……

一个处理周期往往只能得到一种产品

影像信息没有得到完全利用……

太慢了！！！

这不是我想要的！！！
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3、如何使用影像动态处理？



3、如何使用影像动态处理？

怎么动态？怎么on-the-fly？

ESRI帮你解决！

ArcGIS 10推出了新的栅格数据模型
—— Mosaic dataset

轻松帮您搞定影像动态处理



3、如何使用影像动态处理？

• Mosaic Dataset

- 新的栅格数据模型，用于管理和发布海量多分辨率、多传感

器影像

-支持 File GDB, ArcSDE GDB, Personal GDB

- raster catalog/image service definition的理念构建

- 使用增强的Raster Catalog进行数据管理

- 基于动态处理和镶嵌提供虚拟无缝镶嵌影像



3、如何使用影像动态处理？

Mosaic dataset支持的影像数据类型：

• 不需要转换，直接读取
- 减少冗余
- 利于快速部署和更新

• 多种状态
- 非纠正的:

- 数码相机、扫描图像、QuickBird Basic, ….

- 纠正了的:
- LandSat 1G, QuickBird Standard, .…

- 分幅/镶嵌的:
- DOQQ, NAIP, SRTM, CIB, CADRG, ….

• 多种格式
- TIF, NITF, BIL, BIP, BSQ, SDE Raster Mosaic, JP2000, MrSID, ….

• 多种类型
- 定义相关的属性、元数据、投影...
- GeoTIF, TFW, PRJ, QB Basic, Match-AT Project, ….



3、如何使用影像动态处理？

•利用Mosaic Dataset能够对影像进行动态处理

• Mosaic Dataset有多种默认影像处理函数，利用这些
函数能够快速得到专业的影像处理结果

• Mosaic Dataset的影像动态处理

•辐射处理
-改变像素值

•几何处理
-改变像素位置

•影像镶嵌
-定义叠放次序和如何裁剪

•编辑处理链执行



3、如何使用影像动态处理？

Mosaic Dataset的辐射处理

• 提取和组合波段

• 图像代数, NDVI

• 光谱矩阵

• 灰阶

• 拉伸

• 卷积过滤

• 全色融合

• 颜色图

• 坡向、坡度、山体阴影分析、 晕渲地貌
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3、如何使用影像动态处理？
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3、如何使用影像动态处理？
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3、如何使用影像动态处理？
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Mosaic dataset的几何处理

• 正射纠正

• 重投影

- 数据可以是不同投影的

• 影像裁剪：去除无用的像素

• 可定义的采样方法

- 最邻近、双线性、立方卷积

3、如何使用影像动态处理？



Mosaic dataset的影像镶嵌

• 融合多幅输入影像

• 重叠拼接

- 一幅影像置于另一幅影像之上

• 拼接线镶嵌

- 影像在拼接线处裁剪

• 通过裁剪可有效排除:

- 不需要的像素：云、相框数据

- 黑色边界

• 羽化处理在影像间产生平滑过渡效果

• 不同影像可以有不同分辨率

3、如何使用影像动态处理？



3、如何使用影像动态处理？

•建立函数处理链

•编辑函数处理链



演示1
——建立影像处理链进行影

像动态处理
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4、如何扩展影像动态处理？



4、如何扩展影像动态处理？

• AO提供 IRasterFunction（MosaicFunctionClass），
用户可以通过 自己编写接口，继承IRasterFunction，来
自定义影像处理函数



4、如何扩展影像动态处理？



4、如何扩展影像动态处理？



演示2
——自定义影像动态处

理函数



目录

1. 什么是影像动态处理？

2. 为什么要使用影像动态处理？

3. 如何使用影像动态处理？

4. 如何扩展影像动态处理？

5. 如何实现在线的影像动态处理？



5、如何实现在线的影像动态处理？



• 访问发布的影像服务

5、如何实现在线的影像动态处理？

ArcGIS

Explorer

ArcGIS

Desktop

影像

Image Extension

ArcGIS 

Server

JPIP Server



5、如何实现在线的影像动态处理？

话外音

——Image extension 与Image Server

不得不说的事

ArcGIS 9.3中，ArcGIS Image Server 是作为单独的一
个产品，对ArcGIS Server的影像服务能力进行了扩展。

ArcGIS 10中Server中增加了Image extension，采用扩
展模块来增加ArcGIS Server的影像服务能力. Image 

extension作为一个ArcGIS Server的扩展模块，离不开
ArcGIS Server主程序。

ArcGIS 10中，ArcGIS Image Server仍是作为单独的一
个产品，但是最后一个版本。ArcGIS 9.2 &9.3

ArcGIS 10

未来



Web API

• Javascript API

• Flex API

• Silverlight API 

提供imageservicelayer,能够加载Server发布的影像
服务

5、如何实现在线的影像动态处理？



5、如何实现在线的影像动态处理？

• Javascript API 2.0

• Flex API 2.0

• Silverlight API 2.0

• 都增加了对影像服务进行处理的接口



5、如何实现在线的影像动态处理？

Flex

• RasterFunction——com.esri.ags.layers.supportClasses

• Specifies the processing to be done to the image service.

Silverlight

• RenderingRule——ESRI.ArcGIS.Client

• Specifies the rendering rule for how the requested image 
should be rendered. 

JavaScript API

• RasterFunction——esri.layers.RasterFunction

• Specifies the processing to be done to the image service. 

浏览器端只负责发送命令

把所有的处理都交给服务器来完成



演示3
——使用Flex API进行影像的动

态处理



•当Web API提供的方法

― 坡度、坡向、地貌渲染、山体阴影、拉伸、统计、NDVI

•不能满足我们的要求，我们可以定制影像处理

方法

两种方法

•创建SOEs

•定制GP服务

5、如何实现在线的影像动态处理？



• 创建SOEs

• SOEs：server object extensions

• 用于扩展ArcGIS Server的功能

5、如何实现在线的影像动态处理？



定制GP服务

• Web API中提供的用于影像处理的函数有限

•在服务器端编写GP工具，并发布成GP服务，浏览器调
用定制的GP服务,对发布的影像服务进行处理

5、如何实现在线的影像动态处理？



定制GP服务
解析浏览器端发送的URL地址->相应的服务器物理地址

编写影像处理的GP工具

- 调用Mosaic dataset处理函数

- 进行影像处理

- 把处理好的结果发布成影像服务

把编写好的影像处理函数添加至GP工具箱中，并发布成GP
服务

浏览器端访问GP服务，进行影像处理

5、如何实现在线的影像动态处理？



演示4
——Web端访问定制的GP服务

进行影像的动态处理



总 结

一起来想一想……

1. 什么是影像动态处理？

2. 为什么要使用影像动态处理？

3. 如何使用影像动态处理？

4. 如何扩展影像动态处理？

5. 如何实现在线的影像动态处理？



谢 谢！

Q & A
16:30~17:30



To be continued……更精彩

ArcGIS栅格数据分析与应用

童 飞


