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如何使用本培训材料…… 
进一步学习 

本培训材料的目的是介绍 MICROMINE 软件的主要功能，是按照循序渐进的原则，也

结合实际工作的流程进行编写。通过对本材料的学习，可以基本掌握软件的使用，您

也可以了解到 MICROMINE 的一些高级应用。另外 MICROMINE 的专家还对如何更好

的使用本软件给出了他们的建议。 

学习完成本课程后，学员应尽快结合自己矿山的实际数据进行练习，既巩固所学知

识，又要做到举一反三。 

使用在线帮助  

在某些情况下，您还可以参考 MICROMINE 在线帮助的内容。这些帮助内容提供了当

前任务的进一步信息及其相关主题。这些相关链接也会使您熟悉在线帮助系统的内

容。 

可以使用在线帮助来查找相关内容： 

1. 从 MICROMINE 菜单中，选择帮助|目录。 

2. 当帮助窗口出现后，点击索引选项卡选中它。 

3. 输入关键词。例如输入关键词是 ODBC。如果关于该关键词仅有一个主题，它将立刻

被显示出来；如果该关键词在多个主题中被使用，那么这些主题都将被显示出来。 

4. 双击其中的一个主题选中它。  

关于对话框以及数据文件的输入  

在许多地方，您需要在对话框或数据文件（表）中输入数据。在本培训材料中，作为

练习的一部分，文本或数值将通过下面两种方式显示： 

 屏幕弹出的包含正确输入的相关对话窗体或对话框。 
 表格显示。第一栏包括了对话框提示的名称，第二栏包含了将要输入的文本或数值。 

例如，下面就是一个包含了您需要输入的参数的对话框（窗体）： 
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上述内容可以以下面的表格形式给出:  

提示  设置 

文件 SOILS_GEOCHEM 

类型 数据 

过滤器 选择 / 7 

显示字段 AU 

文字角度 水平 

操作提示 

在本教材中，操作的文件、选择的菜单、按钮、所要填写的对话框等比较重要的信息

提示，都加粗显示。 

点击菜单操作是，本教材按以下方式进行提示，例如： 

从主菜单选择文件|工程|新建（此处指从主菜单点击“文件”，在文件菜单下选择“工
程”，在工程菜单下点击“新建”。） 

安装数据集  

本培训材料中使用的所有数据集都包含在培训光盘中。在您开始学习之前，必须将该

数据集复制到硬盘上，一般保存在 C:\MmData 目录下，安装此数据集大约需要 60M
的剩余硬盘空间。 
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Notes:

安装软件及设置解密文件 

安装 MICROMINE 软件 
在进行培训之前，首先学员要将软件安装到电脑中，MICROMINE 软件对于

电脑操作系统以及硬件的要求如下： 

操作系统要求： 

WINDOWS 2000 SP2 以上版本，支持 WINDOWS Vista 操作系统，建议使

用 WINDOWS XP 操作系统。 

硬件要求： 

中央处理器：便携式计算机 P4 1.5 G 以上 

内存：512M 内存以上 

显示卡：64M 显存以上 

 

MICROMINE 软件的安装过程比较简单，不同的操作系统操作过程有一点

差别，下面大概介绍一下软件的安装过程： 

首先将光盘插入光驱，一般情况下程序自动启动，并显示启动画面，如果

程序没有自动，则用鼠标点击来运行程序。 

点击右边按钮第一项软件安装，安装程序启动，出现下面对话框： 

 

选择中文（简体），点击确定； 

程序出现以下界面，提示你要进行软件的安装，并提示版权信息，接受该

许可证协议中的条款，并点击下一步； 
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这时出现下面的对话框，提示你软件将安装在哪个目录下，本练习过程假

设你从培训光盘安装时接受了缺省设置。如果你改变了安装数据集的位

置，那么在以后的练习指导中也需要使用相应的工程文件夹名和路径名。 

 

程序开始安装，有一些老版本的计算机中间还需要电脑重新启动一次。大

概 10 分钟左右，软件安装完成，出现下面对话框，提示程序安装完成，点

击确定。 
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Notes:

 

这时电脑会提示重新启动信息，点击是，完成软件的安装。 

 

然后再依次进行安装提示界面第二项和第三项的安装。 

设置解密文件 
软件安装完成以后，还需要软件加密硬锁和与其相匹配的

解密文件软件才能运行，软件加密硬锁如右图所示。 

然后将与其匹配的解密文件复制到 C:\Documents and 
Settings\All Users\Micromine\MICROMINE 文件夹下。 

解密文件扩展名为 lic 的一个小文件，例如： 

m_MMC_MM18.lic 

软件安装完成，并且设置好软件解密文件，并将软件狗插入到电脑的 USB
接口上，就可以使用软件了。 
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Notes:

第 1 课 – 准备工程数据 
在 MICROMINE 中，工程是用户存储和组织数据的基本形式。这一课将介

绍如何使用并且管理工程。 

学完本课之后，你将学会： 

• 新建一个工程； 

• 打开一个已存在的工程 

• 链接一个已存在的工程 

• 删除一个工程；  

• 删除一个工程，但不删除相关的数据。 

使用工程 

工程 

通常，你要把同一个地区的所有数据存放在一个工程中。这些数据包括地

表的样品、钻孔数据、矿体的轮廓线、航空测量资料、照片和其它相关信

息。除有关该地区的信息以外，如宏和窗体设置之类的其它信息也作为工

程的一部分而被保存。这样做有利于清晰地保存数据，使你更快地查找和

利用数据。 

简而言之，一个 MICROMINE 工程代表了一个真实世界的工程。 

要在 MICROMINE 中开始工作，系统要求你必须创建一个工程。一个工程

只不过是一个你用来保存包含相关信息文件的一个文件夹（或目录）。 

一旦创建了几个工程，你就可以从中选择你想使用的一个。当你选择了一

个工程，保存在此工程中的所有的文件、宏和窗体设置就都可以为你所用

了。 

因为是在工程文件夹中工作，所以当你创建或打开文件时，没有必要输入

文件路径（比如：C:\projects\tenement1\...），系统默认会在当前工程文

件夹下创建或搜索文件。唯一的例外是当你需要访问外部数据时，此时你

将离开这个工程所在的目录。 

创建一个工程时，你需要输入工程名、路径和工程标题，并将工程名作为

指定路径下的新目录。一个工程可能位于你正在使用的本地计算机上，也

可能在一个远程的计算机网络上。不管哪种情况，MICROMINE 建议你将

所有的工程保存在一个单一的父目录（如下图“所有工程”）下。 

创建一个工程时，你还必须规定工程使用的单位是公制的还是英制的。默

认的设置是使用公制。英制单位只在岩石密度是标准的吨位因子和绘图比

例是 20 英寸：1 英尺这样的情况下使用。 



 MICROMINE 11.0 培训教程   

第 6 页  Copyright © Micromine 2008 

Notes: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

你可以使用已有工程的文件结构、窗体设置以及宏，来创建一个相似的新

工程。这是一个值得提倡的方法，因为你可以重用已有的工作，同时又促

进了工程之间的一致性。事实上，许多 MICROMINE 用户会创建模板工

程，用于保存所有可重用的文件结构、宏和窗体设置。下面的练习将会展

示这一方法。 

对于已有工程，你也可以进行重命名、移动、删除和链接的操作。重命名

仅仅更改工程的名字。移动工程意味着将这个工程下的所有文件从一个位

置（路径）移动到另一个位置（路径）。 

因为不同工程的数据文件保存在不同的文件夹中，所以你可以在不同工程

中使用同样的文件名。如所有工程都可以拥有名为井口文件、测斜文件和

样品分析文件。但是，如果在单一的父目录下则不允许有相同的工程名，

否则将无法建立同名工程。 

创建新工程 

因为此次培训课程所需要的数据已经准备好了，所以你只要链接到保存这些数

据的工程。不过，你仍然需要知道如何创建一个新工程，因为这是学习怎样创

建和使用模板工程的一个很好的练习，下面就让我们开始。 

练习 1.1：创建新工程 

要创建一个新工程： 

1． 通过双 击 桌面上 的 图标， 或 者从开 始 菜单选 择 程序来 启动

MICROMINE。 

2． 从主菜单选择文件|工程|新建。 

3． 像下图所示那样填好新建工程对话框。定义工程路径时，可以使用浏

览按钮 […]找到 C:\MmData 文件夹，然后在 C:\MmData 后面手动输

入\NVG 金矿区。即在该工程下的所有数据将存储在该文件夹下。 
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Notes:4． 在工程名称处填写你要新建的工程名称，可以工程路径下工程所在的

文件夹同名，如 NVG 金矿区，也可以另外取一个名字，建议取相同的

名字。在标题处可以进行简单的描述。 

5． 点击确定创建工程。程序会打开这个新创建的工程。 

 

6． 工程名称和标题显示在 MICROMINE 软件的标题栏处，如下图。而在

C:\MmData 文件夹下增加了 NVG 金矿区文件夹。 

 

 

现在你就可以创建新文件或者向此工程中加载数据。在以后创建新工程

时，你就可以选择使用已有工程作为模板，并输入这个工程的名字，然后

在对话框底部的选项组中选择你想重用的那些工程。 

打开已存在的工程 

打开已存在的工程，继续完成之前未完成的工作。默认地，MICROMINE
启动时，将会打开最后一次使用的工程。 
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删除一个工程 

删除一个工程意味着从一个特定的 MICROMINE 文件中删除了对该工程

（即工程所在的文件夹）的引用。有两种方法可以删除工程。第一种方法

是删除对工程文件夹的链接。这有点类似于从你的 Windows 操作系统的桌

面上删除了一个快捷方式。这种方法只是删除了对工程文件夹的链接，而

文件夹和它的内容原封末动。第二种方法是不但删除对工程文件夹的链

接，而且删除工程文件夹和它里边的所有文件。 

一般情况下，你只要删除对工程的链接就行了。 

练习 1.2：删除一个已有的工程 

要删除一个工程： 

1. 从主菜单选择文件|工程|删除。 

2. 从显示列表中选择 NVG 金矿区工程。 

3. 确认只断开连接选项被选中（即被打勾）。 

4. 点击确定。 
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Notes:从现在开始，你再从主菜单中选择文件|工程|打开时，Examples 工程就不

会出现在列表中了。 

要删除一个工程和它包含的所有文件，步骤和上面的一样，只是不要设置

只断开连接（清除打勾）。 

注意，删除工程应该是一个深思熟虑的过程。你应当避免不小心删除一个

工程文件夹中的文件。 

连接已存在的工程 

连接一个工程是一种使用已存在工程和外部数据的便利方法。连接了一个

工程以后，你就可以像自己创建的一样选择使用它。 

练习 1.3： 连接已存在的工程 

要链接已存在的工程： 

1. 从主菜单选择文件|工程|连接。 

2. 输入工程名称。工程名也就是包含此工程数据的文件夹名。在这

里，输入：NVG 金矿区。 

3. 点 击 工 程 路 径 响 应 框 后 面 的 […] 浏 览 按 钮 ， 找 到

C:\MmData\NVG 金矿区文件夹，然后点击浏览对话框上的确定

按钮。 

4. 在标题中输入山东烟台莱阳市。 

5. 点击确定连接这个工程。 

 

现在你已经链接了 NVG 金矿区 工程。注意一下 MICROMINE 窗口的标题

栏（窗口上缘）中是怎样显示新工程的名字的。 

当一个工程被创建或连接时，C:\Documents and Settings\All 
Users\Micromine\MICROMINE\Template 文件夹下的文件被复制到新的工

程（如果它们不存在的话）。如果使用了一个模板工程，那么这个模板工

程下的文件将被使用，它们比标准 MICROMINE 模板文件夹下的文件具有

优先权。 
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第 2 课 – 使用文件 
文件是 MICROMINE 中的基本数据容器。这一课你将学习不同类型的文

件，以及如何创建和使用它们。 

本节课你将学会： 

• 创建新文件 

• 使用已有文件做为模板创建新文件。 

• 修改文件结构。 

使用文件 

MICROMINE 中的文件 

在 MICROMINE 中，你将使用的大部分输入文件都有一个表结构。如果你

熟悉数据库，那么你对这里的表结构也不会陌生。 

下边所示的是一个典型的 MICROMINE 数据文件的例子，形式类似于

EXCEL 文档，可以使用复制和粘贴等命令在 MICROMINE 文件和 EXCEL
文件之间进行操作。 

 

在 MICROMINE 中使用了多种类型的文件。主要的文件有数据（Data）文

件, 测量（Survey）文件和线（String）文件。这些文件可以通过扩展名区

分，分别为 DAT，SVY 和 STR。除了这种区别以外，这些文件没有什么

本质的不同。事实上一个结构完全相同的文件可以被冠以其中任何一种扩

展名。 

使用不同的扩展名的主要是为了方便你在工程中对文件分类。例如，地质

学数据通常存为 DAT 文件；等高线和其它线类型数据存为 STR 文件；从

所有的观测站点和经纬仪获取的测量信息存储为 SVY 文件。 

在实际工作中，需要用户自己创建的主要有五个文件：井口文件.dat、样

品分析文件.dat、测斜文件.dat、岩性文件.dat、线文件.str。 
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大部分 MICROMINE 文件中的数据存储为 ASCII 格式。这意味着你可以很

容易地通过简单的文本编辑器或浏览器读取这些数据。尽管也可以通过文

本编辑器编辑 MICROMINE 文件，但 MICROMINE 希望用户不要这样做，

因为这有可能损坏文件的格式。 

还有其它类型的 MICROMINE 文件。但是 MICROMINE 本身只处理这三种

类型文件的创建和管理。 

作为用户，你必须创建工程所需的文件。要创建新文件，你应当指定文件

名，然后定义它的结构。文件结构的定义是指字段的名称、属性以及处理

和显示这些字段的顺序。 

在文件中有两种字段类型：字符型（Character）和数值型（Numeric）。

在大多数情况下很容易确定一个字段的类型是哪一种。本质上是数值的数

据应该被定义为数值型字段。统计函数只操作数值型字段，颜色设置和阴

影设置的定义针对数值型和字符型字段有所不同。值得注意的是，你仍然

可以输入非数值数据到数值类型字段中，例如输入 NS（未取样）到一个化

验字段中。由字母和字母数字组成的数据通常为字符型。一些常见的字符

型字段的例子包括：钻孔的名字、样品编号和岩性类型等。 

日期字段以 YYYYMMDD 的格式存储为数值型。从数据库中导入日期型数

据时应当小心，因为你经常不能控制日期类型的数据格式。 

通常，MICROMINE 处理数据文件来生成输出。你必须告诉 MICROMINE
将要使用的文件名和字段名。然后功能模块就可以一条记录一条记录地从

文件中调入数据并完成它的功能。这是 MICROMINE 中基本的操作模式。 

 

文件编辑器是主要的文件处理工具。它包含了许多对地质工作者非常有用

的功能和数据处理工具。 
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Notes:MICROMINE 的强大的功能之一在于你可以在任何时候复制一个文件的内容

或者改变它的结构。这种灵活性给用户带来很多方便。但这种便利在没有

使用中央数据库的情况下也会碰到一些问题——因为可以很容易地复制一

些主要文件，而你的同事就可能会将新的数据输入到这些复制的文件中。

要避免这一点，公司应该制定一些规范，定义文件命名的方式。例如，为

了使一个文件的工作版本易于识别，可以用“#”或“!”作为文件名的前

缀。在现有的操作系统中，文件名的长度已不再是一个问题。同样，主文

件的命名可以在文件名中加入“master”这样的词。 

创建新文件 

因为你可以使用本课程所提供的数据集，因此在后续课程中你只需创建很

少几个数据文件。不过，为了加深使用模板概念的意识，本节将展示如何

创建井口文件、样品分析文件、测斜文件、岩性文件以及线文件，并作为

模板来使用它们。 

练习 2.1: 创建新数据文件 

开始之前，请先打开上节课你创建的 NVG 金矿区工程。这样一个工程是

保存所有模板文件的地方。请按下面的步骤操作： 

1. 从主菜单选择文件|工程|打开。或者使用打开工程工具条按钮。 

2. 选择列表中的 NVG 金矿区。 

3. 点击确定。 

创建新井口文件模板： 

1. 从主菜单选择文件|新建，或者从工具条上点击新建按钮。 

2. 在新建文件对话框中输入下面的值： 

 
3. 不要选择使用模板。 

4. 点击确定，会出现新建文件窗口。 

你将在这个窗口中创建文件结构。要创建文件结构你必须定义： 

• 每个字段的字段名称。 
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• 每个字段的类型（字符型 C 或数值型 N）。 
• 每个字段的宽度（就是每个字段所需的长度，共有几

位）。 
• 对于数值字段，定义小数位数。 

在文件结构表中输入以下数值： 

 

按下 Tab 键可以逐单元地右移，或者 Shift+Tab 键逐单元地左移。还可以

使用箭头键上下移动当前单元，或者简单地用鼠标点击一个单元。按下

Enter 键，创建一个新行。 

1. 输入这些值以后，在新建窗口的菜单中点击关闭。 

2. 点击是，确认创建文件。 

3. 新文件将在文件编辑窗口中被打开。你可以立即开始为字段输入

一些值，但是因为我们想用它作为一个模板文件，所以就让它保

持为一个空文件吧。 

 
4. 通过点击窗口右上角的[X]，或者点击工具条上的关闭按钮来关闭

文件编辑窗口。 

创建样品分析文件模板： 

1. 从主菜单选择文件|新建，或者从工具条上点击新建按钮。 

2. 在新建文件对话框中输入下面的值： 
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Notes:3. 不要选择使用模板。 

4. 点击确定，会出现新建文件窗口。 

在文件结构表中输入以下数值： 

按下 Tab 键可以逐单元地右移，或者 Shift+Tab 键逐单元地左移。还可以

使用箭头键上下移动当前单元，或者简单地用鼠标点击一个单元。按下

Enter 键，创建一个新行。 

1. 输入这些值以后，在新建窗口的菜单中点击关闭。  

2. 点击是，确认创建文件。 

3. 新文件将在文件编辑窗口中被打开。你可以立即开始为字段输入

一些值，但是因为我们想用它作为一个模板文件，所以就让它保

持为一个空文件吧。 

 
4. 通过点击窗口右上角的[X]，或者点击工具条上的关闭按钮来关闭

文件编辑窗口。 

 

创建测斜文件模板： 

1. 从主菜单选择文件|新建，或者从工具条上点击新建按钮。 

2. 在新建文件对话框中输入下面的值： 

 
3. 不要选择使用模板。 

4. 点击确定，会出现新建文件窗口。 

在文件结构表中输入以下数值： 
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输入这些值以后，在新建窗口的菜单中点击关闭。点击是，确认创建文

件。 

 

创建岩性文件模板： 

1. 从主菜单选择文件|新建，或者从工具条上点击新建按钮。 

2. 在新建文件对话框中输入下面的值： 

 

3. 不要选择使用模板。 

4. 点击确定，会出现新建文件窗口。 

在文件结构表中输入以下数值： 

 

输入这些值以后，在新建窗口的菜单中点击关闭。点击是，确认创建文

件。 

 

创建线文件模板： 

1. 从主菜单选择文件|新建，或者从工具条上点击新建按钮。 

2. 在新建文件对话框中输入下面的值： 
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Notes:

 

3. 不要选择使用模板。 

4. 点击确定，会出现新建文件窗口。 

在文件结构表中输入以下数值： 

 
输入这些值以后，在新建窗口的菜单中点击关闭。点击是，确认创建文

件。 

 

字段名可以包含最多 10 个字符。建议不要在字段名中使用空格。最好的做

法是使字段名尽量简单，除非你的公司为字段的定义制定强制性的规范。

例如，请使用 Sample（样品），而不要使用 Sample No.（样品 序
号.） 、Sample_No（样品_序号）或者 Sample #（样品 #）。 

同样，你只可以输入一个字符 C 或者 N 作为字段类型。字段的长度最多可

以为 255 个字符，但是在不损害数据的情况下请将字段长度设的尽可能

短。小数点也作为一个字符来计算。例如，N102 只允许在小数点左边有 7
位数。设定比实际需要更多的小数位并不能给你带来什么额外的好处。 

 

使用模板创建新文件 

如果在当前工程中有合适的文件、或者已有一个模板文件、或者在某个路

径下包含一个结构合适的文件，你就可以在创建新文件时使用它们。 

练习 2.2:使用模板创建一个新文件 

要创建一个新文件： 
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1. 从主菜单上选择文件|新建。或者从工具条上点击新建按钮。 

2. 在新文件对话框中输入以下值： 

 

3. 选择用模板。 

4. 点击模板…按钮，显示模板对话框。 

5. 钩选当前工程选项。 

6. 双击文件编辑框，选择你在练习 2.1 中创建的井口文件_模版 文
件。 

 
7. 点击关闭关闭模板对话框，然后在新建文件对话框中点击确定按

钮。 

8. 新建文件窗口中将打开一个文件结构，它和井口文件_模版 文件

的结构相同。 

9. 选择关闭并在消息框中点击是。这样就创建了新文件并且将其在

文件编辑器中打开。 

从这个练习中，你可以感受到使用模板将节省不少时间，当一个文件包含

很多字段时更是如此。另外，使用模板促进了同一工程中或不同工程中文

件之间的一致性。 

你可以复制一个模板文件的内容，文件|新建对话框中的参数也可以保存为

一个窗体。当你定义宏时，这个功能非常有用。在很多窗体中，你还可以

通过右击一个文件名、字段名或者按下 F5 来创建一个文件。 
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在 MICROMINE 中，任何时候你都可以在一个文件中添加和删除字段。如

果一个字段下已经包含了一些数据，那么当你删除这个字段的时候这些数

据也会被删除。要向一个文件中添加字段或从中删除字段，请使用修改功

能。 

修改功能可以在主应用程序窗口和文件编辑器的文件菜单中找到。你也可

以在一个对话框中右击一个文件名（或按下 F6）并从弹出菜单中选择修改

来进行。 

 

练习 2.3: 修改一个文件的结构。 

本练习向你展示如何准备一个文件（包含地表取样的坐标），并将它和从

实验室中得到的化验结果合并到一起。 

按以下步骤做： 

1. 从主菜单中选择文件|打开。 

2. 从出现的窗口中选择 MMI_NVG_GCM。如果你看不到这个文

件，请确认文件类型是被设为 DATA 的。 

3. 点击确定在文件编辑器中打开文件。 

4. 从文件编辑器的菜单中选择文件|修改。 

5. 将光标定位到 EAST_GRID 字段，按下 Ctrl+I 或者从菜单中选择

记录|插入记录。 

6. 在弹出的对话框中输入 14，然后点击确定。 

7. 向文件中添加以下字段： 

字段名 类型 宽度 小数位 

AUAVE N 6 2 
Au1 N 6 2 
Au2 N 6 2 
Au3 N 6 2 
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字段名 类型 宽度 小数位 

Ag N 6 0 
Cu N 6 0 
Pb N 6 0 
Zn N 6 0 
Ba N 6 0 
Mo N 6 0 
Sb N 6 2 
As N 6 0 
Hg N 6 2 
Tl N 6 0 

完成这个过程以后，文件结构看起来应该如下所示： 

 

8. 完成修改以后选择关闭。将会弹出一个消息框让你确认是否修改

文件？选择是。 

9. 选择文件|另存为将文件保存为 NVG_GCM。 

使用 modify 功能向一个文件中添加字段不会造成数据丢失。然而，如果删

除一个含有数据的字段，将会造成数据丢失。 
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第 3 课 – 数据录入和文件处理 
可以用多种方式来收集和记录描述一次勘探或者一个矿山的特征的数据。

这些数据包括：从所有站点得到的测量数据，地质工作者的笔记本上的岩

石样品数据，从便携式数据录入设备得到的钻孔数据，罗盘仪导线上的标

注，航空测量得到的数据文件。 

将不同格式的数据信息引入到一个工程中并且高效整合和使用这些数据是

一项富有挑战性的工作。本节课向你讲述将这些数据引入 Micormine 工程

的过程。 

本节课你将会学会： 

• 将文本文件导入为 MICROMINE 文件； 

• 合并实验室化验结果和相关的坐标； 

• 使用 ODBC 链接一个外部数据库中的数据； 

• 使用合并实验室数据处理从实验室获取的 SIF 文件； 

• 在文件编辑器中输入数据； 

• 在文件编辑器中浏览记录和字段。 

 

将数据引入到 MICROMINE 中 

录入数据的不同方法 

文件编辑器是创建和维护数据文件的主要工具。当然你可以手工地在文件

编辑器中键入数据，但是把电子表格、外部数据库或者化验实验室得来的

数据文件中已有的数据再重复输入是一项很乏味的工作。为了解决这个问

题，MICROMINE 包含三种便捷快速的方法将大量的数据导入到一个工程

中。它们是： 

• 导入 
• 合并 
• 链接 

当你导入数据时，源文件中的所有字段都将参与导入过程。你可以控制选

择将源文件中的哪些字段写入到 MICROMINE 目标文件中。 

要合并数据，你需要从源文件中选择字段，并且通过匹配主键字段将它们

合并到目标文件中的恰当字段。另外，你还可以追加数据。 



 MICROMINE 11.0 培训教程   

第 22 页  Copyright © Micromine 2008 

Notes: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

合并实验室数据是一个“智能化”的功能，用于处理很多分析实验室使用的

SIF（Standard Interchange Format 标准交换格式）文件。这个功能的灵

活设计，使你可以处理几乎所有类型的 SIF 文件。 

需要链接数据库时，你可以使用 ODBC 去链接外部数据源。 

普通文本导入只是用于将独立数据集转移到 MICROMINE 工程中。文本合

并功能用于重建数据集之间的关系，例如，合并化验结果和采样位置的坐

标。 

在开始使用这些功能以前，回顾一下你在这些功能模块中将遇到的不同数

据文件类型是有益的。 

认识不同的文件类型和它们的构成 

有各种各样的文本文件，但通常，你只需要将它们分为两类来对待：以分

隔符分隔的和固定宽度的。一个以分隔符分隔的文件的意思是，如果是逗

号分隔文件的话，那么就是以逗号来分隔各行中的值；如果是制表符分隔

文件的话，那么就是以制表符来分隔各行中的值；等等。每一行以回车符

和换行符结束。宽度固定文件，有时也称为列分隔文件，它的字段值被分

隔为列，每一列占用固定数量的字符数。以分隔符分隔的文件通常更节省

存储空间，但宽度固定文件更容易被操作员读取。 
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例子：以逗号分隔的文件。 

 

 

开始下一节以前 

确认你已经完成了修改一个文件结构的学习。 

请确认你正在使用内置的文件浏览器。为确保是这样情况，从主菜单选择

工具|选项|编辑器，确定文本浏览器分组框中的内置选项已被选中。 

使用对话框和窗体 

在学习将数据导入 MICROMINE 的方法以前，让我们看一下输入参数到

MICROMINE 对话框中的过程。到目前为止，我们只接触到了最简单的对话

框，但是随着你进一步学习 MICROMINE，你将会遇到更加复杂的对话框。 

对话框 

MICROMINE 中有些对话框上控件的数量超过了 50 个，这些控件被安排到

多个分组框中。填写这样一个复杂的对话框的最好方法是象读报纸栏目的

方式一样：从上倒下，从左到右。如果是一个选项卡对话框，那么就象浏

览一本杂志的页面一样浏览它。采用这种系统的方法填写对话框可以确保

以正确的顺序填写控件，这一点很重要，因为对话框上的提示会根据前面

的输入或选择而改变。 
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MICROMINE 的大部分的用户界面都考虑到以最小工作量获取最大的工作

效能。为了达到这个目的，MICROMINE 在对话框中使用了大量的快捷操

作方式。 

 我们已经看到了单击右键时会跳出一个上下文菜单，这是快捷操作方

式之一。 
 另一种快捷操作方式是指定文件名或字段名：在需要输入文件名或字

段名的地方，只需双击（或按下 F3），就会出现一个下拉列表供你选

择。你不用手工地键入文件名或字段名，手工键入总是容易出错的。 
 一旦你选择了一个文件名，MICROMINE 就会自动地选择所需的字段

名，这样你就不用自己来选择。 
 如果选择了一个数值字段，MICROMINE 会自动地计算这个字段的最

大和最小值。 

 

 

通常，在 MICROMINE 中，如果一些特殊的信息已经存在，比如一个文件

名或字段名，你应当通过双击来选择它，而不再用手工键入了。 

对话框有些空格后面带有不同标志，如下图： 表示需要双击选择文件，

表示需要手工填写文件名。 
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Notes:一些对话框提示用不同的颜色（通常是红色）突出显示。这意味着它对应

的控件是必填的：你必须为它指定一个值，才能开始该模块功能。其它的

提示如果不是必须的话，则可以保持空白。 

 

 

 

窗体设置 

MICROMINE 提供了一种巧妙的方法来保存和重用你输入到对话框中的参

数：你只需把这些参数保存为一个可以在以后重用的窗体设置。 

一个窗体设置仅仅保存一个对话框的内容。 

要将一个对话框的内容保存成一个窗体设置，请单击窗体菜单或者工具条

上的窗体按钮。根据对话框本身的需求，它也可能有自己的窗体按钮。过

滤器对话框和所有的可视化管理器对话框都有它们自己的窗体按钮。 

 

 

按照上面的内容操作以后，MICROMINE 将显示窗体对话框，这允许你为

对话框参数指定一个标题。标题可以是任何描述性的、普通英文文本，因

为 MICROMINE 内部是通过窗体设置的编号来引用窗体设置的，这个编号

必须是唯一的。窗体对话框允许你调用过去保存的窗体设置，还允许导入

和导出窗体设置，以便和其它用户共享。 
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有一些对话框上具有打开其它对话框的按钮。在 MICROMINE 中，“父”对
话框被称为对话框窗体，而“子”对话框就被称为对话框。属于一个对话框窗

体的所有子对话框会在对话框窗体保存时一起自动保存。 

每一个 MICROMINE 的功能都保留了它自己的独立的窗体设置列表，因此

窗体设置的编号重复不会有问题。例如，几个功能都可以保存一个标题为

“Testing”编号为 1 的窗体设置。 

即使你忘了将一个对话框保存为一个窗体设置，每一个 MICROMINE 对话

框都会被自动地保存为该对话框缺省的窗体设置。打开一个特定的对话框

将自动地调用这个缺省的窗体设置，所以你总是可以找回先前的设置，即

使是你重启了计算机也是这样。当然，只要你改变了一个参数，那么先前

的设置也就丢失了。 

窗体设置是一个非常有用的工具。它促进了一致性，同时使你不必再重新

输入对话框参数。 

 

练习 3.1: 熟悉对话框和窗体设置 

在这个练习中，我们将使用简单显示功能来显示一些化探样品位置，并且

将显示参数保存为一个窗体设置。 

1. 从主菜单中选择图形显示|Vizex 视图管理器|点。 

2. 使输入数据选项卡处于激活状态，双击文件编辑框，从列表中选

择 NVG_GCM。 

 
3. 双击东域、北域和 Z 域编辑框，选择相应字段。 

4. 激活点选项卡，钩选显示点和使用符号，双击缺省符号，选择( )
图标。 

5. 点击确定关闭对话框。 

6. 这时你在屏幕左下端的显示面板内能够看到一个文件显示为：没

有标题（NVG_GCM.DAT），如下图。 
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7. 如果你对设置感到满意，就可以把它们保存为一个窗体设置。 

8. 双击上图在显示面板内的点文件，点对话框重新显示出来，点击

另存为，在标题编辑框填写化探数据，点击确定。 

9. 你会发现在屏幕左下端的显示面板内能够看到一个文件显示为：

化探数据，如下图。 

 
10. 你可以保存多个窗体，每个窗体有不同的对话框参数设

置，取成不同的易于识别的窗体文件名，希望显示哪一种设置

时，只需要点击对话框的窗体按钮，选择不同的设置就可以了。 

 

数据录入 
MICROMINE 的文件编辑器是一个很好的数据录入工具，它专门为快速地

录入空间数据和钻孔数据提供了多种工具。例如，通过定义一系列规则，

你可以用最少的击键次数输入钻孔的井口坐标和井下采样数据。尽管许多

人使用电子表格录入数据，但你会发现文件编辑器提供了更安全和更快速

的数据录入环境。 

文件编辑器有一个工具（Tools）菜单，它包含一些基本工具，用于导

入、导出和合并数据；排序和校验文件；执行基于字段的计算。有不少工

具可以通过工具条按钮来完成。 

 

在屏幕上 MICROMINE 文件显示为一种常用的网格布局。你可以使用上下

箭头键上下浏览文件，也可以通过 Pg Up 和 Pg Dn 一页一页地浏览。还

可以使用鼠标滚动页面。要在字段单元之间移动，请使用 Tab 或者 
Shift+Tab 键，或者使用鼠标点击所需的字段单元。要创建新的记录，只

需在文件的末尾按下 Enter 键。 

文件编辑器支持标准的文本编辑快捷键，如： 
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• Ctrl+C（复制） 
• Ctrl+X（剪切） 
• Ctrl+V（粘贴） 

使用这些快捷键，你可以很方便地在 MICROMINE 和 MS Excel 之类的程

序之间直接传递数据块。另外，文件编辑器还提供了许多其它的快捷键，

用于完成重复录入地质数据的任务。你可能通过打开记录菜单查看这些加

速键。下面的表 1 列出了其中的一些快捷键： 

• 表 1: 文件编辑器快捷键 

目的 键盘 菜单 按钮 
递增内容并写入下面一个单元 Ctrl+A 记录|增加|一个 

 
设置增量值 Ctrl+Shift+I 记录|增量  
复制内容并写入下面一个单元 Ctrl+R 记录|重复|一个 

 
对下面一个记录进行多个字段

的操作 
Ctrl+T 记录|执行|一个  

定义 Ctrl+T 参数 Ctrl+Shift+P 记录|执行|参数  
删除记录 Ctrl+D 记录|删除  
插入新记录 Ctrl+I 记录|插入 

 

 

增加[add (Ctrl+A)]、复制[replicate (Ctrl+R)]和执行[execute (Ctrl+T)]工
具还可用于操作多条记录，这时请按 Ctrl+Shift+[字母]而不是 Ctrl+[字
母]。 

这些标准的快捷键都有一个相应的工具条按钮，如果你更喜欢使用鼠标来

代替键盘的话，可以使用这些工具条按钮。 

 

练习 3.2：使用文件编辑器的数据录入工具 

下面练习一下这些数据录入工具。本练习总是使用键盘快捷键来运行每个

工具，如果你更喜欢用鼠标的话也可以自由地使用菜单或工具条。 

逐字段地录入数据 

1. 从 MICROMINE 主菜单上选择文件|打开并打开 NVG_ASSY 文

件。同样，也可以点击打开文件工具条按钮。 

2. 滚动到文件的末尾并且选择（点击）最后一个 HOLE 值，它应该

等于 T17。 
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Notes:3. 按下 Ctrl+A。看一下 MICROMINE 是如何创建一条新记录的，注

意文本 T17 包含一个数值部分，将这个数值部分加 1 然后填入新

记录。 

 

4. 按下 Ctrl+R 4 到 5 次。每执行一次，T18 就会被复制到新记录

中。 

 

 

5. 在新的 T18 钻孔中，选择（点击）第一个空的 FROM 值并输入 0
（零）。 

 
 

6. 按下 Ctrl+Shift+I，将增量从 1 改变为 4。点击确定。 

 
7. 0 值仍然是加亮显示，按下 Ctrl+Shift+A。增加多个对话框弹

出。点击确定接受缺省值。 
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看一下 MICROMINE 是怎样将新的增量应用到被选单元以下的所

有记录上的。 

8. 选 择 第一个 空 的 TO 值 ，在那 个 单元中 输 入 4 ， 重 复

Ctrl+Shift+A 功能。现在文件看起来应该如下图所示： 

 

9. 这个过程很快，但如果有一种方法能够一下子完成所以操作岂不

是更好？下面的做法可以实现这一点。 

同时录入多个字段数据 

1. 按下 Ctrl+Shift+P 显示执行参数对话框。通过这个对话框，你可

以为文件中的每个字段分别定义“规则”，然后就可以同时应用这

些规则。 

 
2. 执行参数对话框上的 HOLE 字段应该已经被选择，如果没有，点

击选择它。 

3. 点击重复按钮。注意 MICROMINE 将 HOLE 字段的规则从忽略改

变为重复。 

4. 现在，SAMPLE 字段自动地被选中，因此只须点击递增按钮。当

递增对话框出现时，不要改变设置的值 1，点击确定。 
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5. 现在,FROM 字段是被选中的字段。可以为其设定一个增量（比如

说：4），但是更聪明的方法是这样处理这个字段：点击复制按

钮。 

6. 当复制域对话框弹出时，从列表中选择 TO 并点击确定（OK）。

这样会将 TO 值从前面的记录中复制到当前记录中的 FROM 字

段。 

 

将前面的 TO 值复制到 FROM 字段是一种良好的方法。这样做确保你的区

间数据没有间隙或重迭。即使你手工地编辑了一个 TO 值，下一个 FROM
值也总保持正确。 

7. TO 字段维持在选定状态，点击递增按钮，将增量设定为 4。现在

Execute Parameters 对话框看起来应该是这个样子： 
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8. 点击确定关闭执行参数对话框。 

9. 选择 HOLE 字段的最后一个 T18 值，按下 Ctrl+A 添加一个新钻

孔。 

10. 手工地输入一个 SAMPLE 号，如 S00001 ，并为 FROM
输入 0，为 TO 输入 4。现在文件看来起应该如下图所示： 

 

你必须总是指定一条包含实际数据的“起始记录”才能使用执行参数。在

创建新数据以前光标应该停留在这条记录上。 

11. 按下 Ctrl+T 并且观察结果：所有的规则都同时执行了。再

按下 Ctrl+T 两次添加更多的记录。现在文件看起来应该如下图所

示： 

 

 

如果你知道需要添加多少条记录（例如，你可能在钻一序列 100 米逆时针

孔），那么请滚动到文件的末尾，按下 Ctrl+Shift+T，在执行多个对话

框中输入新记录的数目。 
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Notes:12. 如果对结果满意，请关闭文件编辑器。如果提示你保存修

改请回答否！ 

导入文本文件 

文本文件的一种常用的格式是 CSV(逗号分隔值，comma separated 
values)。大部分能够存储和处理表列数据的应用程序都可以导出 CSV 文

件。例如，地质工作者笔记本上记录的数据在导入到 Micormine 工程前，

就经常被转录到电子表格程序（如 MS EXCEL 或 Lotus）中。在这种情况

下，经常要用到 CSV 文件。 

如果使用 FIELD MARSHAL 软件收集区域数据，你可以用 MM 格式导入或

合并文件。FIELD MARSHAL 软件和文件编辑器包括许多针对地球科学数据

的录入和处理功能。相比而言，购买 FIELD MARSHAL 和 文件编辑器要比

使用 MS EXCEL 或 Lotus，并为它编写宏要便宜和方便得多。 

封闭的轮廓线通常被用来记录矿体边界，矿体边界数据可以从当地矿业部

门得到。通常，这些数据表示某个基准点下测得的一系列的距离、矿脉走

向等。 

 

练习 3.3：导入一个文本文件 

在本练习中，你将创建一个文件，并且将输入到 EXCEL 电子表格中的

（距离、矿脉走向）数据对保存为 CSV 格式，再将其导入到新创建的这个

文件中。这个练习还向你描述 MICROMINE 的另一个高效工具：事实上，

你可以在 MICROMINE 的任何地方创建一个文件。 

选择文本文件 

1. 从主菜单上选择文件|导入|文本文件。 

2. 点 击 文 本 文 件 路 径 框 旁 边 的 浏 览  […] 按 钮 ， 选 择

Tenement_Data.csv 文件。 

3. 右击文本文件名在文本浏览器中显示它。确认这是以逗号分隔的

文件，确定一下两个字段中哪一个是矿脉走向，哪一个是距离。 

4. 设置文本文件格式为逗号分割。 
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目前我们还不能执行命令，因为目标文件还不存在。 

 

创建目标文件 

你可以在大部分 MICROMINE 对话框文件名编辑框中通过使用右击产生的

下拉菜单即时地创建一个新文件： 

1. 右击输出文件框，从下拉菜单中选择新建。 

 
 

2. 按照在练习 2.1 中同样的操作过程，使用下面的参数创建一个新

文件： 
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文件 TENEMENT_DATA 

类型 数据 

标题 Tenement coordinates 

使用模板 不选择 

 

3. 创建以下的文件结构： 

字段名 类型 宽度 小数位 

BEARING N 8 4 

DISTANCE N 12 4 

 

4. 关闭编辑器，回答是以保存文件。注意 MICROMINE 自动地将新

创建的文件的文件名填入了输出文件编辑框中。 

 

改变字段的顺序 

原始的文本文件是按距离、矿脉走向的字段顺序排列的，而我们的新文件

使用了一个相反的字段顺序。但是，在 MICROMINE 中，我们可以很容易

地控制导入字段的顺序。 

1. 点击分隔字段…按钮显示分隔字段对话框。 

MICROMINE 并不知道 CSV 文件中的字段都代表什么，

MICROMINE 只是按这些字段在文件中的位置引用它们。例如：

# 1 表示文件中的第一个字段，# 2 表示第二个字段，如此类推。 

 
2. 双击# 1 后边的输出域字段框，将它设为 DISTANCE。 

3. 双击# 2 后边的输出域字段框，将它设为 BEARING。 

4. 点击运行执行命令。 

5. 命令结束以后，右击输出文件，从下拉菜单上选择查看，确认字

段的顺序是正确的。 
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使用 ODCB 连接一个外部数据库 

ODBC 是开放数据库连接（Open Database Connectivity）的简称。它是

为了实现多种数据库应用的数据存取而制订的工业标准接口。ODBC 不是

被绑定到一个特定操作系统或数据库管理系统的，相反地，它允许你在不

同的软件环境中以相同的方式查看数据。你只要在计算机上安装了相应的

驱动程序，你就可以连接到相应的数据库。通常当你安装数据库产品时，

对应的驱动程序也一起安装了。 

要建立一个新的 ODBC 连接，首先要创建一个数据源（Data Source 
Name ，DSN）。有三种类型的数据源，所以初看起来选择数据源的过程

比较复杂。事实上，三种数据源的不同之处只是它们对计算机上或网络上

其它用户的可见性不同。你只需创建一次数据源，以后就可以在每次引用

数据库时重用它。 

三种类型的数据源是： 

• 用户数据源：只局限于本台计算机，只能被当前用户访

问。 

 

用户数据源：一台计算机上的

一个用户，别的用户访问不

了。 

• 系统数据源，只局限于本台计算机，但不只限于某个用

户。换句话说，它可以在这台计算机的所有用户之间共

享。 

 

系统数据源：可以被一台计算

机上的多个用户访问。 

• 文件数据源，它在网络上所有的用户之间共享。它即不局

限于特定的计算机，也不局限于某个用户。 

文件数据源：可以

被网络上的多个用

户访问。 

在大部分计算机中，用户数据源和系统数据源通常被划分到机器数据源。 
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Notes:在 MICROMINE 中，可以有两种方式使用一个 ODBC 连接：既可以导入数

据，也可以链接到数据库。导入时，MICROMINE 创建了数据的复制文

件。MICROMINE 工程中创建的文件是普通的数据文件，这些文件和你创

建的其它数据文件没什么不同。因此，新创建的文件独立于数据库，即使

是到数据库的链接已经中断，也仍然能够使用它们。然而，如果数据库的

内容发生了改变，你就必须重新导入数据。 

如果链接到了一个 ODBC 数据库，MICROMINE 维护这个到数据库的链

接。这是指如果数据库的内容发生了改变，你只需右击并从下拉菜单上选

择重载链接来刷新数据。然而，如果到数据库的链接失败的话，就无法访

问数据了。另外，数据的结构是由链接的数据库指定的，你无法更改（或

编辑）这些文件。 

练习 3.4：创建一个 ODBC 连接，导入数据 

很多情况下你都希望创建一个 ODBC 链接（通过使用文件 |链接

|ODBC），这样 MICROMINE 就总是能够访问你所在公司的数据库中的最

新数据。但是，因为我们在后边需要编辑这些文件，在这里我们将使用导

入数据功能。 

培训用数据中包含有钻孔数据的四个表（井口文件，测量文件，样品分析

文件和岩性文件），我们只用到其中一个：样品分析文件。如果需要导入

其它表数据，你只需要重复下面的步骤。 

要创建一个 ODBC 联接： 

1. 选择 文件|导入| ODBC 数据库链接。 

2. 点击选择数据源…按钮。 

3. 选择机器数据源选项卡，点击新建…按钮。 
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4. 选择用户数据源，然后点击下一步>。 

5. 从出现的列表中选择 Microsoft Access Driver，然后点击下一步>。 

 
6. 点击完成按钮。 

7. 输入 TRAINING 作为数据源名，输入 Introductory Training 作为描

述。 

8. 点击选择…按钮，找到 C:\MMDATA\NVG 金矿区文件夹。 

9. 选择数据库 MMI_DrillholeData.mdb，然后点击确定。 

 
10. 看到选择表对话框出现以后，在 ODBC 设置对话框上点击确定完成这

一过程。 
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你已经创建了一个新的 ODBC 连接！从第 3 步到第 10 步只需要操作一

次，以后每次要连接到数据时，都可以使用这个已经创建好的数据源

（DSN）。 

如果你在进行 ODBC 设置时遇到困难，请向系统管理员需求帮助。连接时

遇到的问题通常是由于计算机上没有安装正确的 ODBC 驱动程序的版本。

你也应当告诉系统管理员删除不需要的数据源（DSN）。 

 

从外部数据库中装载数据 

每当你想重用一个已有数据源（DSN）的时候，你需要完成下面阴影所示

的三步，以及后面的操作。不过这里因为选择表对话框已经打开，所以你

不需要完成这三步，可以直接从第 14 步开始做。 

11. 选择文件|导入| ODBC。 

12. 点击选择数据源…按钮。 

13. 选择机器数据源选项卡，从列表中选择 TRAINING（你刚刚创建的数

据源），点击确定。 

14. 选择表…对话框将会出现。你可以看到数据库的四个表的名字：

ASSAY, COLLAR, LITHOLOGY 和 SURVEY。 

15. 加亮 ASSAY 条目，点击选择。 

 

16. 按照下表所示填写剩下对话框参数。 
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提示 设置 
目标文件  NVG_ASSY 
用文件现有格式 选择 
预览 选择 
记录组数 20 
全部选择 选择 

 

17. 点击导入，ASSAY 表的内容将被显示出来。如果你希望改变

MICROMINE 将要创建的文件的特性，请在这里做出这些改动。 

18. 点击确定。MICROMINE 在你的工程中创建了一个新文件，新文件的

内容来自 MS Access 数据库中的一个表。 

19. MICROMINE 完成从表中导入数据以后，点击关闭。 

除非你选择使用当前结构，否则导入过程将会创建一个新的目标文件。任

何已经存在的文件都将会被覆盖掉。选择使用当前结构将强制导入过程使

用一个已经存在的目标文件的结构。 
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合并化验数据 

我们向练习 2.3 中的数据文件添加字段，为合并练习做准备。文件

NVG_GCM 包含一个采样号、标识采样地点的坐标和其它一些信息。文件

MMI_ASSAY_RESULTS.TXT（它在当前工程的 Import 文件夹下面）包含

化验结果、对应相应坐标的采样号。在本练习中，我们要将土壤采样化验

数据 (MMI_ASSAY_RESULTS.TXT) 合并到包含采样坐标信息的文件 
(NVG_GCM.DAT) 中。 

要成功地合并来自两个文件中的记录，在源文件和目标文件中必须有一个

共同的字段，这样一个字段称为 key field（主键）。如果一个文件中的主

键包含了重复值，你就必须在每个文件中使用两个或多个字段以唯一标识

每一条记录。 

合并功能逐条记录地处理目标文件。它找到每条记录的主键并读取它的

值。然后根据这个主键值在源文件中寻找具有相同主键值的记录。如果找

到，就从源文件读取指定字段的值，并将这些字段值写入到目标文件中的

相应字段。 

如果化验文件没有标题行，那么你就必须记下返回的样品数据的列顺序，

也就是一条记录中采样数据的顺序。在这个例子中，字段的顺序是 Au1, 
Au2, Au3, Ag, Cu, Pb, Zn, Ba, Mo, Sb, As, Hg 和 Tl。 

 

练习 3.5：将化验数据合并到一个采样坐标文件中 

在本练习中，采样号是唯一的。这表明你可以在每个文件中使用采样号作

为主键来进行合并。如果目标文件中的主键字段有重复值的情况，那么你

必须使用多个字段组合成一个主键。 
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按以下步骤做： 

1. 从主菜单上选择文件|合并|文本文件。（在文件编辑器的工具菜单

下也有一个合并功能，但它的功能不如主菜单上的这个强大。） 

2. 点击文本文件路径编辑框旁边的浏览 […] 按钮，找到 NVG 金矿

区文件夹下面的 MMI_ASSAY_RESULTS.TXT 文件（这个文件

也可以是工程外的一个文件，这里只是为了方便才将它放在工程

里面）。 

3. 双击目标|文件编辑框并且从弹出的窗口中选择 NVG_GCM。 

4. 点击选择。 

 

定义主键 

我们知道两个文件都有采样号字段，并且，因为 SAMPLE 字段在两个文件

中的值都没有重复现象，所以你可以直接把采样号字段当作单个的主键字

段。 

要定义主键： 

1. 选择使用关键域并且将匹配设定为“第一”。 

2. 点击关键域按钮。 

3. 将光标放在第一行的开始编辑框中，然后右击，源文件的内容将

会在内置的文本浏览器中显示出来。 

4. 选择采样号（第一列）。确保整列从第一个字符直到下一列的前

一个字符都被高亮显示了。 
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5. 松开鼠标按钮，点击粘贴值，在开始编辑框中将出现一个“1”，在

长度编辑框中将出现一个“7”。 

1.  
6. 双击目标域名并且从列表中选择 SAMPLE 字段。 

7. 从匹配列表中选择 CHARACTER，关闭主键字段对话框。 

 

因为我们使用的是单一字段组成的主键，因此就没有必要处理主键对话框

中的下一行了。 
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定义待合并字段。 

你现在必须定义待合并的字段了，这个过程和定义主键非常相似。需要定

义的内容有： 

• 每个字段的第一个字符的位置。 
• 每个字段的字符个数。 
• 被合并的列在目标文件中的字段名。 

请按下面的步骤做： 

1. 点击合并域按钮。 

2. 将光标放到第一行中的开始列中。 

3. 通过右击在文本浏览器中打开文件。 

4. 选择加亮显示任一行的第二列，确保整列从第一个字符直到下一

列的前一个字符都被加亮显示了。 

5. 点击粘贴值。 

6. 选择目标文件中将被写入数据的字段。 

 
7. 对每个想要合并的列，重复上述过程。在这里，我们希望合并所

有字段。 

8. 在未合并文件框中输入 Unmerged，在复制文件框中输入

Duplicate，在报告文件框中输入 Merge_stats。这些文件将记录

合并过程的结果。 

执行合并过程 

9. 这个过程的最后一步是执行合并。请点击工具条上的运行按钮。 

整个过程结束以后，将有一个报告描述这一过程的执行结果，这些报告信

息被复制在 Merge_stats 文件中。右击文件 Unmerged 和 Duplicate 查看
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Duplicate 报告文件将列出有重复主键值的记录。 

一个对很多处理文件的功能都非常有用的检查就是右击输出文件，从下拉

菜单中选择查看。执行过程中遇到的问题将一目了然地显示出来，这可以

帮助你做出必要的修改后重新执行功能模块。 

 

使用合并实验室数据 

合并试验室数据命令是为了处理标准交换文件（Standard Interchange 
Files，SIF，是化验实验室中常用的一种文件格式）而设计的。这个命令

非常的灵活，可以处理绝大多数的看起来像 SIF 格式的文件。合并试验室

数据可以做到： 

• 向工程文件中合并或者追加实验数据。 

• 利用实验室文件的内容，在工程中创建目标文件。 

• 可以使用逗号分隔文件和固定宽度文件进行合并。 

• 最多使用 130 个字段，来容纳实验室文件的内容。 

• 将检测水平以下的值用标准代码替换，如果在 SIF 文件中

指定了检测水平代码，那么用 SIF 文件中检测水平代码替

换。 

• 将实验室代码替换为公司使用的代码。 

合并试验室数据只能应用于单一字段组成主键的情况。如果需要使用多字

段组成主键，请使用文件|合并|文本文件。 

 

练习 3.6：将实验室数据合并到化验文件。 

定义 SIF 文件的内容 

要合并 SIF 文件的内容： 

1. 从主菜单选择文件|合并|化验数据。 

2. 点击化验文件路径框旁边的浏览  […]按钮，选择文件 MMI_ 
NVG.SIF（从 Import 文件夹）。 

3. 回到合并试验室数据对话框，右击文件名查看文件。仔细注意一

下文件的格式（是逗号分隔还是数据栏分隔？）和文件中的特别

的代码。然后关闭文本浏览窗口。 

4. 选择数据栏分隔。 

5. 将方法设定为使用样品域。 

6. 因为采样号是第一列，在起始列中输入 1 
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7. 选择符号拟合。 

 
8. 在分析的元素名称分组框中，将光标定位到行框并且右击。像上图所

示的那样在文件头部点击加亮第一个元素列的名字。点击粘贴值。 

9. 在数据分组框中，针对化验值（数值，不要选字段名）所在列的第一

行进行同样的操作。这个操作假定源文件中的列都有同样的宽度。 

10. 选择取代实验代码并且点击更多…。 

11. 向试验码的第一行输入 NS ，保持替换为编辑框为空白。这将会使

MICROMINE 文件中所有的对应字符串“NS”的地方变成空白。 

12. 在检测限以下分组框中选择替换实验室码并且选择写<x.xx 选项。 

13. 在实验室码框中输入 LDL。 

14. 在检测限行上右击，点击加亮文件头中的第一个检测限制。点击粘贴

值。 
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15. 关闭替换实验室码对话框。 

16. 在未合并的文件路径框中输入 UM_report ，在报告文件框中输入

ML_stats。 

定义目标文件的属性 

下面我们将把实验室数据合并到你在练习 3.4 中创建的化验区间文件中。 

按下面的步骤做： 

1. 双击目标文件框，从文件列表中选择 NVG_ASSY。 

2. 双击样品域框，从列表中选择 SAMPLE 。这是目标文件中的主键

字段。 

3. 选择重写已有数据，以免目标文件中有剩余的数据。 

4. 在已化验元素名分组框中输入信息以后， 合并试验室数据将使用

它找到的你输入的信息作为字段名。当你点击化验分析域 (1 - 
65)…时，就会发现源文件的字段名出现在源一栏，而目标文件的

字段名出现在目标一栏。 
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5. MICROMINE 会自动地匹配源文件和目标文件的字段名。不过有

时候你也需要调节以选择恰当的目标字段。另外，如果源字段包

含不正确的值，请返回到已化验元素名（Assayed Element 
Names）分组框中重定义字段名。 

6. 关闭化验分析域对话框。 

7. 点击确定运行该功能。 

8. 右击 NVG_ASSY 文件名，检查一下化验字段的内容。注意原先

空白的字段现在已经被填入了数据。 
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第 4 课 – 校验数据 
数据校验是必须的，有两个目的： 

• 从文件中剔除错误的数据； 

• 增强数据的一致性。 

许多公司利用一个中央的公司数据库来存储公司数据和科技数据。如果你

们的公司使用了这样一个系统，那么在将数据载入公司的数据库管理系统

以前，你就有责任确保数据的有效性和一致性。公司越来越重视所保存的

数据的价值的，因而也越来越重视必不可少的数据校验过程。类似的，

MICROMINE 的许多命令在碰到无效的数据时，都可能会产生未知的结

果。 

从本节课你将学会： 

• 创建一个校验文件； 

• 校验一个数据集； 

• 校验一个钻孔数据库； 

• 创建和使用一个查找表。 

 

准备工作 

确认你已经完成了第 2课- 使用数据文件的练习。 

校验工程中的数据 

校验 

MICROMINE 几乎支持对所有类型的字段数据的校验（一个显然的例外是

用于保存随机注释内容的字段）并且可以对钻孔数据进行严格校验。 

在 MICROMINE 有三种校验方式： 

• 通过文件编辑器中的工具菜单校验 
（文件编辑器：工具|校验）。 

• 通过文件菜单下的菜单项进行校验 
（主菜单：文件|字段|校验）。 
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• 通过钻孔菜单进行校验（钻孔|校验）。 

前两种校验方式用于校验文件中字段的内容，后一种用于校验钻孔数据。 

校验一个数据文件 

校验文件中的字段时，你有两种选择：通过工具|校验或者通过文件|字段|

校验。通过工具|校验进行校验时，你只能一次校验一个字段，但是你可以

一边编辑文件一边进行校验，所以用起来很简单。 

文件|字段|校验方式具有更强大的功能，因为它允许你一次校验多至十个

字段，而且可以针对数值字段设定校验区间。本节课你将学习这种校验方

式。 

校验能够检查目标文件中的多至十个字段。如果发现不正确的值，它将向

一个报告文件中写入引起错误的字段名、记录号和一条错误消息。 

对于字符字段，这个命令可以通过将字段值和一个校验文件中的条目进行

比较以确定哪些值是正确的或不正确的。你必须事先创建一个这样的校验

文件。 

对于数值字段，这个命令通过检查字段值是否落在你指定的范围内以确定

字段值的有效性。 

练习 4.1：校验文件中的字段 

岩性代码用于描述采样数据，校验命令常常被用于检查岩性代码

的一致性。本练习中你将创建一个校验文件，它包含一序列有效

的岩性代码，然后使用它来校验岩性文件。 

创建校验文件 

尽管你可以利用文件编辑器创建校验文件，但没有必要重新输入已经存在

的数据。在本练习中，岩性文件本身已经包含了岩性代码（还包含一些错

误）。所以，你只需从岩性文件中提取代码，剔除错误并将正确代码做为

校验文件就可以了。 

如果你的公司使用一个公司数据库，你就可以通过导入作为数据库的一部

分的各种查找表来创建校验文件。 

要从岩性文件中提取代码： 

1. 从主菜单上选择文件|字段|提取唯一记录。 

2. 如下所示，设置提取唯一记录对话框。 

提示 设置 
文件 岩性文件 
类型 数据 
提取域 岩性 
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Notes:区分大小写 选择 
排序输出 选择 
数值(忽略前导符) 清除 
输出文件 岩性文件_有效 
输出类型 数据 

 

3. 点击运行运行命令。MICROMINE 会立即将提取的结果显示在一

个文件编辑器窗口中。你可以看到虽然原始文件中有多到 400 条

记录，但只使用了不到 10 条不同的代码。在输出栏文件编辑框点

击鼠标右键，选择编辑。 

4. 使用这个文件以前，你必须剔除其中的错误！那些空白或没填写

的区间是错误，请加亮选择空白记录并按下 Ctrl+D 删除它们。 

5. 加亮选择 FAUT 记录，按下 Ctrl+D 删除它，剩下的代码就是正确

的。 

 

我们现在需要再稍微修改一下这个文件，以使下面的步骤更清楚。 
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6. 从文件编辑器的菜单上，选择文件|修改。 

7. 在修改窗口中，双击 LITH 字段名将它改变为 LITHOLOGY。 

8. 按下回车（Enter）创建第二条记录，这里修改窗口看起来应该是这

样： 

字段名 类型 宽度 小数位 

LITHOLOGY C 10 0 

LITH_DESC C 50 0 

9. 做完以后关闭修改窗口，回答是确认修改。 

10. 填写 LITH_DESC 的值，这时文件看起来如下图所示： 

 

对于校验操作来讲，描述并不提供什么功能，但它使客户更容易理解代

码，并且这个文件可以做为创建查找表的基础。关于查找表，我们将会在

后续课程中讲到。 

11. 最后，关闭文件编辑窗，提示保存文件时回答是，关闭提取唯一记录

对话框。 

校验区间文件 

有些字段的取值只有固定的几种可能，校验这种字段可以使用校验文件。

而数值字段的取值通常是落在某个范围内，你同样可以使用校验命令来检

查一个数值字段的值是否落在了合理的区间中。 

区间校验帮助用户剔除数据录入时经常出现的输入错误和其它差错。下面

的练习中，我们将校验一个取值范围在 0 到 75 之间的字段。 

1. 从主菜单选择文件|字段|校验。 

字段校验对话框分为两部分：上一部分允许你设置输入文件、校验文件和

报告文件；下一部分允许你定义各种校验规则。 

2. 字段校验对话框的上一半中按如下表所示填写： 

提示 设置 
输入文件 岩性文件 
类型 数据 
数据类型 钻孔 
检查文件 岩性文件_有效 
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Notes:类型 数据 
报告文件 岩性文件_有效 

3. 下一部分中按下图所示填写： 

 

如果你选择了大小写敏感，那么被校验文件中的值必须和校验文件中的值

在大小写上匹配，否则将被视为无效。例如，ANDS 和 ands （或 Ands）
是不同的。 

4. 点击工具条上的运行按钮执行命令。 

5. 在报告浏览器中查看错误。 

 

 

6. 报告文件看来起应该如上图所示。从这里你可以很容易在输入文

件中找到引起错误的记录并作出修改。 

 

校验钻孔数据 

钻孔校验命令（钻孔 |校验 |钻孔）从井口文件（Collar）、区间文件

（Interval）和井下测量文件（Downhole Survey）中发现错误和不一致。

它检查： 

FROM < 前一个 TO 不连续的测量 
FROM >= TO 倾角变化大于 x 
没有 FROM 或 TO 测量超出了总的深度 
没有井口或井口不正确 区间文件中没有钻孔 
记录超出了总的深度 必需的字段是空的 
钻孔被井口过滤了 没有总深度 
重复的钻孔 输入了重复的井口 
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MICROMINE 通过检查这三种文件之间以及相关字段之间的关系来执行校

验过程，如下图所示。例如，MICROMINE 在每个文件中检查钻孔 ID
（hole ID），然后查看在其它文件中是否缺失了这个 ID（或者说是否在三

个文件中都有这个钻孔 ID）。通过这种方式 MICROMINE 可以查出是否某

个文件中丢失了钻孔数据。 

 

 

正如你所看到的，钻孔数据经历了全面的测试。你总是应该校验钻孔数

据，以免在后面的处理中碰到麻烦。 

区间文件是包含“从-到数据”的钻孔或探槽文件。你必须为每个区间文件

单独执行校验命令，每一次校验使用同样的井口文件和井下测量文件。例

如，如果你有三个区间文件，分别用于化验、岩性、氧化，你必须分别运

行三次钻孔|校验命令。 

 

练习 4.2：校验钻孔数据。 

要校验钻孔数据，请按下面的步骤：  

1. 从菜单上选择钻孔|校验|钻孔。同样，你可以使用校验钻孔数据工

具条按钮。 

2. 在钻孔校验对话框中输入以下内容： 

提示 设置 
井口文件 NVG_COL 
类型 数据（对所有的文件） 
测量文件 NVG_SUVY 
区间文件 NVG_ASSY 
报告文件 DH_VALID 
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3. 点击选项进行以下设置： 

提示 设置 
检查丢失的区间 选择 
检查遗失孔  选择 
检查倾角 选择 
检查方位角 选择 
有效的方位角变化 5 
有效的倾角变化 5 

 

4. 点击运行。在校验过程中将产生一系列状态消息。如果发现错误，系

统将显示相应的消息并将错误内容写入报告文件中。 

5. 右击报告文件并从下拉菜单中选择选择查看。这个文件记录了校验过

程中的所有错误。 
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本练习中，校验命令查到一些井下测量错误，产生这些错误是因为发现连

续的测量有超过 5°的偏差。这些井下测量错误实际上可能是有效的数

据，这完全由你来决定是否做出修改。如果你希望使用 NVG_LITH 区间文件

重新运行校验命令，你将会发现这个区间（岩性）文件中存在不一致的数

据。必须处理这些区间错误才能使用这些数据。不过培训数据集中已经有

了一个有效的文件（NVG_LITH_NO_ERR），所以你就不用对这些区间错误作

出修改了。 

你可能注意到了 MICROMINE 知道钻孔文件的那些字段名。你可以从主菜

单中选择选项|窗体，设定这些 MICROMINE 分配对话框提示信息的字段

名。这里可以输入你所在地点使用的那些字段名。 

然而，点击每一个字段…按钮查看字段是否被正确地分配是一种良好的习

惯 

 

使用查找表 
现在，我们已经学会了如何校验事先生成的数据，要是在数据录入的时候

就能够确保数据的正确性就更好了。使用 MICROMINE 的查找表，你可以

建立确保数据正确性的数据录入环境。 

使用查找表有两个主要目的。首先，它是一个数据录入工具，减少了用户

输入的工作量。你不需要手工输入特殊的代码，而只需从一个列表中做出

选择。当和我们已经学习过的其它数据录入加速键一起使用时，查找表帮

助你以很少的击键次数录入大批量的数据。尤其是当你使用笔写设备（如

掌上电脑或个人数字助理等可能没有键盘的设备）时，系统能更高效地工

作。 

其次，可能更重要的是，查找表是一种数据校验工具。数据在用户击键时

得到校验，这确保你的数据一开始就是正确的。你可以通过各种设置控制

查找表完成校验任务的方式。 

查找表可以应用到 MICROMINE 文件的任何字段。一旦将一个查找表链接

到某个字段，它就以省略号按钮[…]的形式出现在那个字段的每个单元。查

找表将保持工作状态，直到它被清除。 

查找表的类型 

你可以创建两种类型的查找表：单层查找表或者多层查找表。单层查找表

是包含代码和描述的单一列表；多层查找表是包含一系列代码/描述对的嵌

套的列表。每一种查找表都适合于其对应的一些特殊类型的数据。 

单层查找表 

单层查找表适合于简单的代码和描述的列表。比如地质科学家名字的首字

母缩写或者简单的地质代码。事实上，所有具有离散值的变量都可使用单

层查找表。 



  MICROMINE 11.0 培训教程 

Copyright © Micromine 2008  第 57 页 

Notes:

 

 

多层查找表 

多层查找表适合于更复杂的、在代码中包含明显的层次的数据。标准地质

测量代码是个很好的例子，它对年代（Age）、原生岩类型（Primary 
Rock Type）、岩性（Lithology）等有嵌套的级别。其它的例子包括日期

（对年、月、日有子列嵌套），地矿（对类型、矿物、数量有嵌套级

别）。 

 

 

创建查找表 

创建一个查找表分两步。首先，创建一个常规的 MICROMINE 文件，以

LDT 为文件扩展名，并为这个文件输入或导入代码。然后，将这个查找表

“编译”成一个二进制文件，以 LBN 为文件扩展名。用户不能浏览或者编辑

二进制文件，因此它比文本文件更安全。 

练习 4.3：创建并链接查找表 

下面创建一个我们将在 NVG_LITH 文件上使用的查找表。 

创建 MICROMINE 文件 

1. 从主菜单选择文件|新建。 

2. 按下表填写提示内容： 

提示 设置 
文件 LITH_LOOKUP 
类型 查找表 
使用模板 清除 
定义嵌套级别 设置值 1 
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定义嵌套层数依赖于相应的层次结构，如果你希望创建一个三层列表，请

将这个值设定为 3。 

3. 点击确定创建一个新文件。因为我们指定了嵌套层数，

MICROMINE 就已经为我们建立了文件结构。 

现在，我们可以手工地输入代码和描述，但更好的做法是重用已有数据。

校验文件 VALID_LITH 中已经包含了我们所需的代码和描述，因此我们可

以使用这个文件，这可以节省一些时间。 

4. 保持文件 LITH_LOOKUP 为打开状态，从文件编辑器菜单上选择

文件|打开并且打开数据文件 VALID_LITH。（如果找不到这个文

件，请检查一下文件类型是否被设定为 DATA。）现在两个文件

都处于打开状态。 

5. 请你用鼠标拖动 VALID_LITH 文件中所有的单元来选择它们，然

后按 Ctrl+C 复制选定的数据。 

6. 关闭 VALID_LITH 文件，并确认 LITH_LOOKUP 文件的第一个单

元被选中。 

7. 按下 Ctrl+V 将数据粘贴到查找表，如下图所示： 

 
8. 选择文件|保存保存查找表。 

 

编译成二进制文件 

工程管理员可以编辑和维护文本格式的 MICROMINE 文件版本的查找表，

但它并不是地质科学家可以使用的文件形式。你必须把文本格式的查找表

编译成二进制 LBN 文件才可以被链接到区间文件。 

要编译一个查找表： 

1. 在文本编辑器中打开文件，从菜单上选择文件|编译。查找表属性

对话框将会弹出。 

2. 选定自动检查和 区分大小写选项，其它的选项不要选定。 



  MICROMINE 11.0 培训教程 

Copyright © Micromine 2008  第 59 页 

Notes:

 

3. 点击编译创建二进制 LBN 文件。系统会弹出一条消息通知编译成

功。 

4. 关闭文件编辑器窗口。 

 

将查找表链接到数据文件中的一个字段 

最后一步是将查找表链接到 NVG_LITH 文件的相应的字段。做完这一步以

后，我们就可以使用查找表了。 

1. 从主菜单中选择文件|打开，打开 NVG_LITH 文件。 

2. 点击选择 LITH 字段。点击字段头或字段的某个单元都可以。 

3. 从文件编辑器的菜单选择格式|查找表|链接。 

4. 从列表中选择 LITH_LOOKUP 并点击打开。Micormine 将在文件

编辑器中的 LITH 字段添加省略号 […] 按钮。 

 

如果需要，你还可以将一个查找表链接到一个文件的每一个字段。你也可

以将同一个查找表链接到一个文件的多个字段。例如：你的文件包含

Colour1 字段和 Colour2 字段，你可以将一个 Colour 颜色查找表链接到这

两个字段。 

5. 点击省略号 […] 按钮打开查找表，你的屏幕上将显示类似下图所

示的结果，这时你可以简单地点击需要的的代码并选择它。 

6. 代替点击，试着输入一个代码到 LITH 字段的一个单元。即使是

链接了查找表，你仍然可以用习惯的方式使用键盘输入。 

7. 尝试输入一条不正确的代码，然后将光标移动到另一个单元。错

误的代码被接受了！我们还需要完成最后一步，查找表才能完全

成为一个校验工具。 
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设定校验特性 

除了在创建查找表时设置允许校验开关，你还必须通知文件编辑器支持校

验功能。你可以从主菜单上选择工具|选项|编辑器来设置这个特性。 

2. 关闭文件编辑器窗口。 

1. 从主菜单上选择工具|选项|编辑器显示文件编辑器选择对话框。 

2. 这个复杂的对话框上面包含许多设置，但我们只对对话框的下半

部分感兴趣，那里包含了设置校验选项。 

3. 设置校验查找域选项，这将激活其余的提示。 

4. 在校验选项分组框中，选择当校验失败时发嘟嘟声选项。 

5. 最后，在使执行有效分组框中，选定必须使输入有效选项。 

 

 

6. 关闭编辑器选项对话框。 

7. 从主菜单选择文件|打开重新打开 NVG_LITH 文件。注意查找表

仍然链接在这个文件中。 

8. 输入一条错误代码到 LITH 字段的一个单元，然后试着将光标移

动到其它单元。 

9. 观察 MICROMINE 这时如何显示一条消息（并有响铃报警），通

知你输入了不正确的值。 



  MICROMINE 11.0 培训教程 

Copyright © Micromine 2008  第 61 页 

Notes:

 
 

因为选择了校验选项，你必须修正错误才能继续其它操作。作为一种更灵

活的方式，你可以更愿意先标记错误代码，而待以后更正。要实现这一

点，只要在校验行为分组框中选择期望的行为。 
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第 5 课 – 过滤器 
过滤器允许你从一个庞大的数据库中提取感兴趣的数据子集。这个功能非

常有用，例如，当你只想处理 2001 年打下的钻孔时。MICROMINE 的大

部分命令都有一个过滤器选项，过滤器自身也可以被保存成窗体设置。就

象我们已经知道的那样，窗体设置允许我们重用先前的设置。 

将过滤器保存为窗体设置是编写宏时的必需操作，因为它允许“有条件”

执行——换句话说，就是只处理记录的一个子集。编写宏将在模块 5：宏 1
中介绍，这是 MICROMINE 高级培训课程的一部分。 

本节课你将学会： 

• 在一个 MICROMINE 命令中创建过滤器 

• 在文件编辑器（File Editor）中预览过滤结果； 

• 使用布尔代数创建复杂的过滤器。 

 

使用过滤器 

创建过滤器 

如果要处理筛选后的记录而不是所有的记录，你只需打开相关对话框上的

过滤器选项： 

 

一旦激活了过滤器，你就可以通过右击（或按下 F4）过滤器号来编辑过滤

条件。在上图中过滤器号还是空的，如果你将过滤器保存为一个窗体设

置，这个响应框中就会出现一个号码。你可以双击（或按下 F3）过滤器号

从列表中选择一个窗体设置。 
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过滤器对话框 

过滤器对话框主要分为两部分：左边和下边是各种设置，过滤条件分组框

中包含多至 10 个过滤条件。如果你从其它命令中打开了一个过滤器，这个

过滤器会自动选择正确的文件并将它放入相应的响应框中，其余的过滤条

件留给你来确定。 

记录分组框允许你通过记录号提取记录子集（比如，0 到 100 号记录）。

用户很容易偶然地将它选中，请记得在后边将它清除。 

如果过滤器输出的结果恰好是你不想要的数据，只需设定反向过滤选项获

取相反的结果。 

要指定一个过滤条件，你为每一行过滤条件提供三条信息：域名，算子和

一个值。例如下图中的设置： 

 

这个过滤条件将返回东坐标（easting）大于等于 24900 的所有记录。字段

名是 EAST_GRID（通过双击来选择），操作符是>=，值是 24900（手工

输入）。通过选中数值开关，使 MICROMINE 忽略字段中的字符值。 

 

匹配记录 

设置了一个过滤器以后，你可以右击文件名或者任意一个被引用的字段

名，从下拉菜单中选择查看，在文件编辑器中预览过滤结果。具有白色背

景的记录是与过滤条件相匹配的，这些匹配的记录将参与将来的计算。具

有灰色背景的记录不匹配过滤条件，在将来的计算将被排除。 

 

多个过滤条件 

过滤器允许你定义多至 10 条过滤条件。这种情况下你必须选择一个布尔操

作符（如和/或）。只要定义了两个以上的条件，结合行分组框就被激活，

允许你选择合适的布尔操作符。 
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有时候你需要定义的过滤器相当复杂，简单的和/或组合无法满足需要。这

种复杂的过滤器的定义需要你使用等式选项：向等式响应框中输入一个公

式，通过引用过滤条件所在行的行号来引用过滤条件。然后，你就可以使

用结合字符代码（列在表 2 中）来连接你的行号。 

让我们使用一个例子。假定你已经定义了几个过滤条件（如本节中前面的

屏幕拷贝图所示），并希望使用一个公式结合它们。这些条件是： 

• 1. EAST_GRID >= 24900 
• 2. EAST_GRID <= 25000 

要创建关于这些条件的“和”操作方程式，请你在等式响应框中输入： 

• 1&2 

要使用“或”操作符，请你输入： 

• 1|2 
• 表2: 过滤公式操作符 

代码 含义 
& 与  
|  或  
* 任意字符串  
? 任意单个字符 
( ) 赋予优先权 

注意：请按下 Shift+\来输入管道符(|)  

使用这种方法，你可以创建相当复杂的过滤器。为了更有效地使用过滤

器，你应该对布尔代数有一定的理解。 

使用布尔代数 

就像我们看到的那样，你通过使用布尔运算符与、或来结合你的过滤条件

以创建过滤器公式。因而，理解每种布尔运算符如何工作是非常重要的。 

布尔运算符与是“限制性的”操作符。或者说，只有过滤器中的每个条件都满

足时，整个过滤器才能满足。使用与增加的条件越多，过滤器就变得越“苛
刻”。 

另一方面，布尔或是“扩展性的”操作符。只要满足过滤器中的任何一个条

件，就能满足整个过滤器。至于具体是哪一个条件得到了满足，是无关紧

要的。因此，使用或增加的条件越多，过滤器变得越“宽松”。 
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两个圆的共同区域，匹配与操作 属于任一个圆，或两个圆的区

域，匹配或操作 

想像一下在上面两个图中添加第三个重叠的圆。在左边与示图中，三个圆

共有的面积将比现在两个圆共有的面积更小，条件更难满足。另一方面，

在或示图中添加第三个圆以后增加了阴影的面积，条件更容易满足。 

练习 5.1：创建一个多条件过滤器 

让我们创建一个过滤器，并使用它。我们将再次使用简单显示命令以图示

过滤的结果。 

我们的第一步是创建一个过滤器，提取出坐标满足以下范围的化探样品记

录的子集。 

• 北坐标：15900 – 16000 
• 东坐标：24900 – 25000 

按下面的步骤： 

1. 从主菜单上选择图形显示|简单。简单显示对话框保留了我们在练

习 3.1 中的设置。如果对话框是空的，请你参照那个练习的前半

部分填充它。 

2. 点击显示范围将网格类型设定为完整。关闭显示范围对话框。 

3. 选定过滤器复选框以激活过滤器选项。 

4. 右击（或按 F4）空过滤器号来编辑过滤器。此时会弹出过滤器对

话框。 

5. 过滤器对话框可能还包含先前使用过的过滤器设置，我们只需清

空其中的过滤条件，然后继续下一步。 

6. 双击第一个域名响应框，从列表中选择 NORTH_GRID。 

7. 将第一个算子设为>=。 

8. 在第一个值响应框中输入 15900，并选中数值复选框。 

9. 重复 6 到 8 完成其它的过滤器条件。这时过滤器应该如下图所

示： 
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10. 将结合行设定为与。 

11. 右击文件响应框从下拉菜单中选择查看预览过滤结果。滚动文   件确

认大部分记录具有灰色背景，少数匹配记录拥有白色背景。如果不是

这种情况，你将不得不更正你的过滤器。 

12. 关闭文件编辑器窗口，点击确定关闭过滤器。 

13. 点击工具条上的确定运行简单显示命令。显示结果如下图所示： 

 
14. 关闭图形显示窗。 

练习 5.2：创建更复杂的过滤器 

现在开始创建稍复杂一些的过滤器。在这个练习中，我们的任务是，提取

化探样品中采样号满足以下范围的记录子集。 

• NV10295 – NV10314 

按照以下的步骤： 

1. 右击过滤号显示过滤器对话框。 

2. 将光标移到第一个字段名响应框重复按 Ctrl+Space 直至所有的

过滤条件被清空。 

3. 双击第一个字段名响应框从列表中选择 SAMPLE。 

4. 将第一个算子设定为>=。 

5. 在第一个值响应框中输入字符串 IV10680 ，清除数值开关。 

6. 重复 3 到 5 步完成其它过滤器条件。过滤器应该如下图所示： 
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7. 考虑一下如何通过公式将 AND 和 OR 操作符结合起来使用。 

8. 将结合行设为等式。 

9. 在等式响应框中输入以下的公式： 

(1&2)|(3&4) 

10. 右击文件响应框，并从下拉菜单中选择查看预览过滤结果。确认所

需的采样记录确实被提取了，也就是被以白色背景显示了。 

11. 这次操作的图形输出没有意义，所以在对结果满意以后，你可以关

闭所有的对话框结束操作。 
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第 6 课 – VizEx 视图管理器图

形环境简介 
VizEx 视图管理器是 MICROMINE 的图形环境。通过使用 VizEx 视图管理

器，你可以在计算机资源允许和保持清晰易懂的情况下加载尽量多的对

象。VizEx 能够显示所有类型的 MICROMINE 对象，包括井下信息、露天

坑设计、块模型和线框。VizEx 提供了一套强大的编辑工具：捕捉、平

滑、修剪、坡度、曲线、拖拽、线框。 

从本节课你将会学到： 

• 使用 VizEx 视图管理器用户界面； 

• 管理窗体集并显示对象； 

• 使用标准视图中的一种调整视角； 

• 使用缩放和平移工具操作视图。 

 

VizEx 视图管理器介绍 

什么是 VizEx 视图管理器？ 

可视化浏览器（Visual Explorer，VizEx）图形界面为所有的 MICROMINE
对象类型提供了一个完全交互式的显示环境。 

你使用 VizEx 视图管理器显示面板组合显示多个窗体集对象的集合，形成

一个多层次的显示。使用 VizEx 视图管理器图形编辑器，你可以察看和交

互式地编辑多个数据集。 

为了加速图形编辑功能，你可以使用显示面板随时打开和关闭显示层。 

通过选择窗口|打开新窗口菜单选项，你可以同时察看多个数据集的平面图

和剖面图。 

任何在 Vizex 环境下的显示都可以保存为一个保存的视图，如果将来你还

想看到这些显示内容，只需要将这个保存的视图打开就可以了。 

一般情况下，当你打开 MICROMINE 软件，软件界面的功能布局如下图，

绝大多数的软件操作都在 Vizex 环境下。 
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用户界面 

VizEx 视图管理器窗口包含三个区域：图形显示区，占据屏幕的大部分；

窗体集面板和显示面板，缺省情况下它们停靠在屏幕的左手边。根据喜

好，你也可以将窗体集面板和显示对象面板停靠到图形显示区的右边，或

者干脆将它们放置在非停靠状态、浮动于图形显示区之上。 

通过点击“主工具栏”上的窗体集面板和显示面板图标（这两个图标是工具

条上的前两个），你可以打开和释放这两个面板。你还可以通过选择菜单

上的视图|显示面板或者视图|窗体集面板打开这两个面板。要关闭面板，请

点击每个面板右上角的关闭按钮。 

VizEx 视图管理器窗口上部的“主工具栏”提供了各种选择和操作数据、操作

视图的工具。根据你选择的工具，VizEx 视图管理器可能会显示更多的工

具条。 

 

 

练习 6.1：打开保存过的视图 

你将在本练习中运行 VizEx 视图管理器并且再次显示一个保存过的视图。 

i. 打开 Examples 工程（如果没有连接 Examples 工程，要重新连接一

下）。 

ii. VizEx 视图管理器窗口出现以后，点击“保存的视图”结点左边的[+]打开

它。这个结点位于屏幕的左上角，菜单和工具条的正下方。 

 

图形显示区 

窗体集面板 

显示面板 

主工具栏 

视图工具栏 
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iii. 双击打开 NVG section 15760N 对象。 

iv. VizEx 视图管理器将在窗口中打开几个不同的显示对象并且改变窗口的

尺寸以容纳保存过的视图。 

 

窗体集面板 

你通过窗体集面板选择你想包括在图形显示中的窗体集对象。在将一个窗

体集对象定义为显示对象以前，你可以通过修改窗体集的属性来控制数据

在显示区的显示方式。 

要创建一个窗体集对象，请你从图形显示|VizEx 视图管理器菜单选择一个

选项。另外，你还可以双击一个窗体集中的对象类型创建一个新的窗体集

对象。 

使用窗体集面板，你可以在 VizEx 视图管理器中加载几乎所有的

MICROMINE 文件类型。VizEx 视图管理器中打开的每种对象的数目不受

限制（你可以把属性不同的同一文件同时载入），在计算机资源允许的情

况下你可以打开任意多的对象。目前支持的文件类型包括： 

点： 简单的电数据，例如土壤样品或

岩芯样品，通过形状、颜色、尺寸和标

记分类，可编辑  

线： 线数据，如道路、河流或等高

线，通过颜色和多种可选标记来分类，

可编辑  
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轮廓线： 多边形数据，例如地质单元

或地质界线，通过图案和颜色分类，可

编辑  

等高线：来源于线框、网格或线的带有

标记的三维等高线，通过线标记和颜色

分类 

剖面图： 规则的二维数据，例如化探

或磁法的样本线 

钻孔 …： 带有各种可选的标记、图案

和符号的钻孔数据 

饼图： 带有每个变量的多元点数据显

示为一个饼图，通过半径和颜色分类 

图像： 栅格数据，例如航拍图像，可

以来自各种格式的文件，定位到三维坐

标系上  

CAD/GIS： 来自 CAD 和 GIS 格式的

数据，被各种标记、颜色和图案分类，

地理数据可选择投影到 UTM 坐标系统上 
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Notes:网格文件： 以二维或三维显示的由规

则的块或单元阵列组成的具有内插值的

表面 

线框： 由相互连接的三角网组成的三

维表面和实体，具有各种绘图风格，可

以编辑  

块模型： 由二维或三维具有内插值的

固体块阵列组成，通过颜色或标记分

类，具有不同的绘图风格 

设计： 露天矿和地下矿设计，爆破设

计，可以编辑 

显示面板 

显示面板列出了当前的显示对象。你可以通过鼠标的拖拽功能重新安排绘

制这些对象的顺序。 

VizEx 视图管理器按照显示面板中从下向上的顺序绘制对象。你可以使用

鼠标将对象拖拽到合适的位置以调整你的显示。 

当显示多个数据层时，有时候暂时关闭或者隐藏而不是永久地移走某一层

是很有帮助的。这让你可以更好地察看那些感兴趣的对象。要隐藏一个显

示对象或一层，只需清除对象名旁边的复选框即可。 

 

 

要再次显示一个对象，你只需选定对象名旁边的复选框，这个对象就会在

图形显示区中被再次描绘。对象是可见或不可见决定于当前的显示范围。 
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相应地，当你删除一个对象时（点击它并按下 Del 键），这个对象从图形

显示区中被移走，并且从显示对象面板中被永久地删除。注意这时用来加

载显示对象的窗体集仍然存在于窗体集面板中。 

练习 6.2：使用显示面板管理显示 

这个练习将向你演示如何通过访问显示面板中的对象来管理图形显示。 

1. 打开 Examples 工程，在保存的视图中打开“1.NVG drillholes and 
gridded geochem anomalies”。 

 
 

2. 点击显示面板中 NVG gridded soil geochem 对象前的复选框，VizEx
视图管理器将在图形显示区中去掉该对象的显示。 

 
 

3. 你会注意到 NVG gridded soil geochem 显示对象现在被灰色加亮，这

说明它被选中。按下 Del 键删除它。你也可以右击，并从下拉菜单中

选择移除来删除它。 

 

操作视图 
VizEx 视图管理器图形环境是完全交互式的，它提供给你一套工具，允许

你很方便地浏览和操纵数据。许多工具是用于操作视图本身的，下面几个

主题将讲述这一点。 

标准视图 

缺省情况下，VizEx 视图管理器以平面图的方位来创建新的视图，它是六

种标准直角视图之一，另外还有四种非直角视图。你可以通过点击标准视
图按钮很方便地在这些视图方位之间切换。每个立方体的阴影面指示了视

图的方位。如果将鼠标停放在一个按钮上方，VizEx 视图管理器将会显示

一个“工具提示”指示按钮的功能。 
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Notes:如果需要，你可以使用显示范围对话框进一步控制视图。你可以点击显示

范围工具条按钮，或者在图形显示区中的空白区域内右击选择并从弹出菜

单上选择显示范围…，或者从菜单上选择视图|视点|显示范围…。显示范围

对话框有三个选项卡：正交选项卡，它允许你将剖面设为垂直于你的坐标

网格；转换选项卡，它允许你将剖面设为和你的坐标网格成一定角度。你

还可以在这个对话框上定义窗口的剪切值。VizEx 视图管理器将使用当你点

击确定时，激活的那个选项卡的设置值。 

 

 

VizEx 视图管理器还提供了许多缩放和平移工具，包括大量的缩放的撤消和

恢复操作。 

练习 6.3：使用标准视图 

1. 将每个标准视图点击一下看看效果。注意剖视图（如向北看、向西

看）没对数据进行任何剪切，只是将数据投影到所需的平面上。在第

3 课中你将学会如果正确地显示剖面图。 

2. 练习完标准视图以后，请你回到平面图方位。 

3. 点击平移工具并且在显示区中拖动鼠标。观察一下视图是如何动态平

移的。 

4. 点击缩放工具并且在屏幕的中央用鼠标拖出一个矩形。VizEx 视图管

理器将缩放到矩形区限定的范围。 

5. 点击撤消缩放按钮返回以前的内容。 

6. 点击平移工具并按住 Ctrl 键。在图形显示区中垂直地拖动鼠标。动态

缩放可以替代标准缩放工具。 

7. 视图拉近放大以后，在显示面板中点击选择一个对象。 

8. 现在右击从弹出菜单上选择视图和选择。视图将会做出调整以适合图

形显示区的大小。注意显示对象被一个虚线矩形所包围，表明了当前

显示层。 
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坐标网格设置 

VizEx 视图管理器向你提供了控制坐标网格显示的良好方法。要改变坐标

网络设置，从菜单上选择视图|坐标坐标网格，或者点击坐标坐标网格工具

条按钮。 

 

 

坐标网格对话框的一个很有用的特性是自动工作剖面选项，它能够自动地

计算出合适的网格间距，在显示区中保持 5 到 10 条网格线。 

坐标网格设置可以被保存为一个窗体集，因此你可以保存并在以后需要时

重新调用指定的坐标网格设置。 

 

练习 6.4:建立一个 100m 网格坐标。 

1. 菜单上选择视图|坐标网格|坐标网格设置。 

2. 将网格类型设为完整。 

3. 在活动网格选项中选中自动工作平面 

4. 将用户自定义线间距都设为 100。 

 
5. 标注注释设定为 mE, mN, mRL。 
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6. 点击确定接受设置。现在显示区应该如下图所示。 

7. 如果对结果满意，选择编辑|移走全部，清除显示区为下一个练习做准

备。 
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第 7 课 – 创建初步的显示 
你将各种数据集调入项目以后，下一步就是创建一个初步的显示，本节课

的任务是教你创建一个多层的显示，同时显示所有项目中的数据集。 

从本节课你将学到： 

• 将表面地球化学显示为外形。外形的尺寸随下边的数据相

应地改变。 

• 显示矿体轮廓； 

• 显示一个区域的航空摄影图； 

• 创建一个颜色集并将它保存为窗体集； 

• 创建和显示一个等值线网格文件； 

• 将这些图形组合成感兴趣区域的一个单一的整体视图。 

 

制作一个多层显示 
同时显示所有的数据集的能力能帮助你获取关于感兴趣的区域的全局观

念。VizEx 视图管理器可以显示多层信息，包括二进制文件如光栅图像和

等高线网格文件。VizEx 视图管理器还可以用平面图、剖面图和三维的形

式显示钻孔文件，这些技巧将在第 3 课中介绍。 
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将化验样品作为点加载 

大部分地表地球化学数据可以被显示为点。相关的数据可以被用来控制标

记点的大小，这是一种理想的图形化呈现信息的方法，就象你在地理信息

系统中碰到的那样。 

你可以通过两种方式控制点的大小：使用一个比例系数，或者使用一系列

区间并为每一个区间指定一个半径。用第一种方法，你可以指定一个最大

和最小半径，标记点的大小可以在最大最小半径之间连续变化。用区间方

法，标记点的大小被限定为你指定的大小。 

你还可以在使用比例系数或区间计算以前，应用自然对数变换。 

练习 7.1：将地球化学数据显示为点。 

按下面的步骤向图形中添加点的显示： 

1. 在窗体集面板中，双击点对象类型。或者从菜单上选择图形显示

|VizEx 视图管理器|点。 

 
 

2. 点对话框包含三个选项卡。请你按下表填写： 

提示 设置 
文件 NVG_GCM 
类型 数据 
东坐标字段 EAST_GRID 
北坐标字段 NORTH_GRID 
高程字段 RL 

VizEx 视图管理器对话框基本和所有其它 MICROMINE 对话框一样，只有一

点例外：复杂的对话框通常使用多个选项卡，而不是一个大的对话框。 

3. 现在，切换到点、标记选项卡并按下表填写： 

提示 设置 
显示点、使用符号 勾选 
缺省符号 三角形——双击符号框选择 
标记、显示标记 勾选 
文本域 Au1 

角度 30 

字体 Tahoma, 8 point regular（双击

AaBbYyZz 文字选择） 
位置 12 
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示： 

当你点击确定时，VizEx 为你完成以下几件事情：首先，正如你期待的那

样，新的数据会出现在图形显示区；其次，一个新的对象会出现在显示面

板中。 

 

 

创建一个数值颜色集 

现在的显示区已经有了一些内容，但视觉上太平淡。你可以通过添加一些

颜色增加显示区的视觉效果。通过创建一个颜色集你可以向任何

MICROMINE 的显示添加颜色。 

颜色集方便你区分数值、区域和显示中的其它对象。MICROMINE 中帮助

你创建颜色集的工具非常强大。因为颜色集能够被保存为窗体集，所以你

可以在项目中的任何地方使用它，甚至还可以将颜色集导出到另一个项目

中。这样就促进了一致性并节省了时间。 

有两种类型的颜色集：数值的和文本的。数值颜色集对应数值数据，文本

颜色集对应字符数据。本练习中你将创建一个数值颜色集。 

 

练习 7.2：创建一个数值颜色集 

要创建一个颜色集： 
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1. 在显示面板中双击 NVG_GCM.DAT 对象改变标记点的属性。或者，

你可以右击显示对象并从弹出菜单中选择属性…。 

2. 要改变显示区中一个对象的属性，你可以从显示面板或者图形显示区

中访问这个对象。如果显示区中还没有这个对象，你应该从窗体集面

板中将这个对象添加到显示区中。 

3. 点击激活点选项卡。 

4. 在点选项卡的中部，双击颜色域响应框并且从字段列表中选择 AU1。 

5. 右击颜色集响应框。将出现编辑颜色集（数字）对话框。（如果这个

对话框中已经有值，请点击左上角的清除表按钮清除。） 

6. 点击赋值按钮。赋值对话框上的文件和数值域响应框自动被填充。 

7. 将计算模式设定为范围，并将范围数设定为 5。 

8. 点击确定。 

系统计算出五个范围相等的数值区间用于创建颜色集。这些区间前后也提

供了区间值。 

 

 

下一步是给每一个区间分配一个颜色： 

9. 在区间表中双击第一行（顶部）旁边的颜色。 

10. 选择黑蓝色并点击确定。 

11. 移到表中的最后一行进行同样的操作，选择红色。 

12. 返回第一行选定区间旁边的过渡复选框 

13. 在最后一行进行同样的操作。 

14. 点击对话框右侧的颜色渐变按钮，中间的那些区间将被赋于红色到蓝

色之间的颜色。 
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MICROMINE 还为你提供了各种标准颜色调色板以供你很方便地选择颜色。

另外，有三种不同的方法用于计算数值：范围，百分位数和统计。 

最后你需要将这些颜色保存成一个窗体集： 

15. 点击窗体按钮（仍然在颜色集对话框上）。 

16. 点击另存为。 

17. 输入 Soil geochem Au1 做为颜色集的标题。没有必要改变颜色集的

编号；MICROMINE 自动查找下一个可用的编号。 

18. 点击确定。 

19. 点击确定返回点对话框。 

20. 在点对话框上点击确定应用修改并返回 VizEx 视图管理器。 

创建包含颜色的窗体集的过程和你创建其他任一种窗体集的过程没什么不

同。窗体集保存了对话框窗体的内容，它是 MICROMINE 的一个重要功

能，它允许你对不同的数据集重用相同的设置。 

 

比例尺 

除了给点的符号染色，我们还可以根据相应点的值缩放每一个符号更进一

步地提高地球化学数据的视觉效果。 

VizEx 视图管理器使用两种不同的缩放方法：比例系数和范围。在本练习

中你将学习比例系数方法，它根据选定的缩放字段中的值缩放每一个符

号。如果需要，你还可以指定最大最小半径，以避免外形变得太小或太

大。 

当你使用这种方法时，本功能针对每一点读入缩放字段的值并进行如下计

算： 

• 如果值小于等于基值（一个舍弃点），点将被忽略。 
• 否则，缩放字段的值和基值之差乘上缩放系数以确定标记点的半径。 
• 如果半径小于最小半径，则使用最小半径。 
• 如果半径大于最大半径，则使用最大半径。 
• 如果使用了自然对数变换，在进行对数计算之前要从缩放字段中先减

去基值。 
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练习 7.3:根据值改变符号的尺寸 

1. 双击显示面板上的 NVG_GCM.DAT 对象（或者，右击并从弹出菜单

上选择属性…）。 

2. 点击比例尺复选框。 

3. 按照下表设置比例尺。 

提示 设置 
比例尺域 AU1 
自然对数变换 选中 
方法 比例系数 

 

4. 最后，点击比例系数值按钮并按下表填写： 

提示 设置 
基值 3 
比例系数 0.5 
最小半径 1 
最大半径 100 

 

现在你完成了点显示，你应该意识到把它保存成一个窗体集以备以后重

用。要保存为窗体集，用以下的步骤： 

1. 点击另存为按钮（在点对话框上）。 

2. 输入标题 Surface geochem 并且点击确定返回到点对话框。标题会

出现在对话框的顶端。 

3. 点击点对话框上的确定按钮，现在看起来应该如下图所示。 

如果你查看一下显示面板就会看到显示对象的名字从 NVG_GCM.DAT 变

化为 Surface geochem。另外，看一下窗体集面板，你会看到 Surface 
geochem 对象成为点窗体集结点下的一个项了。 

任何时候你点击一个窗体集结点旁的加号图标[+]，就会展开树，以显示

窗体集列表。然而，只有你将它们保存成了一个窗体集，它们才会显示。 
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加载一个矿体轮廓线 

MICROMINE 使用轮廓线来表示封闭的形状，如地质单元，矿石品位边

界，或者矿体边界。为了表现，轮廓线文件支持填充图案和颜色，并且可

以通过多种属性对其进行标记。 

在本练习中，你将加载一个简单的包含了一个矿体边界的轮廓线文件。 

 

练习 7.4: 加载一个矿体轮廓线 

要加载轮廓线： 

1. 在窗体集面板中，双击轮廓线对象类型，显示轮廓线对话框。 

 
 

2. 双击轮廓线文件响应框从列表中选择 TENOUT 文件。 

3. 设定取向为平面。 

4. 在显示选项分组框中选中名称，清除填充选项。 

5. 双击字体预览框，将字体设为 Tahoma, 14 point regular。 

6. 点击窗体按钮，然后点击另存为。输入标题 Tenement boundary 并

点击确定。 

7. 在轮廓线对话框上点击确定返回到 VizEx 视图管理器，更新你的显

示。 

8. 要察看整个矿体边界，在显示面板上右击 Tenement boundary 对象

从弹出菜单上选择视图和选择。 
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显示区域的一幅航拍照片 

下面你将要把一幅航拍照片加到 VizEx 视图管理器显示区的下一层。

MICROMINE 支持多种格式的由一系列的带颜色的像素形成的光栅图像。 

如果你知道航拍照片比例和扫描的分辨率（每英寸的像素数），你就可以

计算每个像素代表的实际尺寸。如果还知道一幅图像中两个特征点的坐

标，或者图像左上角像素的坐标，你可以用它们作为与其它数据集相关的

地理参照信息。 

有两种方法可以获取一幅图像的地理参照信息： 

• 交互式。你在图像上选取两点并输入每一点的坐标。

VizEx 视图管理器将使用这些坐标计算地理参考信息。 
• 使用已有数据。你调用包含地理参考信息的文件如

ArcView World 文件或 MapInfo TAB 文件。 

 

 

在下面的练习中，你将使用包含坐标信息的图像文件。 

 

练习 7.5：显示一幅航拍照片。 

要显示一幅图像： 

在窗体集选项卡上，双击图像对象显示图像对话框。或者，从菜单选择图

形显示|VizEx 视图管理器|图像。忽略图像对话框中的值；这些值是在第 1
课中输入的。 

 
 

点击文件响应框旁边的[…]按钮并且双击 Import 文件夹，选择

MMI_IMAGE.JPG 文件。 

将亮度设定为 400。这样做是为避免图像亮度掩盖显示区的其它信息。 
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者自己输入地理参考信息。 

将取向设定为平面。 

将剖面设定为 500。这将设定图像到这个区域的地形图的近似高程的位

置。 

点击窗体然后点击另存为将设置保存成窗体集 Air photo。点击图像对话框

上的确定按钮返回 VizEx 视图管理器。 

你将看到图像使显示区的其它数据变得模糊。要改变显示顺序，在显示面

板中将 Air photo 对象拖到列表的底部。释放鼠标以后，显示区将得到刷

新，图像变为在其它对象的下面。 

MICROMINE 支持大部分通用的图像格式。如果你的图像是不支持的格式，

请先使用图像格式转换程序把文件转换为一种兼容的格式。另外，如果你

希望使用一个大幅图像中的一小部分，最好使用其它程序（如

Photoshop™）进行剪切。这会避免当尝试显示大幅图像的一小部分时可能

发生的一些问题。 

 

网格化地球化学数据。 

另一种显示地球化学数据的方法是生成内插等值线网格图。你可以通过坐

标网格|创建功能创建网格文件作为 VizEx 视图管理器的输入。 

 

练习 7.6：创建一个地球化学数据的内插网格 

要创建等值线网格： 

1. 退出 VizEx 视图管理器并且从主菜单中选择坐标网格|创建。 

2. 在文件响应框中输入 NVG_GCM。 

3. 在网格域响应框中输入 AU1。 

4. 点击网格界限确认 X 字段被设定为 EAST_GRID 并且 Y 字段被设定为

NORTH_GRID。如果需要，双击最小最大值来设定它们。 

5. 在 X 块尺寸中输入 5，在 Y 块尺寸中输入 5。注意 MICROMINE 自动

地计算了网格的数量。 

6. 激活预览模式选项并点击更多…将输入数据颜色设定为暗蓝，将最近

点颜色设定为亮红。 

7. 将网格化方法设定为距离反比法。 

8. 点击数据搜索…按钮将搜索半径设定为 75。 

9. 将重复点选项设为平均。 

10. 在输出网格文件响应框中输入 NVG_AU1_CONTOUR。 

11. 点击确定执行功能。完成网格文件的生成以后退创建命令。 
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练习 7.7:创建新的颜色集并添加网格到显示区 

1. 应该有意识地使用你为点显示创建的颜色集的修改版本。 

2. 返回 VizEx 视图管理器并且在窗体集面板上双击网格文件对象。 

 
3. 双击网格文件响应框并选择 NVG_AU1_CONTOUR。 

4. 将取向设定为平面，剖面为 800。 

5. 双击颜色集，从列表中选择 Soil geochem Au1。点击选择打开窗体

集。 

6. 右击窗体集编号并编辑它，结果看起来如下图所示。白色的方框中有

一个黑色的‘X’表示使用空颜色或透明颜色。 

 
7. 点击窗体然后点击另存为保存新的窗体集。这一步很重要；否则你会

把原先的颜色集覆盖掉。 

8. 点击新建分配一个新的窗体集编号，输入 MMI grid Au1 作为标题，点

击确定。 

9. 点击确定关闭颜色集编辑器。最后，将缺省颜色（在网格文件对话框

上）设定为空。 
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Notes:10. 点击窗体然后点击另存为，将设置保存为一个窗体集，命名为 MMI 
Soils Geochem Au1。在网格文件对话框上点击确定返回 VizEx 视图管

理器。 

网格文件实际上覆盖了整个区域。但由于忽略较小的值，我们创建了一个

突出异常区域的显示网格。 

完成图画 

现在，你已经为你的显示定义了最后的项目，你可以调用先前保存的窗体

集了。如果检查一下窗体集面板，你就会注意到网格文件，轮廓线，点和

图像对象类型的旁边都有一个加号图标[+]。 

练习 7.8:重新加载先前保存的窗体集 

要重建你的显示： 

点击轮廓线，点和图像对象旁边的加号图标[+]。 

双击每一个窗体集对象在 VizEx 视图管理器中打开他们重建图形。 

如果你需要改变显示顺序，在显示面板中拖动对象改变它们的次序。现在

图形应该如下图所示： 

 

 

创建绘图文件 
现在你将为 VizEx 视图管理器创建一个绘图文件，这个文件将在绘图练习

中用到。所有的 MICROMINE 显示功能生成绘图文件的方式都相同。 
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练习 7.9：创建一个绘图文件 

要创建一个绘图文件： 

1. 点击主菜单制图|生成。 

2. 将绘图文件设定为 Plan。不要改变其它响应框。 

3. 点击确定创建绘图文件。 

4. 最后，从菜单选择编辑|全部移走清空显示。 
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第 8 课 – 使用钻孔 
前两课着重讲解了 VizEx 视图管理器的基本知识，并且向你介绍了各种对

象类型。钻孔是 VizEx 视图管理器的一个主要部分，本节课你将学会如何

管理和显示钻孔数据。 

VizEx 视图管理器支持各种对象类型，如值（标签）、阴影图案，图形和

事件。你可以根据你的需要添加尽量多的此类对象用于创建钻孔显示。将

这些对象和其它对象（如地球物理剖面图、地形或氧化带的数字地面模型

（DTM）、地质解译轮廓线等）一起使用，你可以创建一个内容丰富的钻

孔显示图。 

从本节课你将学会： 

• 创建和管理一个钻孔数据库 

• 显示钻孔轨迹和相应的井下数据； 

• 建立正交和转换剖面图； 

• 察看三维钻孔数据； 

• 创建一个文本颜色集和文本阴影集。 

 

简介 
VizEx 视图管理器使用一种高效的方法管理钻孔数据，那就是调用钻孔数

据库。使用钻孔数据库你可以容易地建立和管理所有与一个特定项目有关

的所有的钻孔数据。 

一旦你建立了一个钻孔数据库，你就可以使用强大的 VizEx 视图管理器,在
平面上、垂直和转换钻孔剖面上，在三维环境下显示你的钻孔信息， 

VizEx 视图管理器支持多种类型的钻孔数据，比如： 

• 钻孔轨迹；显示为一条简单的线，或依照一个表的字段进行颜色编码的

线。 
• 值（标签）；位置在钻孔轨迹的任一边。 
• 阴影图案。它允许你创建符号化的填充显示。 
• 事件。钻孔数据出现在一个“在”，而不是在一个“从”和“到”之间。 
• 图形；钻孔数据，如回收率，磁化率等的各种表现手段 
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这一课将向你介绍钻孔数据库，教你怎样创建和管理你的钻孔数据。你还

将学习建立和显示各个钻孔信息。 

 

钻孔数据库 

创建一个新数据库 

你可以从主菜单钻孔|钻孔数据库|创建或 VizEx 视图管理器中创建一个钻孔

数据库。要从 VizEx 视图管理器创建一个钻孔数据库，双击钻孔轨迹窗体

集对象，然后右击数据库提示从弹出菜单上选择新建数据库。 

 

 

要创建一个钻孔数据库，你需要从指定井口和井下测量文件开始。添加这

两个对象以后，你需要直接向数据库添加事件或区间文件 

 

添加事件和区间文件 

当你在 VizEx 视图管理器中创建钻孔数据时，你将向这个数据库中添加任

意事件或区间文件。事件文件表示井下数据所“在”的地方；而不是表示“从”
和“到”。像构造、地下水平面、氧化表面等都可以被标记为事件。区间文件

表现传统的从—到类型的数据，如岩性、蚀变等。 
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VizEx 视图管理器自动地跟踪事件文件、区间文件和相应的井口文件、井

下测量文件之间的关系。VizEx 视图管理器的一个优点，就是在创建一个

钻孔显示图时，你的注意力不会被大量的无关文件干扰；相反，只有那些

你添加到数据库的文件才是可用的。 

 

练习 8.1：创建一个新的钻孔数据库 

在本节课，你将学会创建一个钻孔数据库： 

1. 双击钻孔轨迹窗体集对象。或者从菜单上选择图形显示|Vizex 视图管

理器|钻孔|轨迹。 

 

 

2. 在钻孔轨迹对话框上，右击数据库提示并且从弹出菜单中选择新建数

据库。（忽略钻孔轨迹对话框中已有的值——这些值来自先前的钻孔

轨迹显示图） 

3. 在创建新的钻孔数据库对话框上选定钻孔数据库选项，输入名字

TRAINING，点击创建按钮，出现钻孔数据库对话框。 

4. 双击井口文件提示从文件列表中选择 NVG_COL。VizEx 视图管理器

将自动完成分组框中剩下的输入。 

5. 在定义测量分组框中，确认钻孔测量选项被打开。 
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6. 双击文件输入提示从文件列表中选择 NVG_SUVY。VizEx 视图管理器

将自动完成分组框中剩下的输入。 

7. 将方位角校正设为 40 度，选定应用到第一个方位角选项。 

 

 

现在你开始添加井下文件（事件和区间）到数据库中的时候了。 

1. 点击事件文件…按钮。 

2. 在出现的对话框上点击添加按钮。 

3. 将出现一个新对话框；双击对话框上的事件文件提示从列表中选择

NVG_EVENTS。 

4. 将钻孔字段设定为 HOLE，将深度字段设定为深度 DEPTH 然后点击

关闭。VizEx 视图管理器将会把 NVG_EVENTS.DAT 文件添加到事件

文件列表中。 
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Notes:5. 点击确定关闭事件文件对话框。 

6. 点击区间文件…按钮，然后点击弹出的对话框上的添加。 

7. 双击区间文件提示从列表中选择 NVG_ASSY。点击关闭添加这个文

件。 

8. 再次点击添加并且添加文件 NVG_LITH_NO_ERR 到数据库。 

9. 没有别的区间文件了，请点击确定关闭区间文件对话框。 

你已经创建了一个新的钻孔数据库。最后一步是让 VizEx 视图管理器在文

件之间建立关系并且计算新的钻孔轨迹坐标。 

10. 点击确定创建数据库。VizEx 视图管理器将扫描和校验输入文件，然

后计算钻孔轨迹坐标。最后，VizEx 视图管理器将关闭钻孔数据库对

话框返回到钻孔轨迹对话框。 

这一步请不要点击钻孔轨迹对话框上的确定按钮。 

刷新一个数据库 

数据库是一种动态对象，数据库中的数据需要经常进行更新，如添加新钻

孔、修改数据等。在你改变了数据库中的任何数据以后，尽管 VizEx 视图

管理器不会自动地更新钻孔数据库，但幸运的是，你不需要在每次添加了

新钻孔以后重新创建数据库。 

要刷新一个钻孔数据库，只需从ＭICROMINE 主菜单上选择钻孔|数据库|
刷新并选择相应的数据库。MICROMINE 识别做出修改的数据并相应地刷

新数据库。或者，你也可以点击任意 VizEx 视图管理器钻孔对话框上的数

据库提示并从弹出菜单上选择刷新。 

 

显示钻孔数据 

显示钻孔轨迹 

VizEx 视图管理器钻孔轨迹对话框有四个选项卡，你可以通过这些选项卡

来设置钻孔轨迹显示。每一个选项卡控件控制显示的某一方面的属性。 

 

练习 8.2:显示钻孔轨迹 

你将根据化验数据对轨迹着色，完成钻孔轨迹的设置。你将用到先前计算

的统计颜色集： 

1. 激活输入数据选项卡。 

2. 打开颜色码选项。 
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3. 双击区间文件提示。注意添加到数据库的两个区间文件将会出现供你

选择。选择 NVG_ASSY.DAT 文件。 

4. 双击颜色域将它设定为 AU1。 

5. 双击颜色集并从列表中选择 Drillhole Au1 (statistical)。 

6. 将轨迹厚度设定为中。选项卡将如下图所示： 

 

 

7. 点击钻孔名选项卡并打开显示钻孔名选项。 

8. 确保孔顶标记位置被设为自动，将孔底标记位置设为中央。 

9. 双击钻孔名字体响应框。将字体改变为 Tahoma, 12 point regular。 

 

 

10. 点击钻孔深度选项卡，打开显示钻孔深度选项。 

11. 在标记后缀响应框中输入小写米（m）。在显示区中，这个字母将被

添加到每一个钻孔深度的末端，如 102.3 米（m）。 
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Notes:12. 点击井口选项卡，打开显示井口选项。双击空白缺省的符号框，选择

双同心圆。 

13. 点击窗体按钮将这些设置保存为窗体集，然后点击另存为。将新窗体

集命名为 Simple assay display。 

14. 最后，点击确定在 VizEx 视图管理器中打开钻孔轨迹。你可以看到如

下图所示的平面显示图： 

 
 

使用剖面图 
现在，我们已经了解操作显示的基础，还知道了如果加载钻孔轨迹，下面

着重讲解一下如何显示剖面图。这个过程分两步：定义视平面（不管是直

角的还是变换的）和设置剪切窗口。这些步骤统称为设置显示范围
（Display Limits）。 

显示范围 

通过点击显示范围工具条按钮，你可以设置一个剖面图的范围以及其它高

级的属性。或者从菜单选择视图|视点|显示范围…，或者在显示区中右击并

从弹出菜单上选择显示范围…也可以完成这一操作。当你点击确定按钮

时，VizEx 视图管理器将使用激活的选项卡上的设置。 

正交 

正交选项卡包括三个主要的分组框，允许你改变视域类型、视图范围和剪

切视窗。视图类型分组框中选项的功能和标准视图工具条按钮的功能没什

么不同，所以不需要再解译了。 
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视图范围分组框允许你设定显示范围，和显示的标准平面。这个分组框中

的控件的可见性会根据视图类型改变。 

例如，如果你创建了一个向北看剖面图，那么限制参数将由最小的东坐

标、最大的东坐标和高程决定，而北坐标的值用于确定剖面的位置。同

样，如果你指定了向西看，剖面的位置由东坐标值决定，而限制参数由北
坐标和高程确定。 

当你改变显示方位时，显示范围对话框自动地使相应的限制响应框可用或

不可用。 

视窗分组框允许你设置窗口的接近值和远离值，这些值定义了剪切窗口的

厚度。你也可以直接从工具条中点击允许剪切工具按钮打开或关闭剪切功

能。在下边理解剪切的话题中，你将学习这些内容。 

转换 

转换选项卡允许你定义与坐标网格不相平行的剖面图。你通过在剖面分组

框中输入剖面图的端点的坐标来实现；VizEx 视图管理器根据这些数据计

算剖面图的方位和长度。VizEx 视图管理器提供了一个预览窗口允许你察

看剖面图和真实世界之间的关系。 

视窗分组框的工作方式和直角选项卡上的一样。 

有更容易的方法定义一个变换剖面图，而不用输入端点坐标。在显示区处

于平面视图方式，点击剖面工具条按钮，然后在显示区中拖拽一个剖面

图。当你释放鼠标时，VizEx 视图管理器将绘制出所需的剖面图。 

在拖动过程中，你可以通过按下 Ctrl 键，将剖面图限制为直角方向。 
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理解剪切 

正如我们看到的那样，创建一个剖面图时，你通过工具条按钮（如标准视

图按钮、或断面按钮）和显示范围对话框的结合使用，交互地定义显示区

的屏幕范围和标准的平面或剖面图。然而，你还必须定义要显示的“切片”或
数据通道。你通过在视窗分组框的远离和接近响应框中输入值来办到这一

点。 
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当你在这些响应框中输入值时，只有落入数据通道中的数据才会被显示。

所以，如果一个钻孔只有一部分落入数据通道中，那么，只有落入的那部

分才是可见的，而其余的部分将被排除。 

创建剖面图 

有几种创建剖面图的方法，可能是以下的一种： 

• 对于正交剖面图，激活显示范围对话框并点击需要的视窗

类型，例如向北看。 
• 在剖面提示中输入需要的剖面图坐标。 
• 激活视窗选项，输入窗口接近和远离值。 
• 对于转换面图，选择剖面工具条按钮，在平面视图中拖动

定义一个剖面图。 
• 剖面图出现以后，激活显示范围对话框设置需要的视窗

值。 

剖面图显示出来以后，你可以点击允许剪切工具条按钮固定住剪切状态。

在允许剪切的状态下，你可以使用前一剖面和下一剖面按钮向前或向后浏

览数据。浏览的步长由窗口的接近和远离值来决定。 

   
不允许剪切              允许剪切 

 

定义了剖面图设置以后，你可以在各种视图类型之间自由地切换。例如，

你可以回到平面视图拖拉创建另一个变换剖面。或者，你可以将一个向北

看剖面图更改成向西看剖面图。VizEx 视图管理器会记下你的剪切设置并

在需要的时候使用它们。 

练习 8.3:在剖面图中显示数据 

本节你将创建一个标准的向北看剖面图： 

1. 首先，设置一下剖面显示区： 

2. 点击线框对象旁边的加号图标（在窗体集面板中）显示先前保存地的

窗体集列表，然后双击 DTM 2D slice mode 对象打开它。 

3. 点击显示范围工具条。 

4. 将视图类型改变为向北看。 

5. 将剖面北坐标设为 15900。 

6. 激活视窗，将远离和接近设成 15。 

7. 点击确定确认更改。VizEx 视图管理器显示了剖面图。 

8. 点击下一剖面和前一剖面按钮浏览数据。 
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屏幕右下角的状态条显示了当前鼠标指针的三维坐标（包含剖面号）。 

现在来设置一个变换剖面图 

9. 点击平面按钮返回标准平面视图，载入钻孔轨迹。 

10. 在图形显示区中右击并从弹出菜单上选择全屏显示。 

11. 点击断面工具条按钮，以相对于钻孔成一定角度拖出一个斜剖面。注

意，当你拖动鼠标时 VizEx 视图管理器显示剖面的范围，释放鼠标时

显示变换剖面图。 

 

 

在定义了变换剖面图以后打开显示范围对话框，你将注意到对话框已被填

入了内容。 

12. 你通过点击允许剪切工具条按钮使用剪切功能。 

13. 在允许剪切的状态下，点击下一剖面和前一剖面按钮浏览数据。 

14. 点击平面按钮返回平面视图。 
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15. 最后，右击图形显示窗，从弹出菜单上选择全屏显示。 

添加钻孔信息 
在 VizEx 视图管理器中，你可以在计算机资源和清晰度允许的情况下向钻

孔轨迹添加任意多的信息。下面几个练习你将认识一些钻孔对象类型。 

 

练习 8.4:向轨迹显示图添加化验值 

你已经基于化验值创建了一个彩色的轨迹显示图， 

1. 双击钻孔值窗体集对象。 

 
2. 在钻孔值对话框中，确认输入数据选项卡处于激活状态。 

3. 在数据库响应框中双击，选择 TRAINING 数据库。 

4. 将区间文件设为 NVG_ASSY.DAT。为域选择 AU1，为颜色集选择

Drillhole Au1 (statistical)。 

 
5. 点击显示选项卡，将标签边设为右。 

6. 点击窗体，然后点击另存为，然后将窗体集保存为 Statistical assay 
labels。 

7. 点击确定加载标签。 

 

练习 8.5：添加钻孔岩性标签到显示区 

1. 再次双击钻孔值窗体集对象并且激活值显示选项卡。 

2. TRAINING 数据库的名字已经在对话框中出现，请将鼠标直接移到区

间文件响应框。 



  MICROMINE 11.0 培训教程 

Copyright © Micromine 2008  第 103 页 

Notes:3. 将区间文件设为 NVG_LITH_NO_ERR.DAT，从值域选择 LITH。这一

步还没有岩性颜色集，所以请清除颜色集，将缺省的颜色设为

Black。 

 
 

4. 点击显示选项卡，边选择左。 

5. 然后点击另存为，将窗体集保存为岩性标签（黑色）。 

6. 点击确定打开标签。你将在每一条钻孔轨迹的左边看到黑色标签。 

 

创建文本颜色集 

到目前为止，我们已经创建了一个数值颜色集，它为每个数值区间分配颜

色。我们将使用相似的技术创建一个文件颜色集。 

文本颜色集应用于唯一的字符代码，而不是数值区间。当你使用赋值按

钮，MICROMINE 将找到被选字段下的所有唯一值。 

要简化你的颜色集，你可以对类似的值通过两种方式分组：自动分组，它

将“前 n 个字符代码”相同的分为一组；手工分组，由你决定将哪些代码分

成一组。 

自动分组最适合于如标准地质勘测代码这样的具有清楚的层次结构的代码

集。没有层次结构的代码集最好通过手工进行分组。在下面的练习中你将

使用手工分组。 

 

练习 8.6:创建一个文本颜色集 

1. 在显示面板中双击岩性标签（黑色），域选择 Lith。 

2. 右击颜色设置响应框编辑颜色集。编辑编辑颜色集（文字）对话框出

弹出。如果这个对话框中已经有值，请点击清除标签按钮清除这些

值。 
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3. 点击右侧的赋值按钮。 

4. MICROMINE 自动识别所需的文件和字段，你只需点击对赋值话框上

的确定按钮即可编辑。 

 
 

分组并分配代码 

5. 第二个赋值对话框弹出，它包含两栏。找到的栏含有文件中所有唯一

代码（没有重复的代码），文字栏包含你新创建的分组。 

6. 在找到栏中加亮 ANDS 代码，确认关闭成组选项。点击右向箭头按

钮。选中的代码就会被移到文字栏。 

 
 

7. 打开成组选项，加亮 DACT 代码，再次点击右向箭头。你可以看到两

个代码在文字栏中处于同一行。 

 
 

8. 关闭成组选项移动 FAUL 代码。现在再打开成组，移动 FBX 代码。你

可以再次看到两个代码在文字栏中处于同一行。 
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Notes:9. 最后，关闭成组并且点击右向双箭头移动剩余的代码（NC, SED, 和 
VEIN）使它们成为文字栏中单独的条目。现在赋值对话框看起来如下

图： 

 
 

10. 点击确定关闭赋值对话框。系统将你新创建的分组传送给颜色集对话

框。 

分配颜色并保存颜色集 

11. 双击每一组代码对应的颜色（当前为黑色）将其设置为合适的颜色效

果。你还可以为每一种代码分组输入描述性标记。作完这一点以后，

对话框看起来如下图所示： 

 
 

12. 现在点击窗体，然后点击另存为，将颜色集保存为岩性标签（彩色） 

13. 保存窗体集以后，点击确定关闭颜色集对话框返回到 VizEx 视图管理

器。注意新的窗体集号码会出现在颜色设置响应框中。 

保存一个新的钻孔值窗体集 

让我们保存这些设置，来代替我们前面创建的黑色标签窗体集。 

1. 在钻孔值对话框上，然后点击另存为。 

2. 在保存当前值…对话框中，点击新建按钮分配一个新窗体集号。如果

这个按钮不可用，说明 VizEx 视图管理器已经为你这么做了。 

3. 将标题设为岩性标签（彩色），然后点击确定。 

最后，在钻孔值点击确定接受改变。 

你不必明确地将设置保存成一个新窗体集，因为当你点击确定时 VizEx 视

图管理器会自动覆盖旧的设置。不过建立一个新的窗体集倒是一个良好的

习惯，因为你可能不想覆盖旧的窗体集。 
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创建阴影显示 

我们已经创建了意义明显的钻孔显示图，但是仅仅通过线条描述钻孔轨迹

多少有点不令人满意。我们可以沿着钻孔轨迹放置阴影显示再增强钻孔的

视觉效果。 

阴影设置允许你在一个封闭的区域放置填充图案。阴影设置有两种主要用

途： 

• 钻孔填充（岩性、氧化等） 
• 钻孔图表（化验，回收率等） 
• 多边形解译。 

MICROMINE 自带了大量的阴影图案。然而，如果你需要另外的图案时，

你可以使用任意的 TrueType 字体。如果你是地理信息系统的用户，这意

味着你可以直接在 MICROMINE 中使用 ArcView™ 或者 MapInfo™阴影图

案。 

建立阴影设置时，你可以分别控制图案、前景色和背景色、符号大小以及

每个图案的轮廓。另外，许多 MICROMINE 命令允许你在以后控制前景和

背景分配的颜色。 

 

练习 8.7:在显示中添加一个阴影图案 

在本练习中，你将为每一个钻孔轨迹添加一个地质阴影图案。 

 

设置填充图案 

1. 双击钻孔轨迹充填图案窗体集对象。 

 
 

2. 双击数据库响应框选择 TRAINING 数据库。 

3. 双击区间文件响应框选择 NVG_LITH_NO_ERR.DAT。 

4. 激活图案库选项卡，选中用填充图案域选项。 

5. 将填充图案域设为 LITH。 
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6. 右击填充图案库响应框，显示填充图案库（文字）对话框。 

7. 点击赋值按钮。 

8. 此时，赋值过程和练习 3.7 中的一样，如果需要请你参照那个练习进

行操作。 

9. 如果你已经创建了代码集，点击确定返回填充图案库对话框。 

10. 双击每一个缺省的填充图案对话框。跟以前一样，为每一个代码分组

创建合适的填充图案。请你练习一下设置前景、背景、和边界颜色和

填充图案，你的对话框应该像下图所示： 

 
 

11. 做完以后点击窗体，然后点击另存为，将阴影设置保存为基本岩性。 

为阴影显示选择大小和位置 

如果你显示边列表，你会看到 VizEx 视图管理器只提供了左和右选项。如

果想让填充图居中的话该怎么办呢？很幸运有办法可以实现这一点。 

1. 保持边的左设置。 

2. 将偏移距离设为-2，将填充图案宽度设为 4。 

3. 将边界设为 4 边。 

 
4. 然后点击另存为，将填充图保存为 Drillhole lithology。点击确定返回

VizEx 视图管理器。现在显示区看起来如下图： 
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填充宽度总是用实际单位进行测量。因此，你的阴影图案精确宽度是 4
米。以 1:1000 的比例绘制本显示图的话将在纸上画出 4 毫米的填充宽度。 

 

偏移值显示 

如果对钻孔进行缩放，你就会注意到阴影显示的一个负面侧面效果：它覆

盖了值标签。为了制作更美观的显示图，你需要将钻孔值显示进行偏移处

理，以使它与阴影显示没有交叉。 

按下面的步骤： 

1. 双击钻孔值显示对象，激活显示选项卡。 

2. 将标签分组框上的偏移距离设为 2，然后点击确定。VizEx 视图管理器

将自动保存修改后的窗体集并调整显示区。 

3. 重复第 1 和 2 步，设置岩性标签显示对象。. 

4. 现在，缩放钻孔并察看值标记恰好坐于阴影显示的边缘。 

就是如此简单！ 



  MICROMINE 11.0 培训教程 

Copyright © Micromine 2008  第 109 页 

Notes:

 

 

5. 在显示面板中选择钻孔岩性对象，右击并从弹出菜单上选择视图和选

择。 

 

创建绘图文件 
现在，你将创建一个剖面显示的绘图文件，这个文件将在绘图练习中和你

先前绘制的其它图形一起使用。 

 

练习 8.8:创建一个绘图文件 

要创建一个绘图文件： 

1. 点击生成绘图文件按钮。或者从菜单上选择制图|生成。 

2. 将绘图文件名设定为 Section15900。不要改变其它的响应框。 

3. 点击确定生成绘图文件。 

4. 最后，从菜单选择编辑|全部移走清除显示区。 

我们所学的课程和所做的练习都将在第 5 课用到，在那里我们将开始解译

我们的数据。 
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第 9 课 – 线编辑器 
完成本课的学习，你将能够完成： 

• 激活线编辑器并创建一个新文件； 

• 移动和复制一个线文件； 

• 插入和删除点； 

• 捕捉点； 

• 为剖面解译创建一个新的线文件； 

• 利用线文件来创建和命名一个多边形； 

介绍 
线编辑器提供给你一个编辑点、线、轮廓线的一个宽范围的编辑工具，使

用这些工具，你能够创建点、线、轮廓线，你可以平滑和修剪线条，定义

梯度和曲线，在线框中显示线条，以及捕捉到显示区中的其它对象。你还

可以很容易地插入、移动和删除点，还可以移动、复制和删除整条线。 

用户界面 
通过 Vizex Layers，Vizex Tools 和线串编辑工具条，你可以使用线编辑

器的功能。只有当编辑器处于激活状态时，图形编辑工具条才是可用的。

除了工具条，图形编辑器还提供了大量的基于上下文的编辑模式，此时特

定的功能是基于鼠标所指的特征对象的类型，右击鼠标弹出的上下文菜单

提供这些工具。 

使用线编辑器 

因为线编辑器的工具条总是可见的，所以不需要激活编辑器，当你开始使

用它的时候它就变为可用的。 

有三种方法开始使用线编辑器： 

• 编辑一个现有的特征对象 

激活选择工具选择工具，点击特征对象，然后进行编辑工作；  

• 在现有的层添加一个特征对象 

把层变为激活层，可以在选择激活图层下拉列表进行选择，或者在显

示面板中点击右键选择。 
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• 创建一个新的图层来加载特征对象 

在选择激活图层下拉列表中选择新线，这个新层将自动变为激活状

态。 

 

你可以同时在多个图层上进行改动，在显示面板中将要修改的图层将带有

(*) 标记，在你没有保存之前一直带有此标记。  

有三种保存文件的方法： 

• 右击一个在显示面板中编辑的层，在弹出的菜单中选择保存； 

• 在显示面板点击要保存的层为高亮状态，然后选择文件|保存或文件|保
存为...； 

• 在菜单中选择文件| 保存所有，或按 Ctrl+Shift+S，保存所有编辑的文

件。  

线编辑器功能 

线编辑器的主要界面由三个工具条组成，下面简单介绍这些工具条的功能

供作为参考。但是本课程将主要集中在 Vizex Layers 工具条和线串编辑的

前五个按钮。 

Vizex Layers 工具条 

 

选择激活图层下拉条：让你选择一个编辑层作为激活层，或创建一个新的

可编辑的层； 

线串编辑工具条 

 
 

• 捕捉模式：可以进行捕捉点，捕捉线上点，捕捉网格，捕捉交叉点 

• 新建点：让你创建新的点 

• 创建一条新线： 让你创建一条新线 

• 创建多边形：让你创建一个新的封闭线  

• 插入点：在已有的线上插入点 

• 比例点工具：通过捕捉两个点来按比例插入新点 

• 延长已有线：在线的末端继续延长线 

• 打断： 在你指定的点将一条线分成两条 
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• 曲线：以曲线的方式来延长线，可以设定半径、角度、坡度等参数 

• 坡度：给线设定坡度 

• 方位角/距离：可以以水平距离或实际距离的方式设定曲线方位角、坡

度等参数 

• 从键盘输入点：让你以用键盘输入坐标的方式来在线上加入一个点  

• 使用数字化仪：通过数字化仪进行输入 

Vizex Tools 工具条 

 

• 连接线：让你连接两个或更多的线。 

• 扩展线串：按照在选项中设置的距离来扩展线串 

• 创建 DTM：以选择的线为基础创建 DTM（数字地形模型） 

• 叠加线串：将一个二维的线叠加到一个线框上，生成一个三维的线 

• 圆滑：通过插入一些点使线变得圆滑 

• 抽稀点：按比例减少线上的一些点 

• 复制线：在水平或垂直方向上复制线 

• 去除交叉：删除线上的交叉点 

• 多边形布尔运算：完成特殊的连接 

• 剪切线：剪切一条选择线的外部或内部部分 

• 剪切线框：沿着你画的折线来剪切线框 

• 交互式线框布尔运算：在交叉的线框上进行布尔运算，得到你想得到

的部分 

• 按条件选择：按照你所设定的条件进行选择 

 

编辑特征对象 

编辑模式 

在编辑过程中，VizEx 视图管理器将根据鼠标是位于一个点上还是线上而改

变编辑功能。你还可以通过按下 Shift 或 Ctrl 键改变编辑功能。你改变编辑

功能以后，VizEx 视图管理器会相应地改变鼠标光标的形状。 

有些编辑模式（如延长、闭合一条线）可以通过右击上下文菜单选择。上

下文菜单的内容根据当前对象的不同而改变。 

在使用这些编辑模式以前，你必须通过点击相应的工具条按钮激活选择工

具光标。如果选择了其它按钮，图形编辑工具条将不可用。 
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鼠标在…上 键 编辑功能(1) 光标(2) 
无对象（只用于新建/
扩展线模式） 

无 手工加点 
 

线 无 选择，移动被选择的线 
 

线 Ctrl 多选；复制被选择的线 
 

点 无 移动被选择的线上的点 
 

点 Ctrl 从被选择的线上删除点 
 

(1) 斜体编辑功能在没有选择线时应用；其它的功能在选择了线以后使用。 
(2)这些光标只在编辑模式下使用。选择模式（斜体）使用标准Windows光标。 

创建新的特征对象 

你可以通过 Vizex layers 工具栏从下拉菜单中选择新点、新线或新轮廓线

来创建新的特征对象。 

你可以通过双击生成的线来设定线的属性，或者在显示面板在线文件上点

击鼠标右键，在弹出的下拉菜单中选择属性，进行复杂的属性设定。 

设置属性的一个提醒? 

你可以通过选择工具|选项|Vizex 视图管理器来进行相关设置。  

 

捕捉和跟踪 

显示区中大部分的数字化操作都是在已存在的数据框架中进行的。例如，

你可能希望通过使用已有的钻孔信息针对性地解译剖面图。当数字化时，

通过捕捉到真实的三维钻孔段，你可以增加解译的精度。将“捕捉到钻孔”的
思想扩展应用到显示区中任意其它对象。 

 
 

在你开始编辑一个对象时，简单地选择显示面板中的另一个对象将使其成

为“可捕捉的”。因此，在数字化时（比如说画一个岩石单元的轮廓线），你

会捕捉到一个错误的面（用一个线框表示），正确地中止或替换了那个单
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Notes:元之后，你就可以捕捉到钻孔阴影显示，并且继续通过使用钻孔数据编辑

岩石单元轮廓线。 
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第 10 课 – 使用 DTM 
一个数字地形模型意味着通过相互连接的三角网的网络代表了一个三维的

表面，DTM 有时叫 DEM (Digital Elevation Models)或 TIN (Triangulated 

Irregular Networks)， 经常用来用来代表一个真实的物理表面，例如地

表、露天坑、废石堆等。  

学习完本课，你将能够： 

• 用地形等高线文件生成一个 DTM； 

• 对 DTM 应用一个颜色集； 

• 在 DTM 上批覆图像； 

• 调整 DTM 的透明度； 

创建 DTM 
VizEx 视图管理器允许直接从显示区中的线生成一个线框，这一点很有

用。比如你完成了露天开采设计（下面将介绍）并且想创建一个矿井外

形，或者你想编辑一些摄影测绘数据并生成一幅数字地面模型图。 

有两种方法创建 DTM： 

• 选择线文件，然后点击创建 DTM 按钮； 

• 先点击创建 DTM 按钮，然后按照选择帮助的指导下操作；  

建立完成 DTM 后，你将被请求输入线线框的类型和文件名，然后 VizEx
视图管理器就会创建新线框。 

 

练习 4.4：创建一个标识地形的 DTM 

首先，创建 DTM： 

1. 窗体集面板中双击线，在弹出的对话框的文件编辑框上双击，选择

NVG_TOPO，选择确定。等值线出现在图形显示区。 

2. 在显示面板中点击选择 NVG_TOPO 对象。 

3. 右键激活图层。 

4. 确保选择工具已激活 

5. 点击创建 DTM 工具条按钮，选中所有线。 
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6. 在建立 DTM 对话框上，双击类型响应框从列表中选择 DTM。 

7. 将名称设为地表，然后点击确定。VizEx 视图管理器将创建线框。 

 

现在我们需要加载它： 

1. 在窗体集面板中双击线框对象。 

2. 在线框对话框上双击类型响应框从列表中选择 DTM。 

3. 双击名称响应框，从列表中选择地表。 

4. 将显示类型设为三位配色。 

5. 打开颜色码选项。 

6. 右击颜色集响应框，编辑一个颜色集，并保存窗体设置。关闭颜色码

对话框。 

7. 保存线框对话框窗体设置。 

8. 你的显示区类似如下图所示： 
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在 DTM 上批覆图像 
使用航拍图片批覆到你创建的 DTM 上，并进行透明显示。  

 

在刚才制作的 DTM 基础上进行操作。首先要打开相框对话框制定图像的名

字： 

1. 首先双击显示面板中 DTM 所在的层来打开对话框。 

2. 点击叠加图像选项卡。  

3. 钩选图像叠加。 

4. 双击图像文件编辑框，并选择 MMI_IMAGE.ECW 文件。 

5. 确保地理定位是选中的。 

6. 确保图像地理定位是可用的。 

7. 点击地理定位文件下拉列表，选中 MMI_IMAGE.ECW 文件。 

8. 保存对话框窗体设置。 

9. 点击图像地理定位按钮来确定两个以上的标志点，完成批覆工作。 

10. 点击确定。这时你将能看到图像叠加在 DTM 上了。 

11. 如果你希望调整 DTM 的透明度，以便于看到地下的矿体，再次双击显

示面板中的该文件。 

12. 选择对话框中的显示选项选项卡，调整透明度的大小。点击确定并观

察效果。 
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第 11 课 – 地质剖面解释 
显示钻孔数据的一个重要原因是为了进行解译。通常，你在一个剖面图上

显示钻孔数据，以及任意的辅助数据，如断层和氧化表面边界，然后在屏

幕上直接做解译的工作。 

在本节课你将学到： 

• 为剖面图解译创建一个新的线文件 

• 在线文件中创建和命名多边形 

• 通过实际情况解译特征对象 

 

必要准备 
显示钻孔数据的一个很重要的原因是为了进行解释工作。在做解释工作之

前，你需要整理一下你需要使用的东西： 

• 你已经校验了你的钻孔数据； 

• 你要尽可能多的加载相关的信息在显示面板中（如样品、岩性、已经

存在的线框、块模型、露天矿等），你将在解释时用它们作为捕捉和

参照对象。 

• 为显示设置正确的方位和剪切窗口。  

你可以将显示区设为任意的方位（包括三维）进行解译。另外，你还可以

在多个窗口中进行编辑，比如在平面图和剖面图窗口中。 

命名规则 

在一个线文件中，你应该根据要数字化的特征对象命令每一个多边形。如

果你要数字化四号矿脉，那么就将它命名为 NO4。完成一个剖面（也就是

一个线文件），进行下一剖面时，如果是同一特征对象，请为它们使用同

样的名字。 

在一个线文件中，如果有多个多边形，每一个多边形必须使用唯一标识

名。因此，如果一个特殊的特征对象分叉或张开，请使用后缀（如表示_H
上盘）保持名字的唯一性。 
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解译步骤 
现在开始进行矿体边界的解译。和大多数其它任务一样，系统的步骤会产

生良好的结果。这里你将使用两步进行解译： 

• 首先，通过捕捉到所有可用信息将已知信息进行数字化。 

 

 

ORE15760.OUT

ORE15880.OUT 

ORE16000.OUT

主 主 主 次 
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闭捕捉模式。 

 

 

为什么要使用这种方法？首先，通过捕捉到已存在的点集中处理已知信

息，将给 VizEx 视图管理器提供一个完全的三维坐标框架来定位你的新特

征对象。通过向框架中插入解译的点，你允许 VizEx 视图管理器完成一个

真实的三维坐标解译，这将产生一个非常精确的结果。如果你进行手工数

字化，VizEx 视图管理器不得不把新点放入剖面所在的平面，它不一定和

钻孔所在的平面相对应。 

 

练习 11.1：使用所有的数据解译一个新的矿体 

在本练习中，你将新创建 NVG 金矿区的矿体边界线。 

在解译矿体之前，首先要确定矿体的边界品位，根据这个品位设置钻孔的

颜色集。在本例中，将边界品位设为 1 克/吨。另外要整体观察，确定矿体

的数量。 

1. 双击窗体集面板中的钻孔轨迹，在弹出的对话框中选择原来你建立的

钻孔数据库。 

2. 设置正确颜色集，点击确定。 

3. 再双击钻孔轨迹充填图案，将钻孔赋予岩性花纹，以便于在解释时作

为参考。 

4. 再将 DTM 模型调入显示面板。 

5. 在俯视图的视图状态下，切割 15790 剖面，并将 DTM 设为二维切片

状态。如下图所示： 

6. 通过观察，确定该剖面有三个矿体组成。 
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7. 新建一个线文件，并处于激活状态。 

8. 点击新建线按钮和捕捉按钮，并点击显示面板中的钻孔文件（意味着

捕捉钻孔上的点）。 

9. 先连接中间的主矿体，通过捕捉钻孔上的点画出矿体轮廓线，并闭

合。 

10. 然后取消捕捉，点击插入点，外推两端的矿体边界，并在线上均匀地

插入点。如下图： 

 
11. 取消插入点按钮，双击线，弹出属性窗口，在 STRING 字段上添加 1

号矿体。如下图： 
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12. 保存线。按照相同的方法制作 2 号矿体和 3 号矿体。制作完成的

15790 剖面如下图： 

 
13. 点击保存线。 

14. 用同样的方法制作 15760、 15820、 15845 、 15870、 15900、

15925、15950、15980 和 16010 剖面。 
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第 12 课 – 创建线框模型 
本课我们将学习利用地质剖面解译线来连接实体-线框模型。 

学完本课之后，你将学会： 

• 新建一个工程； 

• 打开一个已存在的工程 

• 链接一个已存在的工程 

• 删除一个工程；  

• 删除一个工程，但不删除相关的数据。 

工作流程 
建立线框模型是一个反复的过程，因为完成每一步的连接一般要进行校

验，如果发生错误要进行反复的修改、再校验，其基本的工作流程如下：  

1. 加载数据 

2. 质量控制 

3. 连接线框 

4. 校验 

5. 更正 

6. 完成 

7. 保存 

你能看到，第三步到第五步是一个反复的过程。  

加载数据 
如果你打算建立一个三维实体，你输入的数据来源于两个方面： 

1. 包含了用于创建线框模型的所有地质剖面的一个单独的线文件（推

荐）； 

2. 一系列线文件，如每个剖面一个线文件（不推荐），你可以用 Ctrl 
或 Shift+点击在 Vizex 环境下加载多条线。 
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质量控制 
在连接线框前对你输入的文件进行视觉检查，主要以下几方面： 

1. 位置：将钻孔和线文件一起调入，观察其是否匹配。 

2. 捕捉：观察线是否捕捉到钻孔上。 

3. 闭合：观察线是否闭合。 

4. 视点：设置一个好的视点以便于你容易地看到从前到后的每个剖

面。 

一旦你对线文件进行了质量检查，就可以开始建立线框模型了。 

建立线框模型  
你可以采用两种方法建立线框模型，每一种都有它的优缺点，这两种方法

是： 

1. 自动建立线框模型； 

2. 手动建立线框模型，逐个剖面进行连接； 

自动建立线框模型非常快，但是往往得不到你所要的结果。手动建立方法

会用很多时间，但是过程完全可用控制。你可以将两种方法结合使用，简

单的剖面采用自动连接，复杂的剖面采用手动连接。 

创建一个新的线框实体： 

1. 点击选择激活图层下拉列表，选择[新] 三角网… 

自动建立一个线框实体： 

1. 通过选择来加亮输入的线； 

2. 点击自动创建线框按钮； 

手动建立一个线框实体： 

1. 点击创建线框按钮；有三种创建线框的方法，分别适合不同的几何

形状。如果你不知道哪一种是最好的，你可以分别试一下，选择一

个最适合的。 

2. 鼠标形状会发生变化，点击第一个剖面线，使其被选中，然后选择

相邻的剖面，软件将通过一系列三角型将两个剖面线连接起来。 

3. 连续点击下一个相邻的剖面，连接 3~4 个剖面后进行校验。 

如果线框比较复杂，你应该没连接一次进行校验一次。 
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校验 
执行一个校验的过程如下： 

1. 右击并从弹出菜单中选择校验线框。 

2. 钩选四个选择框，并双击两个激活颜色，选择不同的颜色设置。 

 
3. 点击确定来运行校验。 

4. 查看线框校验报告，如果有问题将进入下一个环节-更正。 

更正 
根据发生错误的原因，有几种解决问题的方法，但是，你首先要去除无效

的连接，根据错误发生的位置有两种去除无效连接的方法： 

1. 如果错误是你最后创建的，只是简单的点击一下撤销，或按 Ctrl+Z, 
或点击鼠标右键选择撤销，这也是我们为什么提倡没连接玩一步就

校验一次的主要原因。 

2. 如果无效的连接被有效的连接包围着，点击选择三角形按钮，在要

删除的三角形上拖拽一条线来加亮它们，然后按键盘上的 Delete 
键。  

一旦你去除了无效的连接，可以考虑采用以下方法之一建立一个有效的连

接，可以按照下面的顺序进行： 

1. 使用一个不同的创建线框的方法； 

2. 添加一个连接线； 

3. 调整剖面的线串； 

不同的创建线框的方法 

使用不同的方法是一个快速的解决怎样创建线框的方法，如果该方法对于

解决问题没有帮助，只是通过撤销即可恢复到原来的样子。  
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连接线引导两个剖面之间哪两个点进行直接连接，它是一个很好的解决问

题的方法，但是记住不要添加太多的连接线，有时会适得其反。 

添加连接线的一些关键点： 

1. 尽可能用少的连接线来解决问题； 

2. 添加连接线在无问题的地方； 

3. 添加连接线在一些角度比较尖锐的地方； 

如果添加连接线： 

1. 右击鼠标键并从弹出菜单中选择新建连接线，或点击新建连接线按

钮； 

2. 如果你已经加载了连接线，从选择激活图层列表中选择，如果没

有，则选择[新] 线…. MICROMINE 将自动切换到线编辑状态，并

开启捕捉功能； 

为了保证输入数据的完整性，总是在不同的激活图层来编辑连接线。 

3. 在出现问题的地方建立连接线，如果在一些特殊的地方持续多个剖

面出现问题，则将连接线一直建立下去。按 Esc 完成连接线； 

4. 如果需要多条，则再重新开始；  

调整线串 

如果以上方法都不能解决问题，可以观察一下两个剖面的线文件，看是否

在剖面在沿着矿体连接的方向上是否有比较大的凸起，致使出现许多无效

连接。可以调出钻孔数据，将剖面进行适当的修改。 

封闭端部 

不论你是否用自动还是手动连接线框，直到你将端部封闭后才成为一个实

体。才能进行后续的计算储量、品位插值。 

在封闭端部时要对矿体进行外推。根据不同情况可以进行不同的外推方

法。 

封闭端部的过程如下： 

1. 点击线框端部的线并选中它； 

2. 点击鼠标右键，从弹出的菜单中选择移动； 

3. 选择一个合适的模式，以及合适的参数； 

4. 钩选复制； 

5. 或者，选择调整大小到一个合适的百分比； 
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6. 点击确定来创建端部的线； 

7. 切换到创建线框模式，延长线框模型； 

8. 点击右键，选择闭合。或者选择闭合按钮。 

9. 右键点击校验。直到所有问题都是 0。 

保存线框模型 
保存你的成果就是将线框、连接线和输入线全部保存，尽管可以同时保存

所有文件，但是分开单独保存使你可以控制每一个数据元素的目的地。 

基本的保存步骤 

分别的保存每个文件： 

1. 右击显示面板中的文件设置为激活图层； 

2. 点击保存按钮，或在图形显示区点击鼠标右键并选择保存； 

保存线框 

保存线框过程： 

1. 同上面的基本的保存步骤； 

2. 选择合适的线框类型，例如，选择 ORE（英文代表矿体，当然也

可以自己新建线框类型）； 

3. 给线框取个名字，如果矿区有多个线框，则将相框制定命名规则。 

保存连接线 

保存连接线步骤： 

1. 同上面的基本的保存步骤； 

2. 记住使连接线与剖面解译线为不同的线！ 

3. 命名要与线框有一定关联； 

4. 类型为线； 

保存修改的输入线 

如果你输入线文件作了一些调整和修改，也要进行保存，但要记住保存为

一个新文件。 

 

 



  MICROMINE 11.0 培训教程 

Copyright © Micromine 2008  第 131 页 

Notes:

第 13 课 – 三维浏览器 
MICROMINE11 版本软件的 Vizex 环境的交互操作和三维可视化下进行编

辑的功能非常强大，基本上可以完成各种操作，如披覆图像、建立线框模

型等。但有一些特殊功能还需要在 MICROMINE 软件提供的三维浏览器下

完成，这一课你将学会在三维浏览器环境下：  

• 使用三维浏览器用户界面； 

• 创建一个动画演示。 

• 保存和重新加载一个三维视图； 

• 从三维浏览器创建一个 MICROMINE 图像；  

• 创建一个位图图像用于在报表中显示； 

• 创建 VRML 文件用于在网络浏览器中显示。 

 

三维浏览器简介 

三维浏览器帮助你从不同的视角研究数据，进而对这些数据进行快速的校

验、可视化和解译。三维浏览器也是对地质单元、结构、矿体进行三维建

模的基本环境。在 MICROMINE 高级课程中，你将会学习创建三维模型。 

你可以使用任意一个字段做为 Z-轴（通常为高度），这样就可以在三维环

境下显示二维数据。例如，使用从采样数据得到的化验值作为 Z 值，然后

还可以为 Z 方向赋予颜色。 

 

运行三维浏览器 

要运行三维浏览器，从主菜单选择三维|浏览器（3D | Viewer），或者点击

三维（3D）工具条按钮。 

 

练习 13.1：显示化探采样坐标 

通过向三维浏览器中加载一些简单的三维点数据，我们可以熟悉一下这个

环境： 

1. 从菜单上选择三维|浏览器，或者点击三维（3D）工具条按钮。 
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2. 从主菜单上选择图形显示 | 三维 | 点（Load | Points）。 

3. 在加载点对话框上，双击文件（File）响应框并且从文件列表中选择

NVG_GCM。其它的响应框保持缺省值。 

4. 点击确定（OK）添加点。 

现在，你可以感受一下三维浏览器的用户环境。 

装饰工具 

三维浏览器下边缘和两侧的控件被称为装饰工具。这些控件提供了一种操

作视图内容的手段。 

• 拖动窗口左下角的两个指轮可以在屏幕的 X-和 Y-轴方向上旋转数据，

看起来就好象是在屏幕的中央有一根轴。 

• 拖动窗口右下角的指轮可以将你的视点拉近和拉远数据。这个指轮也

称为缩放轮，这个术语是从运动图像研究领域中继承过来的。使用这

个控件相当于通过照相机的镜头观察景物时走近或远离景物。 

• 缩放轮左边的滚动条是变焦控件。这个控件只有在视图是透视模式的

情况下才可用，它相当于通过照相机的镜头观察景物时改变照相机的

焦距。 

显示区右边的一组按钮包含了你将用来操作视图和选择数据的基本工具。

这些按钮在下表中列出，以方便讲解： 

 

选择工具：激活选择模式并操作特征对象； 

视图工具：激活视图模式并且围绕你的数据移动照

相机； 

帮助：在 Inventor 软件中提供帮助。使用菜单上的

帮助可以找到更详细的信息。 

缺省位置：点击将照相机返回到缺省位置。 

设置缺省位置：点击将当前视图设为缺省视图。 

查看全部：通过照相机后移，把所有对象都包括在

视图中。 

搜寻：移向一个点，并将它设为新旋转轴。 

投影：允许你在透视视图和正交视图之间切换 
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MICROMINE 三维浏览器的工具条位于屏幕上缘，它为你操作数据的显示

提供了更多的工具。以下按照工具条上按钮出现的顺序分别讲解它们。 

 

 

• 打开：允许你打开先前保存的 Inventor 文件； 
• 保存：允许你以 Inventor、 VRML 或位图格式保存一个三

维视图； 
• 实用工具：显示标准的 MICROMINE 文件工具（File 

Utilities）对话框； 
• 三维绘图：创建一个三维绘图文件； 
• 对象管理器：显示对象管理器； 
• 标准视图（5 个）：翻转到标准视图方向。立方体的阴影

面表示视图的方位； 
• 显示坐标网格：开关三维坐标网格； 
• 剪切平面：允许你定义三维剪切参数； 
• 允许剪切：开关三维剪切功能； 
• 上一剖面：当剪切功能被激活时，允许你浏览上一剖面； 
• 下一剖面：当剪切功能被激活时，允许你浏览下一剖面； 
• 绘图：激活 MICROMINE 绘图编辑器； 
• 关闭：关闭三维浏览器窗口； 
• 上下文帮助：激活上下文帮助。 

菜单 

三维浏览器的菜单也位于屏幕上方。主要包括以下菜单选项： 

• 文件菜单包含管理三维文件、打印场景，以及使用文件实

用工具的选项。 
• 使用加载菜单加载数据成为一个三维对象。所有可以加载

的文件类型都单独列出在这个菜单上。 
• 编辑菜单上的选项允许你选择已加载的对象并且显示、隐

藏、删除它们，或者改变它们的属性。你还可以改变光照

方向以及场景的背景色。 
• 使用视图菜单选择、保存或恢复一个视点。你可以在一个

平面视图中或者根据基点定位照相机，并且将设置保存成

一个窗体。你还可以选择（或清除）缺省的视图特征、旋

转坐标、装饰工具、绘画风格和模式。 
• 使用线框菜单可以在当前项目中查看和选择线框类型，加

载线框设置，并在加载线框对象以后进入编辑模式。 
• 使用工具菜单，选择三维绘图功能，可以创建你的三维数

据图形。 
• 使用飞行路径菜单，你可以生成、编辑并且保存数据的三

维动画演示。 
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• 选项和帮助菜单提供和整个 MICROMINE 中其它地方一样

的功能。 

对象管理器 

对象管理器帮助你在三维视图中操作对象。你可以用下面三种方式打开对

象管理器： 

• 从菜单选择编辑|对象管理器…； 
• 点击对象管理器工具条按钮； 
• 在视图中右击并且从弹出菜单上选择对象管理器…。 

打开对象管理器以后，你可以在列表中点击一个对象，选择对话框右侧的

一个按钮来修改这个对象的属性。点击属性按钮将会显示加载对象时出现

的那个属性对话框。 

 

 

创建三维浏览器显示的动画演示 

三维浏览器的一个很有用的特性就是创建、存储和重放你的数据的动画演

示。创建动画演示的过程包括使用标准三维浏览器控件重复地设置视图、

并将每一个视图保存成一个飞行路径文件中的一个视点。生成飞行路径文

件以后，你就可以使用与原始图像具有同一坐标空间的任何数据重新引导

并反复播放。 

你编辑和显示一个动画演示时，三维浏览器将在已有工具条下面显示飞行

路径控制面板，这个控制面板包含了所有你需要用于记录、修改和回放一

个动画演示的工具。你可以使用面板左侧的控制按钮（下图所示）来制做

动画演示。 
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练习 13.2：创建一个动画演示 

要创建一个动画演示 

1. 从三维图形显示器菜单选择飞行路径|新建。 

2. 旋转、移动或者缩放以观察数据的整体概况。 

3. 点击控制按钮添加。 

4. 旋转视图 45 度角，再次点击添加。 

5. 翻转视图使地表下的钻孔可见，并点击添加按钮。 

6. 现在慢慢地进行缩放，并点击添加按钮。 

7. 多次重复以上步骤直到你对显示的数据满意。 

8. 点击播放按钮重放动画演示。 

9. 注意滑动条（控制按钮的右侧）上的标记的数目与你加入的视点的数

目对应。如果需要，你可以将滑动条上的滑块移到某一位置显示动画

演示中的某一特定视点。 

 
10. 从菜单选择飞行路径|关闭，提示保存文件时回答不。 

你可以从菜单选择飞行路径|打开重新加载一个先前保存的动画演示。 

 

保存三维视图以备以后重用 

通常，你希望保存一个三维视图以备以后使用。在三维浏览器中这很简

单：只要从菜单上选择文件|保存。如果你希望以后能重新打开这个视图，

请将另存为类型设为 Inventor 文件。 

 

练习 13.3：保存三维视图 

要保存视图： 

1．从菜单上选择文件|保存。或者，点击保存工具条按钮。 

2．输入一个文件名，确保将另存为类型设为 Inventor 文件。点击保存保

存文件。 
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为三维浏览器显示创

建一个绘图 

有两种方法从三维浏览器创建一个硬拷贝输

出： 

• 创建一个可以被绘图编辑器编辑的绘图文件。不过这种方法不支持高

级三维视图特性，如透明处理和覆盖图像功能，因此第二种方法更受

欢迎。 
• 为显示区创建一个位图，这个位图可以在绘图编辑器中的一个图片框

中或者任何其它可以使用位图的程序中使用。通常你将这些位图保存

为 150 点/英寸（DPI）的位图。更高的分辨率也是可行的，不过会生

成很大的位图文件。 

在这个练习中你将使用第二种方法创建在报告中使用的位图。 

 

练习 13.4：创建三维绘图 

要创建一个三维绘图： 

1. 从三维图形浏览器菜单上选择工具|三维图像。或者点击三维图像工

具条按钮。 

2. 在绘图文件响应框中输入 3D_VIEW。 

3. 选择打印为位图? 

4. 双击背景色并选择合适的颜色，如白或天蓝。 

5. 因为本节课我们只需要一幅低分辨率的图像，请将分辨率设为 72 点/
英寸。 

6. 双击纸张尺寸响应框（即使它显示是无效状态）并选择 A4。 

7. 双击输出响应框选择无标题。你的对话框应当如下图所示： 
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9. 这个功能将创建两个文件：一个 PEL 文件和一个 BMP 文件。PEL
文件是标准的 MICROMINE 绘图文件。它包含一个指向 BMP 文件

的链接，而这个 BMP 包含从显示创建的实际图像。 

你可以在绘图编辑器中使用 PEL 和 BMP 文件创建一个标准的绘图。 

 

将三维视图保存为一个 VRML 文件 

你可以在三维浏览器中创建一个 VRML（虚拟现实标记语言，Virtual 
Reality Markup Language）文件，发送给你的同事。如果你的同事安装了

含 VRML 插件的网页浏览器（如 Internet Explorer™ 或 Netscape™），

那他们就可以在浏览器中显示三维图像，就如同在你在三维浏览器中显示

的那样。 

这个技术对于和远端办公室或领导的办公室共享三维模型是极其有用的，

这些办公室的人可能没有访问 MICROMINE 的用户许可。 

 

练习 13.5：创建一个 VRML 文件 

要创建一个 VRML 文件： 

1. 同样是三维显示状态，从三维浏览器菜单上选择文件|另存为…。 

2. 从另存为类型选择 VRML 文件并输入 NVG_VRML 作为文件名。点

击保存创建文件，文件将以 WRL 为扩展名。 

3. 要浏览这个文件，打开你的网页浏览器，确认浏览器装有 VRML 插

件。（该插件可以到微软公司网站进行免费下载，安装后就可以使

用） 

4. 从浏览器菜单上选择文件|打开并在打开对话框出现以后点击浏览…
按钮。 

5. 在浏览对话框上，将文件类型改为所有文件，否则看不到 WRL 文

件。 

6. 找到项目文件夹（可能是 C:\MmData\Training）并从文件列表中选

择 NVG_VRML.WRL。 

根据浏览器的设置，你可以双击 Windows 资源管理器中的 WRL 文件自动打

开它。 

7. 将当浏览器识别到文件类型以后，特定的 VRML 工具条将被加载。 
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第 14 课 – IDW 方法介绍 
通过本课，你将学会： 

• IDW 方法的基本概念 

• IDW 方法的理论说明； 

• IDW 方法的主要步骤； 

概念 
可以利用一维、二维和三维的模型来进行资源评估。除了网格或其它使用

表面数据标识异常区域以指示地下隐伏矿藏的二维技术以外，资源部分通

常需要使用三维模型。  

简言之，资源评估既是要通过已知采样点数据，利用一定的数学方法（例

如距离反比法、普通克里格法等），对预测矿体进行空间插值，以便求得

未知矿体的平均品位、体积、吨位和金属量等一些特性。 

IDW 方法的理论说明 
距离反比加权法采用距离选定幂次的倒数作为样品估值参考的权重。对于

单一样品，在某点估值的未知品位是？，结果如下表： 

品位 距离 1/距离 2 (m) 小数 % 权重百分比 加权后品位 

0.31 110 1/12100 0.000083 0.162 0.05 

0.25 80 1/6400 0.000156 0.304 0.076 

0.18 120 1/14400 0.000069 0.135 0.024 

0.21 70 1/4900 0.000204 0.399 0.084 

?    1 0.234 kg/m3

用 2 次幂的距离反比加权法计算估值点的品位等于 0.234 kg/m3。 

由于各样品距待估点的距离不同，其品位对待估点的影响程度也不同。显

然，距离待估点越近的样品，其品位对待估点的影响也就越大。因而在计

算中，离待估点近的样品的权值应比离待估点远的样品的权值大。距离反

比法就是基于这一思想产生的。在此方法中，一个样品的权值等于样品到

待估点中心距离的w次方的倒数 w
iD

1
。 

参照下图，距离反比法的一半步骤如下： 
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第一步：以被估单元块中心为圆心，以 R 为半径做圆，确定影响范围（在

三维状态下，圆变为球）。 

第二步：计算落入影响范围内每一样品与被估单元块中心的距离。 

第三步：利用下列公式计算单元快的品位。 

∑

∑

=

== n

i
w
i

n

i
iw
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1

1
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其中， )(xZ 为待估值， iD 为待估点与已知点之间的距离， w 为幂次大

小， )( ixZ 为已知点值。  

对于不同的幂次，1，2 和 5，当幂次增加时，距离估值点最近的点的权重

增大，也就是，幂次越大，距离越近的样品的权重越大。 

对于反比幂次为 1，根据各点到估值点的距离，品位权重更加平均的在样

品间分配。当幂次增加到 5，距离估值点 6 米和 7 米处的样品几乎占了所

有的权重，并且品位估值增加到 4.28，其它的大部分样品对估值品位只有

很小的影响。 
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品位 距离 幂次 1 1/距离幂 品位权重 品位 * 权重 
3.1 10 10 0.1 0.182344428 0.565267728 
4.5 6 6 0.166666667 0.303907381 1.367583213 
2.1 12 12 0.083333333 0.15195369 0.31910275 
1.2 18 18 0.055555556 0.10130246 0.121562952 
4.2 7 7 0.142857143 0.260492041 1.09406657 

   0.548412698 1 3.467583213 

幂次 = 2 

品位 距离 幂次 2 1/距离幂 品位权重 品位 * 权重 
3.1 10 100 0.01 0.146591444 0.454433477 
4.5 6 36 0.027777778 0.407198456 1.832393053 
2.1 12 144 0.006944444 0.101799614 0.213779189 
1.2 18 324 0.00308642 0.045244273 0.054293127 
4.2 7 49 0.020408163 0.299166213 1.256498093 

   0.068216805 1 3.81139694 

幂次 = 5 

品位 距离 幂次 5 1/距离幂 品位权重 品位 * 权重 
3.1 10 100000 0.00001 0.04934669 0.152974738 
4.5 6 7776 0.000128601 0.634602491 2.855711208 
2.1 12 248832 0.00000402 0.019831328 0.041645788 
1.2 18 1889568 0.00000053 0.002611533 0.003133839 
4.2 7 16807 0.0000595 0.293607959 1.233153428 

   0.000202648 1 4.286619001 

当对铁矿采用 MICROMINE 的距离反比法时，在组合文件中对组合特高品

位处理后的和未处理的域中进行插值。对于金矿，设置幂次为 2 或 3，一

般采用 3。对于铁矿，幂次为 2 是合适的。插值只针对线框内的品位，并

从文件定义块来更新块模型。必须应用组合文件，如果品位区间不是等长

度，模型就会产生偏差，并且估值准确度降低。运行程序。 

IDW 方法的主要步骤 
为了对未知矿体进行资源评估（以距离反比法为例），我们需要通过以下

七步来完成该操作： 

1． 首先要生成井中坐标：资源评估通常是在三维下进行的，而我们在实

际工作中所保存的采样样品数据仅仅是一维或二维数据点，为了能够

利用已知的采样数据，我们可以通过设置钻孔|生成|生成井中坐标来生

成资源评估所需要的三维数据。 
2． 线框赋值：我们在矿体剖面解译完毕后，就会得到矿体实体模型，该

模型被保存成 ORE 类型的线框。要对该线框进行资源评估，那么我们

就需要知道在该线框内到底有多少已知采样点可以利用（查找属于该

线框内的点的工作由计算机完成），找到这些采样点以后，我们要把

线框的名字赋给属于该线框内的已知采样点，以此来标识这些包含在
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该线框内的采样点。这就是所谓的“线框赋值”。线框赋值实质上就是把

线框的名字赋给了包含在其内的已知采样点，该名字作为一个新字段

赋给了点，也就成为点的一个新属性。 
3． 组合样长：为了确保用于估值的品位按照相同的样长进行加权平均，

保证估值过程不出现偏差，我们需要对已知采样样品进行组合样长。

组合样长可以简单地理解为，是把已知采样样品的长度全部转化成同

一长度，这样做的目的在于，避免由于样品长度大使得其品位也高，

在应用样品进行空间差值的时候，使得该样品分配的计算权值过大。 
4． 制作空块模型：为了精确估算整个矿体的平均品位，我们需要把矿体

划分成大小相同的块断模型，即块断划分，也叫块段模型。建立空块

模型的目的在于，通过模型中已知的采样点品位，利用特定的数学方

法对其进行空间插值，直到每一个块段都有品位。 
5． 建立搜索椭球体：搜索椭球包含与矿块品位估值相关的样品品位，不

包括无关的（不需要的）品位。根据矿体的产状设置搜索椭球体的参

数，以便更快更准地进行插值。 
6． 空间插值：以距离反比法为例，它是一种经常使用的空间插值方法，

它以待估点与邻近点之间的距离幂指数的倒数为权值，来进行空间插

值的一种方法。 
7． 品位储量报告：利用已经插值完毕的块段模型，进行品位储量计算。 
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第 15 课 – 生成井中坐标 
要进行后续工作之前，首先要对样品分析文件中的每一个取样区间生成三

维坐标，因为资源评估是在三维下进行的，而我们在实际工作中所保存的

采样样品数据仅仅是一维或二维数据点，为了能够利用已知的采样数据，

我们可以通过软件来生成资源评估所需要的三维数据。 

学完本课之后，你将学会： 

• 对样品分析文件中的每个样品段生成中心点三维坐标； 

具体操作过程如下： 

1. 打开工程 NVG 金矿区。 

2. 首先，点击菜单文件|打开，打开数据文件样品分析文件。可以看到该

文件包含以下字段。然后关闭该文件。 

 
3. 点击主菜单钻孔|生成|井中坐标，在弹出的对话框中填写相关信息。在

报告文件处输入报告文件名称。 
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4. 双击数据库文本框，选择先前建立的钻孔数据库。 

5. 文件类型选择区间。 

6. 双击区间文件文本框，选择数据文件样品分析文件。 

7. 勾选创建新的坐标字段，分别输入东坐标、北坐标和高程。 

8. 点击运行。 

9. 右击区间文件文本框，在弹出菜单中选择编辑。观察数据文件样品分

析文件字段的变化，关闭对话框。 

 

显然，程序已经为每一个样品生成了一个三维坐标。 
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第 16 课 – 线框赋值 
我们在矿体剖面解译完毕后，就会得到矿体实体模型，该模型被保存成

ORE 类型的线框。要对该线框进行资源评估，那么我们就需要知道在该线

框内到底有多少已知采样点可以利用（查找属于该线框内的点的工作由计

算机完成），找到这些采样点以后，我们要把线框的名字赋给属于该线框

内的已知采样点，以此来标识这些包含在该线框内的采样点。这就是所谓

的“线框赋值”。线框赋值实质上就是把线框的名字赋给了包含在其内的已知

采样点，该名字作为一个新字段赋给了点，也就成为点的一个新属性。 

学完本课之后，你将学会： 

• 利用矿体的线框模型将样品分析文件中包含在线框内的样

品点进行标记； 

• 如何自定义线框类型 

• 如何创建矿体线框集 

线框赋值 

具体操作过程如下： 

1． 点击主菜单线框|赋值，弹出线框赋值对话框。 
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2． 在输入类型中选择点数据。 
3． 双击文件文本框，选择数据类型的文件样品分析文件。 
4． 右键点击文件文本框，在弹出菜单中选择修改。 

 

5． 在弹出的样品分析文件.DAT（修改）对话框中，双击最后一行第一

列，按回车，我们会发现表中增加了一个空白列。 

 

在字段名称列填写矿体名称，在类型列填写 C，宽度列填写 12，点击保存

按钮，在弹出对话框中点击“是”，退出修改对话框。 

6． 双击东域文本框，在弹出对话框中选中东坐标，点击右侧选择按钮。

同理，依次设置北域与高程。 
7． 我们以矿体 1 这个矿体类型的线框为例，进行线框赋值。因为矿体 1

是单一的一个矿体线框，所以我们在线框里面选择单一，双击类型文

本框，在弹出的对话框中选择线框类型。我们知道矿体 1 这个矿体线

框被保存在 Ore.tdb 中，所以我们在此选择 Ore.tdb 类型，点击打开按

钮，返回线框赋值对话框。 
8． 在赋属性栏中点击更多，弹出赋属性对话框，双击属性栏第一个文本

框，选择 NAME。双击赋给栏第一个文本框，选择矿体名称。 
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属性栏下的 NAME，它表示的是线框的名字，在赋给栏下的矿体名称，它

是文件样品分析文件.dat 中的一个字段，也就是文件样品分析文件.dat 中

每个点数据的一个属性字段。在执行赋值的时候，计算机会根据点的三维

坐标与线框的边缘三维坐标进行比较判断，如果点在线框内，则矿体名称

字段将被赋上所属线框的名字（例如，一个属于矿体 1 线框内的点，它的

矿体名称字段将会被赋予矿体 1 这个名字）。点击关闭按钮，返回线框赋

值对话框。 

9． 在输出项中，输入报告文件的名称。点击运行。 
10． 运行完毕不要关闭对话框，右击文件文本框，在弹出对话框中选择

编辑。 

 

 

从上图我们可以清楚地看到，属于 KT1 线框内的采样点已经被成功的赋

值。 

 

如果勘探区有多条矿体，在创建线框时每个矿体保存了一个线框文件。如

果希望同时为多个线框进行赋值时，可以将多个同一类的线框保存成一个
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库。例如，Ore.tdb 中保存矿体类型的线框，DTM.tdb 中保存的是有关地形

的线框等等。 

同时，你也可以自己定义线框的类型，如取个中文的名字。 

自定义线框类型 

下面介绍如何自定义线框类型和创建矿体线框集： 

1． 点击主菜单线框|类型，弹出定义线框类型对话框。 

 

点击新建按钮，弹出新类型对话框，输入新类型线框的名称，点击确定返

回定义线框类型对话框。 

2． 点击关闭按钮。这样我们就创建了一个新的矿体线框类型，用户在专

门为某矿体进行解译时，所有解译的矿体线框都可以保存在该线框类

型中，以方便以后我们进行资源评估时应用。原来保存过的矿体也可

以按照新的线框类型另外保存。 

 

如果不仅仅为单一一个矿体线框进行赋值，我们可以选择库，库的应用比

较灵活，如果我们在剖面解译时，创建了多个矿体线框，我们可以自定一

个矿体线框集。 

当我们应用一个库进行线框赋值时，可以通过线框|库…来创建线框集，也

可以在给线框进行赋值时新建线框集，具体过程如下： 

1． 首先点击主菜单线框|赋值，弹出线框赋值对话框。输入项与前相同。 

2．在线框项选择库，右键名称文本框，在弹出的创建新的窗体集对话框中

填写新名称。 
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3． 点击确定按钮，跳转到定义线框集对话框。 

 

4． 双击类型栏下第一个文本框，从中选择用户自定义创建的矿体线框类

型。 
5． 双击按…选择栏下第一个文本框，选择 NAME。 
6． 双击标识栏下第一个文本框，选择“*”，表示所有矿体全部选中；选择

任意一个矿体的名称，则表示只对当前一个矿体进行线框赋值，可以

通过这种方式重复、有选择地进行线框赋值。 
7． 设置完毕以后，点击关闭按钮，返回线框赋值对话框，这时就可以对

整个库的线框进行线框赋值了。 
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第 17 课 – 组合样长 
为了确保用于估值的品位按照相同的样长进行加权平均，保证估值过程不

出现偏差，我们需要对已知采样样品进行组合样长。组合样长可以简单地

理解为，是把已知采样样品的长度全部转化成同一长度，这样做的目的在

于，避免由于样品长度大使得其品位也高，在应用样品进行空间插值的时

候，使得该样品分配的计算权值过大。可想而知，该长度如果与多数样品

长度相同是比较合理的。 

学完本课之后，你将学会： 

• 对样品的样长进行统计分析； 

• 对样品进行组合样长； 

样品统计分析 

那么我们为了确定多数样品的长度，我们要对所有样品长度进行以下统

计。 

1．点击主菜单统计|分布，弹出分布统计页面。 
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2．双击文件文本框，选择样品分析文件样品分析文件。 

3．双击图形文本框，选择字段取样区间。 

4．点击特殊数值（非数字）按钮，勾选三个选项。 

 

5． 图形类型选择直方图，采用值选择正态。 

6．点击图形界限按钮，弹出图形限定对话框。 

 

双击图形最小值文本框，系统自动填入最小值；第一个数据区间的结束值

填入 0.5；分布频率柱宽 1；双击图形最大值，系统自动填写；图形增量

1。 

通过以上设置，我们把统计分栏成：0—0.5，0.5—1.5，1.5—3，3—4.5，
4.5—6，6—7.5。 

7．点击图形选项，双击图形颜色后面颜色框来修改颜色设置。 

 

8．点击分布统计页面菜单执行命令察看结果。 
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9．通过察看结果，直方图显示，有大约 67%的样品长度在 0.5m—1.5m
之间，大多数样品的样长处于 1 米左右，为了尽可能不改变原有数据，所

以我们确定 1m 作为组合样长。 

10．退出分布统计。 

组合样长 

下面对样品的样长进行组合，具体步骤如下： 

1．点击主菜单钻孔|组合|钻孔。 

 

2．双击区间文件文本框，选择区间文件样品分析文件。点击域按钮，确保

每一项都与文件域一一对应。 
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3．选中计算域，点击更多按钮。 

 

在厚度域中选择已有域，双击文本框，选择取样区间。 

选中产生井孔坐标。 

输入选项中选择钻孔数据库，双击文本框，选择之前建立的钻孔数据库。 

在坐标字段中，依次填写东坐标、北坐标和高程，然后勾选创建新字段。 

点击关闭按钮，返回钻孔井下组合对话框。 

4．双击常数域 1 文本框，选择字段矿体名称，说明我们只对进行过线框赋

值的记录进行样品组合。 

5．点击特殊数值（非数值）按钮，勾选三个选项。 

15．组合样长根据直方图显示填 1，组合范围选择全部，最小组合样长

0.5，这意味着，样品长度小于 0.5m 的采样将不会被组合。（0.5 是经验

数值，可参考采用） 

6．在缺省方法中，数值域选择加权平均，符号域选择优先。对于数值域，

也就是对我们选中的样品区间进行加权平均计算；而符号域，我们选择优

先，该优先实质上是指，当一个样品有一部分在线框内，一部分在线框

外，那么我们优先计算线框内的。如果符号域选择第一，那么，计算时从

第一个值开始组合样长（更多信息请查看帮助文档），样品是否在线框内

由常数域 1 来确定。 
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Notes:7．在输出栏，在文件框处填写样品分析文件_组合，类型选择数据，同时

给出报告文件的名称。 

8．点击运行，进行钻孔样品组合，运行结束后，在输出栏文件编辑框上点

击鼠标右键，查看新生成的样品分析文件_组合的变化，如下图： 

 

可以发现，样品的取样区间都变成了 1 米，在 KT1 线框内的样品在组合后

不到 1 米但大于 0.5 米的样品也予以保留，如上图中的 0.6 米，同时每个

样品取样区间的中心点坐标进行了重新计算。 

9．点击对话框中的窗体按钮，保存对话框的参数设置。 
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第 18 课 – 空块模型 
为了精确估算整个矿体的平均品位，我们需要把矿体划分成无数个大小相

同的块，每个块都有代表其空间位置的三维坐标，我们一般将此模型叫做

空块模型。建立空块模型的目的在于，通过模型中已知的采样点品位，利

用特定的数学方法对其进行空间插值，使每个块都具有一个品位值。最终

生成矿体的品位模型，从而可以对资源进行资源/储量估算和资源评价。

（对于有些矿种不进行品位插值，而是进行矿物成分的分析，如煤质分

析，方法同品位插值的处理方法） 

学完本课之后，你将学会： 

• 如何划分块的大小； 

• 如何创建空块模型； 

• 子块的分类及如何划分子块； 

 

如何确定块大小： 

要创建空块模型，首先要确定所要划分的块的大小，一般要考虑以下几方

面因素：         

• 钻孔密度 

• 品位变化程度 

• 最小开采单元 

• 最终模型大小 

块大小必须反映品位分布，能显示品位点的区域图，所以块不可能太大，

否则品位变化就不能被显示；块也不能太小，否则文件将太大，并且品位

估值变得不可靠。 

例如：对于沉积型金矿,如果剖面间距是 25 米，取样间距为 1 米，剖面上

的钻孔间距为 10 米，那么一个合适的块大小应该是：5 米 X 2 米 X 2.5 米 
（东 X 北 X 高）。 
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划分空块模型 

划分空块的具体步骤如下： 

1．通过对矿体在三维环境下进行观察，选择空块的划分尺寸为 X=2 米 
Y=4 米 Z=4 米。使用建模|三维矿块估算|创建空块模型命令，打开创建空

块模型对话框。 

 

2．勾选限制空块模型，选择线框，点击更多按钮。如果建立了实体线框模

型或数字地形模型，那么他们就应用来界定块模型。界定过程基本上可按

照线框赋值那一课所阐述的相同方法来完成，唯一的差别是是否要求次分

块。当对所有可能的范围/矿体等进行块模型界定时，限制条件可以去除无

用的矿块，以便减少文件大小和记录数量，这将有助于控制插值过程。 

 

3．在线框项中选择单一，此处设置原理与线框赋值中所说一致。 

4．除此之外，我们还需要记录矿体线框的一些属性。 

5．右键名称文本框，会弹出线框属性对话框。 
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6．点击资料信息按钮，弹出资料信息对话框，我们需要记录下限度项里面

的内容，以便在块划分中应用。 

 

7．记录完毕，返回到创建空块模型对话框，点击块定义按钮。 

 

根据之前记录的信息，填写块定义对话框。填写的时候需要注意的是，

东、北、高程起始值是起始块的中心。所以要在各方向起始值的基础上加

上块间距的一半。填写完毕，点击窗体按钮，保存成窗体，留待定义搜索

椭球体时使用。 

8．输出项里面，输入文件名称，类型选择数据，依次填写东坐标、北坐

标、高程。 

9、点击对话框中的窗体按钮，保存对话框的参数设置。 
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10．点击运行。 

11．在创建空块模型对话框的输出栏的文件编辑框上点击鼠标右键，可以

查看生成的空块模型数据文件，如下图： 

 

划分子块： 

当母块不能完全限制在线框内时，可以在线框边缘创建更小的块，也就是

子块。在子分块对话框中输入数值，来确定母块如何被分割为子块。如果

母块在东坐标方向是 10 米大小，子分块数为 5，那么东方向的子块大小就

是 2 米。子分块的因子是不同的，块未被分割，不如用一个介于 0 到 1 之

间的因子来定义块在线框内所占的比例。 

子块划分方法包括：次分块与块因子两种方法。 

次分块是判断与线框边缘相交的子块，在线框内留下，在线框外去除。在

块模型文件中我们可以看到：（16927 条记录） 

 

East、North 与 Rl 三列分别存储了每个块的坐标，_East、_North 和_Rl 则
分别存储了每个子块在各方向上的大小。 

块因子方法是根据每个块在线框内的百分比（这个百分比是由一个大块

内，在线框内的子块个数除上整个大块的子块个数所得到的），将来在做

储量计算时，用到该块做储量计算，则还需要乘上该百分比。块因子方法

所得到的块模型文件格式： 

 

PF 列保存的就是因子列。 
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4．在块模型中，选中次分块方法，选择次分块。 

5．依次设置东次分块数、北次分块数、高程次分块数为 2。 
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第 19 课 – 建立搜索椭球体 
 

分散簇状样品： 

如果样品聚集，那么它们必须被打散，使其在搜索椭球估值时能够无偏性

的进行。为了减小来自高密度取样区内的插值偏差需要分散簇状样品，高

密度取样区通常也是高品位的区域。如果数据不被打散，聚集的数据可能

对周围区域的估值造成难以预料的影响。如果大量的原始数据在一个区域

被搜索椭球找到，这些点将比另一个区域分散的数据点优先获得较大的权

重。 

使用扇区或单元块来分散数据，可以为每个扇区指定最多和最少点数。 

目前，MICROMINE 在一些模型中使用扇区来细分搜索椭球，并且允许通

过指定每个扇区的最多点数来减少参加插值过程的点。 

 

在 MICROMINE 中定义搜索椭球体： 

1．在窗体集 3D 浏览器中，双击搜索椭球体，装载数据搜索椭球。 
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2．右键数据搜索文本框，在弹出对话框中输入名称。 

 

3．定义扇区数，如果数据量较大，选择 8 个或 16 个扇区是比较合适的。 

4．定义搜索椭球的每个扇区最多和最少点数。最多为 6，意味着每个扇区

总共有六个点将被用到，六个距离估值点最近的点将被用于参与估值计

算，扇区内的其它点将不被使用。如果最少设置为 2，意味着在搜索范围

内，如果只有一个样品被发现，估值点将不被估算。这个值是在估值过程

中 MICROMINE 打散聚集优化的数据。 

5．定义搜索椭球的形态，方位角，倾角和倾向。这应当限定在和估值相关

的样品中，并且排除多余的点。可能需要增加几次搜索椭球的范围来对模

型中所有的块插值。通常需要三次运行来满足模型插值，每运行一次，将
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运行中被估值填充。 

6．关闭搜索数据对话框，点击块定义按钮。 

 

点击窗体按钮，选择之前在生成空块模型时所保存的窗体。 

7．分别设置颜色代码，根据需要设置椭球体的透明度。 

8．椭球体的位置需要被放置在矿体中央，以便更快地搜索数据。可以根据

矿体在东、北和高程方向上的块数的一半进行设置。在本例中分别为 12、
30、90。 

9．点击确定关闭对话框。 

 

如何确定搜索椭球大小? 

搜索椭球半径由变异函数参数或样品间距决定的。对于铁矿例子，250 米

的半径的椭球范围包括七个 2 米间距取样的钻孔，因为钻孔间距大约是

100 米，所以有大量的样品参与到第一次估值运算。 

保存搜索椭球窗体。在三维视图下装载搜索椭球，添加坐标网格，设置椭

球的透明度，并从不同角度观察搜索椭球的形态是否满足设计需要。这是

一个很重要的校验步骤。 



 MICROMINE 11.0 培训教程   

第 166 页  Copyright © Micromine 2008 

Notes: 
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第 20 课 – 品位插值 
插值 

块模型和品位插值同时生成。这就意味着需要用到如下的步骤： 

在建模|三维矿块估算|距离反比加权命令中，指定所有的输入参数，文件，

搜索椭球和变异参数。运行插值。 

生成的块模型现在应该已被诸如线框或轮廓线的域所标记。 

所有未标记的块（在线框表面上部，外部等）应被过滤掉（文件 | 过滤器 | 
子集）。 

所有被赋值的块都应该被检查是否全部都已插值（统计或 最小/最大）。在

块模型中不能有缺失的品位值。 

如果所有的块没有被完全插值，改变（增加）搜索参数，直到所有的块插

值完毕。在输出文件中创建一个 RUN 运行次数字段。你将可以增加几次

已保存的搜索椭球的大小，每次都代表一次插值运行的过程。 

用距离反比法对空块模型进行空间插值： 

1． 点击主菜单建模|三维矿块估算|距离反比加权，弹出三维块距离反比估

算对话框。 

 

2． 双击输入项中文件文本框，选择之前生成的样品组合文件，类型选择

数据。 
3． 激活过滤器，右击过滤器文本框，编辑过滤器。 
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4． 在文件文本框中同样选择之前生成的样品组合文件，在过滤情况中双

击域名下得文本框，选择 ORE NAME 字段，算子选择“=”，在值中我

们填入被计算的线框名。 
5． 返回三维块距离反比法估算对话框，点击输入域按钮，弹出对话框。 

 

6． 双击输入域 1 文本框，选择 AU1，分别选择东域、北域和高程，并且

使他们一一对应。 
7． 返回三维块距离反比法估算对话框，激活从文件来定义块选项，点击

更多按钮。 
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8． 双击文件文本对话框，选择要估算的空块模型文件，类型选择数据。

设置模块域，东、北和高程一一对应。 
9． 点击离散化按钮，分别填入东、北和高程三个方向上子块的划分数

量。 

 

10． 点击特殊数值（非数字）按钮，勾选其中三个选项。 
11． 在模型框中，方法选择距离反比法，右击数据搜索文本框，弹出创

建新的窗体集对话框，输入窗体集名称，点击确定，弹出搜索数据对

话框。 
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12． 在半径文本框中填入搜索半径长度，通常该长度为两条勘探线间距

的 1.25 倍，它是一个经验值。扇区选择八，扇区可以减少丛聚效应，

选择椭球体，在每一扇面最多点数文本框中输入数值，该数值决定了

每个扇区内参与估算的点的个数，如果每个扇区点数大于该数值，那

么只取离估算点最近的几个点。最少点数（总和）的含义是每个扇区

内不少于该数值才进行估算。 
13． 定义椭球体框中的各个参数可根据矿体的实际产状进行设置。 
14． 设置完搜索数据对话框，返回三维块距离反比法估算对话框，幂倒

数文本框填入 2，给计数域一个名字，双击计数参考域选择 HOLE 字

段，最小计数填入 1。 
15． 在输出框中，显示数据设置无，勾选显示块、写点数/号、写标准

偏差。双击文件文本框，选择之前生成的空块模型（该模型应与步骤 7
中选中的线框是同一个）。类型选择数据。 

16． 点击添加域按钮，弹出添加域对话框。 

 



  MICROMINE 11.0 培训教程 

Copyright © Micromine 2008  第 171 页 

Notes:17． 为空块模型文件添加新字段，该字段标示运行的次数，在名字字段

中填入 run，类型选择数值，宽度 4，十进制小数 0，值 1。值是随着

运行的次数手动修改的，逐次增加。 
18． 全部设置完毕，点击工具栏中的执行按钮。 
19． 在弹出对话框中点击“是”。 
20． 运行完毕，右击输出框中文件文本框，在弹出菜单中选择最小/最

大（M）。 

 

21． 在弹出对话框中可以查看目前已经插值的块数为 32912。 
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22． 由于还有一部分块段没有插值，所以需要增加搜索数据的半径长

度，再一次进行搜索。右击数据搜索对话框，把半径增加一倍（每次

搜索半径都是原来长度的一倍）。同时，把添加域对话框内的值相应

地增加 1。 
23． 直到块模型全部块段都被插值完毕，结束。 
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Notes:

第 22 课 – 资源量报告 
要生成资源量报告： 

1． 点击主菜单模型|模型报告|矿快模型报告。 

 

2． 在输入框中，双击文件文本框，选择已经被插值的矿块模型文件，依

次填入东坐标、北坐标与高程域所对应的字段，填写比重  缺省值

2.8，激活使用边界品位设置，右击边界品位文本框，在新建窗体集对

话框中填入名称，点击确定，弹出边界值设置对话框，根据实际情况

填入边界品位。 
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Notes: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

3． 在估计域框中，双击第一个文本框，选择被估算的品位字段名称

AU1。 
4． 在输出框中，给出输出文件的名称，类型选择数据。 
5． 设置完毕，点击运行按钮。 
6． 运行结束，右击输出文件文本框，选择编辑，察看结果。 

 

7． 至此，IDW 法储量计算结束。 
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Notes:

第 23 课 – 露天采矿应用 
学完本课后，你会学到：  

• 调用块模和优化的壳作露天设计； 

• 采用不同的境界约束条件作露天设计； 

• 创建已有台阶和平台的露天矿实体； 

• 露天构模和地表 DTM 布尔运算； 

• 储量计算； 

• 露天爆破设计； 

• 设计爆破区和制作品位控制模型。 

露天设计考虑因素 
露天采矿分为四个部分：优化、露天设计、进度计划和品位控制。 

露天设计需要重点考虑地质因素、水文地质、经济、运输等。在露天开采

中应该中选择最经济合理、安全的可行技术来采出矿石。重点应考虑以下

几方面： 

1. 评估资源储量是要考虑项目成本和岩石力学性能。 
2. 前期剥岩量的计算。 
3. 地质因素要考虑矿床特征，包括厚度、走向、倾向、倾角、矿化性

质、夹层位置等。另外还要考虑矿山建设用水废弃物等情况。 
4. 根据岩石、氧化物和过渡带废石的特性和强度设计台阶和平台。  
5. 水文地质要考虑可能遇到的地下水量。 
6. 上覆层的地层强度和厚度，节理裂隙情况和矿石硬度、强度。 
7. 矿石回收方面的限制。 

露天约束设置 
1. 打开 MICROMINE，进入采矿设计菜单，在下拉菜单中选

择露天开采设计后从下级菜单中点击露天开采约束条件设

计。 
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2. 在弹出窗口中勾选矿块单选框，然后单击更多按钮，在弹

出表单中进行露天坑的范围设定和参数确认。 

 

3. 在选择要用颜色显示的金属元素或要素后，双击颜色集，

在弹出对话框中根据确定的品位分布选择显示的颜色。 
4. 与上类似，勾选线单选框后，单击更多，在弹出对话框中

进行露天设计的线文件范围和参数设定。 
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Notes:5. 在选择要用颜色显示的金属元素或要素后，双击颜色集，

在弹出对话框中根据确定的品位分布选择显示的颜色。 

6. 在对话框中单击 ok 按钮，弹出对话框选择约束条件，假设北帮边坡角

为 55 度，台阶宽度 15 米，颜色为红色，在右边颜色设置框中点击改

变颜色，从弹出的对话框中用鼠标点击颜色选项，双击退出后点击图

中北部块断，使之成为红色。 

 

7. 改变露天坑参数，改变破面角和台阶宽，例如：改变南区的参数和颜

色，通过单击选择块体和次块体。 

 

8. 当整个露天坑面积备覆盖后，单击 OK 按钮以运行此功能，然后到顶

部输出菜单输出露天坑约束文件，文件格式与块体模型文件相似，退

出露天约束设置。 
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露天境界优化 
从主菜单“采矿设计”---“露采设计”---“露天境界优化”进入 露天境界

优化 对话框： 

 

输入模型文件，模型类型通常使用“矿石”，如果模型文件已经包含围

岩，则可使用“所有”；“优化限制”就是确定一个比可能生成的优化境

界率大的空间范围；选择方法通常使用“现金流”模式，如果以某一特定

的品位作为可采与否的标准则使用“边界品位”模式。 
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Notes:

 

根据当前经济条件分别输入“采矿成本值”，以及采矿贫化率和回采率参

数，如果模型文件已经包含“贫化率”和“回采率”字段，则可直接使用

字段值。 

 

在此对话框中确定各种类型矿石的复垦成本，矿石 CAF（它是个只与矿石

类型相关的采矿成本调节因子）；不同的矿石在不同的选矿方法之下的选

矿成本；冶炼成本，选矿回收率，如果模型文件已经包含“回收率字

段”，则可以直接使用回收率字段值，边界品位的“最小”和“最大”是

指入选品位的最大值与最小值，尾矿最小值是为特定条件设置的，使尾矿

品位在合理范围之内；确定不同元素的贫化品位，它是指围岩的含矿品

位，默认值为 0，最后输入对应单位之下的销售单价和销售成本。 
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第一默认值是指在模型文件以及其它限制条件都没有定义字段值的情况

下，使用该制参与计算，如：矿石比重，选矿成本调节因子，采矿成本调

节因子，废石比重，废石剥离成本，复垦成本等；然后还可以通过 DTM
或高程来给不同的空间给定上述的字段值。 

 

可以设置缺省的台阶坡度值，也可以细化给不同的空间设置不同的坡度

值。 
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Notes:

 

采用“使用收入调节成本因子”模式时，则可从起始值到结束值之间每一

增量值生成不同的结果；选择“内嵌的露天矿境界”则生成嵌套露天境

界。 

 

给“圆滑后的露天境界壳”，“原始露天境界壳”，“露天境界壳”和

“报告文件”分别命名，确定代码，颜色和标题等属性；运行后可右键查

看报告文件，浏览相关的境界计数参数。 
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露采设计 
从主菜单“采矿设计”---“露采设计”---“露采设计”进入到 露采坑设计 
对话框： 

 

给“露天开采设计文件”命名，确定“台阶高度”，“台阶坡面角”，

“平台宽度”和“缓冲平台长度”等参数的缺省值，也可不选中“平台在

道路出收缩”选项；选择扩展模式，通常使用“从下向上”结合“从内向

外”模式。 

勾选“附加参数设置”选项，点击“更多”按钮，进入“约束条件模型”

对话框： 

 

调入相应的文件，将各字段作一一对应。 
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Notes:确定后进入实际操作页面，编辑该露天开采设计文件；调入参照体，辅助

进行操作： 

 

 

 

 

确定合适的道路起点，选中该点，打开右键菜单 “道路”---“编辑”，设

置道路参数，并保存为窗体： 
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Notes: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

创建平台： 
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Notes:

 

对于线段交叉应及时去除，同时根据实际情况调用相应的工具；逐个创建

平台直到所有上部平台高于地表模型。 

 

创建露天设计 DTM 文件： 
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Notes: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

调入设计好的露天矿坑，点击 创建 DTM 按钮，在弹出的对话框里面选

择和填入对应名称。 

调用 DTM，选准 DTM 在弹出菜单中选择编辑状态，通过复制、移动或者

比例缩放改变地形图大小等工作。调入以上图形观察。 

在建模主菜单下，打开三角形网格图逻辑运算菜单，在弹出的表单界面中

设定相互切割的 DTM 和露天矿线框文件，利用布尔运算获取“露天设计+
地表模型”，然后点击计算按扭，并退出。 

 

单击三角形网格图调入经过运算的图形，可以观察效果。 
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Notes:

 

爆破孔设计  
爆破――爆破区域可以被根据实际需要设计，炮眼可以交错布置或平行布

置，炮孔可以时垂直的或是倾斜的，方位角可以任意设定，炮孔深度可以

根据需要改变，矿块边界可以根据 爆破区域改变。 

在可视化浏览器中调入露天开采境界的线文件和块体模型的点文件。 

 

在可视化浏览器中点击轮廓线，在弹出的轮廓线对话框中，用鼠标右键单

击轮廓线文件文本框，选择新建轮廓线。 
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编辑轮廓线文件，根据矿体模型点文件显示的矿体品位及岩石类型不同，

圈定不同类型的爆破范围。 
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Notes:

 

在可视化浏览器下点击露天爆破设计，在弹出的露天爆破设计表单界面

中，通过新建炮孔文件建立特定区域的炮孔文件。 

 

新建炮孔文件通常包含以下几个字段：炮孔号、东坐标、北坐标、高程、

方位角、倾角、炮孔长度、代码。 
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在可视化浏览器中选准建立的爆破设计文件，激活图形编辑器，炮孔设计

工具栏会出现在窗体上部，进入爆破设计状态，点击 定义爆破边界按

钮，然后在图上进行区域设定。可以在图上自己修改爆破边界，也可以通

过弹出的属性框修改爆破边界参数。 

 

 

点击 爆破设计设置按钮，进入设置界面，对相关参数进行设置。 
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Notes:

 

或者在主菜单下，对爆破炮孔布置进行设置，可以查阅炮孔开口文件中的

有关参数，如果觉得不合理就可以修改。 

选择对设计进行旋转，其角度为方位角，然后设置炮孔间距，定义开始炮

孔牌号、方位角和倾角。除非你选择了平行排列，否则，系统默认为炮孔

交错排列，单击确定按钮确定参数设置。 

注意：炮孔开口位置总是在台阶上，最小的台阶高度，炮孔长度总是以最

小台阶高度为基准。例如：炮孔开口位置在 100 米高程上，长度为 5 米，

采矿提升高度为 2.5 米，采矿提升高程可以时 95、97.5 米。 

 

双击露天爆破设计文件，可以对炮孔文件进行编辑，对参数进行浏览和修

改。 
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Notes: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

点击选择限制按钮，在图形上选择轮廓线以限定爆破范围，然后点击限定

按钮限定爆破范围。 

 

点击  建立新炮孔按钮，在图中选择的位置上设定新炮孔位置，观察合

理情况，也可以删除或者编辑炮孔。 
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Notes:

 

点击 snap 捕捉按钮和 调整孔深度，对个别炮孔进行调整。 

 

重复上述过程，对某一台阶水平的整个开采境界内进行露天爆破设计。 
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Notes: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

爆破体积 
在每个水平上，每次爆破的矿石或废石量都可以很容易的得到，并形成报

表。 

 

从主菜单选择：采矿设计|露采设计|爆破矿量计算，可以弹出爆破矿量对话

框，通过输入文件，设定参数，就可以计算出爆破矿量。 

矿山测量 
 一般来说，测量每月进行一次，以计算采出的矿量； 
 MICROMINE 利用两个面来决定采出的矿量：本月的采矿面和上个月

的采矿面； 
 下面红色的部分为采矿面并可得出相应的采出的矿量。 
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Notes:

设计矿块和制作品位控制模型 
 在显示每个台阶（水平）的样品品位时需要限制高程到相应台阶上； 
 从炮孔活从原始的资源勘探钻孔设计矿块区域； 
 把矿块区域分成不同的品位区，如高品位区、低品位区等，每个区的

矿石分别采出，运输到相应的料堆。 

在可视化浏览器中调入露天开采境界的线文件和块体模型的点文件。 

 

我们必须限定露天开采境界的线文件和块体模型的点文件的高程到我们开

采的台阶水平上，限定的方法是：比如我们开采的水平是 130 水平，台阶

高度是 10 米，那我们过滤器限定开采境界线文件的高程等于 130 和 120
水平，限定块体模型的点文件到相应高程内的块体模型中。 

在窗体集中，双击 Vizex 环境下的轮廓线，弹出调用轮廓线对话框；用鼠

标右键单击轮廓线文件文本框，选择新建轮廓线，新建一个轮廓线文件。 
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单击工具栏上的“编辑”按钮，激活编辑线工具栏，选择新建线文件，根

据品位、岩性和生产进度计划等圈定每次需要爆破的区域。 

 

选定一个区域，右击会弹出上下文菜单，选择属性，会弹出对话框，可以

给这个区域重新命名，代码、名位和颜色等属性进行添加及修改。重复这

个过程，编辑每个区域的属性。 
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Notes:

 

从主菜单选择：采矿设计|露采设计|品位控制|添加选定爆破区域，在图上

单击选择你需要进行矿量、品位计算的区域。也可以通过减去选定区域删

除你不想计算的区域，还可以通过清除所有选定区域清楚你已经选定的区

域，重新选定你想要计算的区域。 

 

从主菜单选择：采矿设计|露采设计|品位控制|计算…，会弹出品位计算设

置对话框，输入块体模型文件并限定到相应台阶水平。输入需要计算的

域，并运行此功能。 
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Notes: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

从下图可以看出，我们可以计算出指定区域的面积、体积、矿量以及指定

元素的平均品位，以达到品位控制的目的。 

 

我们也可以计算爆破的废石量（剥岩量），方法与计算爆破的矿石量类

似，只是计算域选为废石。 
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Notes:

 

 

 

 

将成果打印出来。 
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第 24 课 – 地下采矿应用 
你将从本节课学到：  

• 设计和操作工程设计； 

• 显示设计； 

• 中深空爆破设计； 

地下采矿设计基础 
地下采矿系统设计一般包括开拓、采准、采矿设计，有时采矿设计包括中

深孔爆破设计和采场设计等。 

地下采矿设计流程要求考虑运输、通风、岩石力学性能、采矿方法等，最

终采矿方法要用来高效的采出矿石，保证人员安全。 

1. 储量，符合成本和岩石应力方面的要求，在矿山寿命周期内影响因素

最少。 
2. 上覆岩层的厚度 
3. 矿体特征，包括厚度、走向、倾伏角、倾角、矿物属性和夹杂物等 
4. 直接顶、底板属性和强度 
5. 可能遇到的地下水量 
6. 易燃易爆(甲烷)气体的存在和数量 
7. 上覆层的地层强度和厚度，节理裂隙情况和矿石硬度、强度 
8. 其他沉降方面对开采的限制 

过程介绍 
地下采矿设计的实质就是把现实中的实体（斜坡道、竖井、沿脉和穿脉

等），以线的形式在 Micromine 系统中表现出来，对线进行合理化地设

计，最后再利用系统中的井巷三维实体化功能，对线进行实体化，以达到

逼真的显示效果，力求完美地展现实体。 

斜坡道设计 
1. 调用 DTM，分析矿体赋存条件和开口位置。双击窗体集中线框，载入

地表线框与矿体线框。 
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2. 比较矿体地质条件和地形条件，经过技术经济比较科学、合理的选择

开拓系统和工业场地布局。 

3. 创建新的“斜坡道”线文件，在编辑状态下选择和单击文件，修改文件结

构。点击主菜单文件|新建，新建线文件。 

 

修改文件结构 

 

4. 双击窗体集中线对象，载入新建的线文件，激活图形编辑器，捕捉

DTM 进行开口位置的选择 
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5. 捕捉 DTM 后单击捕捉按钮，取消其功能。点击线串编辑工具栏中方位

角/距离按钮。 

 

根据实际情况的需要，设计斜坡道实际距离、方向以及斜坡道的坡度。 

6. 点击选择线串编辑工具栏中曲线按钮。 
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在该对话框中，用户可以设置斜坡道转弯半径，转弯角度和倾斜角度，为

了圆滑弯道，在弯道上插入的点的个数，点的个数越多，弯道越圆滑。 

7. 循环第 5、6 步，直到设计完成，保存斜坡道线文件。 

 

8. 点击主菜单采矿设计|地采设计|井巷三维实体化，弹出中线生成实体对

话框。 

 
9. 在输入框中，双击文件文本框，选择编辑好的斜坡道线文件。依次对

应各字段名称。根据需要选择斜坡道实体的形状和颜色，编辑斜坡道

的尺寸。X、Y 偏移的目的在于设置实体的中心位置。 

10. 点击属性按钮，弹出属性对话框。 
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11. 双击类型文本框，选择井巷实体的存储类型。在名称文本框中输入生

成斜坡道实体的名称。同时也可以点击颜色按钮，设置颜色。 

12. 关闭属性对话框，返回中线生成实体对话框，点击运行，生成实体。 

13. 双击窗体集中线框对象，载入新生成的斜坡道线框实体。 
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沿脉设计 
1． 首先载入矿体线框与斜坡道线文件，调整视角——向北看，打开网

格，可以观察矿体在高程情况，根据实际情况，在合适的高程位置设

计沿脉。 
2． 点击窗体集中线框和线对象，分别载入矿体线框与斜坡道线文件。点

击网格工具栏中固定自动工作剖面按钮。 
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Notes:3． 通过观察，发现矿体高程在 1400m~1600m 之间，假设我们每隔 40m
做一个沿脉。 

4． 恢复视角——平面，点击视图工具栏中显示范围按钮，限制视野。 

 

5． 在高程栏最后一个文本框中，我们填入 1440，把视野限制在焦点前后

5m 的距离内，点击确定关闭对话框。 
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6． 点击主菜单文件|新建，新建一条 1440 沿脉线文件。双击窗体集中线

对象，载入新建线文件“1440 沿脉”。 
7． 激活图层“1440 沿脉”，点击线串编辑工具栏中新建线按钮，沿靠近斜

坡道一侧的矿体周围，编辑 1440 沿脉线文件，编辑完毕，右键结束。 
8． 点击线串编辑工具栏中新建线与捕捉模式|捕捉线上点按钮，在显示面

板中选中 1440 沿脉线文件，沿 1440 沿脉线文件上捕捉一个与斜坡道

最近的点划线。 

 

9． 点击主工具栏中保存按钮，保存 1440 沿脉线文件。 

10． 点击主菜单采矿设计|地采设计|井巷三维实体化，弹出中线生成实

体对话框。 

 
11． 在输入框中，双击文件文本框，选择编辑好的 1440 沿脉线文件。

依次对应各字段名称。根据需要选择沿脉实体的形状和颜色，编辑沿

脉的尺寸。X、Y 偏移的目的在于设置实体的中心位置。 

12． 点击属性按钮，弹出属性对话框。 
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13． 双击类型文本框，选择井巷实体的存储类型。在名称文本框中输入

生成沿脉实体的名称。同时也可以点击颜色按钮，设置颜色。 

14． 关闭属性对话框，返回中线生成实体对话框，点击运行，生成实

体。 

15． 双击窗体集中线框对象，载入新生成的斜坡道线框实体。 
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穿脉设计 
在沿脉设计的基础上，我们进一步设计穿脉。 

1． 新建线文件 1440 穿脉，载入新创建的线文件并激活图层。 
2． 在显示面板中移除 1440 沿脉实体线框。 

 

3． 点击线串编辑工具栏中新建线与捕捉模式|捕捉线上点，在显示面板中

选中 1440 沿脉线文件，然后在图形显示区中 1440 沿脉上捕捉点，穿

过矿脉画线。 
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4． 同理，可以隔一定距离编辑多条穿脉线。编辑结束，保存线文件。 
5． 利用软件中井巷三维实体化功能，对编辑好的穿脉线进行实体化。 
6． 载入实体化后的穿脉实体。 

 

竖井设计 
1．调用 DTM，分析矿体赋存条件和开口位置。双击窗体集中线框，载入

地表线框与矿体线框。 
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2．新建竖井线文件，载入竖井线文件并且激活图层。 

3．点击线串编辑工具栏中新建线与捕捉模式|捕捉点，在显示面板中选中

地表文件，然后在图形显示区中地表上捕捉点。 

 

4．点击线串编辑工具栏中方位角/距离按钮。根据实际需要设计竖井的深

度，方位角此处应为-90 度。 

 

5．编辑结束，保存竖井线文件，对其进行三维实体化。 

6．载入全部实体化模型。 
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中深孔爆破设计 
1． 点击主菜单采矿设计|地采设计|地下爆破设计，弹出地下爆破设计对话

框。 

 

2． 右击数据库文本框，在弹出菜单中选择创建新数据库。在弹出的新对

话框中输入新数据库的名字 1440 爆破设计。 
3． 巷道显示选项页，勾选显示名称。 
4． 中深孔显示选项页，勾选显示名称、总是显示炮孔。根据需要修改颜

色。 
5． 设计完毕，点确定关闭对话框。 
6． 在地下爆破设计工具栏中选择添加回采巷道按钮，弹出添加巷道对话

框。 
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7． 双击文件文本框，选择 1440 穿脉线文件，并且依次对应各字段名称。 
8． 巷道选项页，给巷道一个名称，在模型框中选择穿脉的实体模型。 

 

9． 点击确定，关闭对话框。显示区如下图所示。 
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10． 在显示面板中隐藏 1440 穿脉实体。在地下爆破设计工具栏中选择

创建新的中深孔设计按钮，在合适的巷道位置添加中深孔。 

 

刚刚点击创建新的中深孔设计按钮，系统会自动弹出上面的对话框，此时

只要在巷道上选择中深孔位置即可。 

11． 然后点击编辑中深孔按钮，系统自动弹出选择并编辑对话框，在图

形显示区中选择要编辑的中深孔，右键接受。 

 

12． 点击设计中深孔爆破边界按钮，设计中深孔的爆破边界。 
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13． 点击定义扇形炮孔按钮，在中深孔中心选择一个中心点，然后在炮

孔爆破边界处再选择一个点并按住左键沿爆破边界旋转，放开左键弹

出扇形布孔对话框。 

 

14． 根据工程需要填写扇形布孔对话框。 
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15． 设置完毕扇形布孔对话框，点击确定按钮，则图形显示区应如下

图。 

 

16． 点击计算装药量和炮泥量按钮，弹出装药和填充对话框。 
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17． 设置爆破半径与堵塞最小长度，点击确定，关闭对话框。图形显示

区如下图所示。 

 

18． 把视角调整为俯视，鼠标选中刚刚编辑好的中深孔爆破边界，点击

沿巷道复制中深孔按钮，弹出沿巷道复制线串对话框。 
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19． 在新排炮栏中，根据工程需要设置排炮数量和排炮间距。依次选择

复制爆破边界、复制炮孔、保持炮孔长度和使用排炮方位角。 

 

除此之外，用户也可以利用工具栏中深孔复制按钮，在任意位置单独复制

一个中深孔。 

20． 设计完中深孔位置以后，下一步我们要利用中深孔的爆破边界生成

线框并且生成品位。点击生成线框并计算品位按钮，弹出对话框。 
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21． 选择巷道，计算所有中深孔爆破量与平均品位。当选定一条巷道以

后，右键弹出生成线框和品位对话框。 

 

22． 填入厚度值，选择线框类型，更改颜色。激活计算吨数和品位页。 
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23． 勾选生成吨位和品位，双击 OBM 文件文本框，选择之前已经插值

生成的矿块模型，依次对应填入东域、北域和高程，双击计算域 1 文

本框，选择 AU1。给出报告文件名称，点击确定生成爆破线框与报

告。 

 

24． 双击窗体集中线框对象，依次载入新生成的爆破线框。 
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