
在学MAPGIS，也是个新手，刚刚了解了怎么用MAPGIS做剖面图，在这里和大家交流一下，有不完善的地方希望指出，还有更好的方法也希望大家能告诉我，一起进步吧
1.  首先打开一张等值线图
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2 对等值线进行编辑结构属性，赋予它一个高程的属性[image: image2.png]-5 LT SR LARARIR NASMR  Ansmim LREW AL ARE oY = IEE LAEwid IR

DB 2R BE |-t M xﬁ'%%lld BEY 2 WBLA| -8 RIS
RAHN . BssRVELE I TL

T R aso 500
s mew ; T o T ; T
DE¥EEL @ Sk
o @
@| b

FRER
RER

TR
R

o

D6l s

%K
AE#E
4
S&F
oo
B i X
Ao

TR
AR
8o Y





3.。在矢量化中选中高程自动赋值，利用高程自动赋值赋予等值线属性。
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（怎么自动高程赋值请大家在网上自己搜索）

4 所以等值线都赋值以后，保存线文件，打开空间分析中的DTM分析。
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5，在DTM分析中，将等值线文件格网化，形成GRD文件。并打开它（这一步DTM不会的朋友），在土地论坛里有很多，可以去看看 ，还不会请提出来，我在后面回复里讲一下。

[image: image5.png]



6 DTM打开后 ，将其他的附有地层的线或者区文件一并打开
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图表 1  地层的区文件
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图表 2在ＤＴＭ中将区文件打开，将和你生成的ＧＲＤ文件重合在一起

７　在模型应用中[image: image8.png]RN ETEETEET
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选择“高程剖面分析”——“交互造线”。交互造线的方法很简单，左键选择，拉直线，右键确定，中间会弹出对话框[image: image9.png]THEO BOW e B Lo B BRTAQ BEQ ASSEE® W
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图表 3将输入的剖面线命名保存
８，弹出对话框，进行一些无关紧要的选择，最后选择左下角的与弧求交，这个弧就是你附在ＧＲＤ上的区文件，弧段就是地层的界线。[image: image11.png]HE B00 cd @8 Do BH BEEAE) BEQ AWSEE BHW
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９　生成好的剖面图
[image: image12.png]-
HE BOW® edEE T B BEREAE REQ AESEE #Ho
TR T Y T I FErE L)

8 (x]

L Lol i L

S )





制作方法不是很难，但也由不少小细节上的问题，比如高程赋值时如果你的等值线剪断的比较厉害，就很麻烦。比如在生成格网数据时，我就遇到很多次的内存不足问题，最后发现在栅格化参数最后两项网格ＤＸ　ＤＹ的输入要保证前面一项Ｘ轴点数，Ｙ轴点数尽量的大，在１００以上比较好，不然经常出错。

　

我也是刚刚学习ＭＡＰＧＩＳ　有出错的地方欢迎大家指出，而且这个方法也不是很好，基本只能做出地形线和地层位置，有更好意见的朋友们，欢迎提供意见。（尽限ＭＡＰＧＩＳ的方法，ＭＥＭＡＰＧＩＳ的剖面制作就不用了。）

