一、PC ARC/INFO概况 
1.1 PC ARCANF0的基本模块 
　　PC ARC/INFO是ESRI(美国环境系统研究所〉开发的地理信息系统软件,该软件 以数字形式来管理,分析和显示空间数据。 
　　PC ARC/INFO由若干个模块组成。每个模块完成不同的功能.PC ARC/rNF0 的基本模块有: 
　　PC STARTER KIT一总体管理模块,具有数字化生成图件、生成属性表、主通迅以及绘图等系统功能。
　　PC ARCEDIT一交互式的高级图形编辑器,是一套用以输入和修改编辑图层的空 间信息与属性信息的编辑工具。可用于图层(coverage)的生成及编辑,修改空间和属性数据中的错误。同时它还具备给图层添加注记的功能。 
PC OVERLAY-提供对地理信息的处理和分析能力。以地理相关性和拓扑数据结 构为根据进行多边形叠加、线、点在多边形中的叠加、生成buffer、溶解功能等等。 
　　进行地理分析的步骤： 
　　1． 建立分析目标、确定要求
　　2． 准备数据用以空间操作 
　　3． 完成空间操作
　　4． 完成表分析 
　　5． 对结果进行评估和解释 
　　6．对分析进行精炼 
　　7．产生最终图件和最终结果报表 
　　PC、DATA CONVERSION一提供与ATLAS*GRAPHICS、DIME、DLG、CSF、ETAK、IGES、MOSS、TIGER等数据格式间的相互转换。 
　　PC ARCPLOT一为PC ARC/INFO提供了全部的制图输出能力。从简单的屏幕 显示到高质量的制图。 
　　其命令包括图件的定比例尺和定位;确定符号;选择、绘制和标注图层的特征；加图头、图例、比例尺和指北箭头:查询数据库、在屏幕上交互式地组合图形。 
　　PC NETWORK一线状网络分析模型,包括路径选择、地址匹配,以及空间定位。 

1.2 PC ARC/INFO的数据的表示
　　PC ARC/INFO的数据模型可以有效地管理位置数据(特征在现实世界中的位置及彼此间的相对关系)及其专题信息(描述特证特性的属性数据〉。 
　　PC ARC/INFO的数据模型由精心组织的目录和文件构成。坐标,几何关系和描述, 性数据都存贮其中。 
　　PC ARC/INFO数据模型以二种格式存贮地理数据:
　　拓扑结构的矢量格式(称为COVERAGE,即图层〉以及栅格格式〈称为GRID)。
　　图层:是相拟的地理特征及其相关的描述性数据按照一定的逻辑关系组织在一起的集合体。图层以目录方式存贮,其下包括若干描述特证位置及属性的文件。 
　　特征:是图层中现实地理现象的一种抽象。PC ARC/INFO象传统地图一样,以点,(POINT〉、弧段(ARCS)、多边形(POLYGON)、注记(ANNOTATION)这四种基本类型来记录地理位置和表示地理现象。图层中的每个独立的特征被赋于以唯一的数字标识码,具有唯一的位置(空间数据)和一组相关属性(描述性数据)。 
　　图层数据模型的优势在于它具有将空间数据(包括位置及拓扑关系〉和属性数据联结起来的能力。位置数据表示特征的位置,拓扑数据表示特征间的空间关系,属性数据表示特征的性质。 
　　点特征:表示单个位置或现象的地理特征。 
　　弧段特征:表示线状地理特征。可用来定位和描述二点之间连线的地理信息,而不仅是一个点。 
　　多边形特征:表示具有封闭边界的同质区域的地理特征。 
　　注记特征:用以增强制图输出效果的文字。它不是一个有形的对象也不具有边界,但它建立了地理特征同用户之间进行信息交流的桥梁。 
结点特征:一种独特的特征类型,除作为孤段的端点外,还用来表示弧段交叉点上特有的特征。 

1.3 拓扑,确定空间特征及其相互关系。 
拓扑数据模型可以高效地存贮数据,它用围绕多边形的弧段来建立多边形.对于公共 弧段,系统只存贮一次弧段坐标。两个相邻多边形共享公共弧段。

　　空 间 关 系 空 间 特 征
　　每条弧都有起止结点（node） 弧段长和方向
　　弧段以结点相联 连通性
　　相互联结的弧段构成多边形边界 多边形面积和周长
　　每条弧段都有左右多边形 邻接性

1.4 特征属性表 
　　PC ARC/INFO建立拓扑关系时就定义了几何拓扑特性,并存贮到一个称之为特征属性表的文件中。特征类型不同,属性表的内容也不同。 
　　在PC ARC/INFO中,一套空间数据可以有二个特证属性表。例如一个图层可以有多边形特征属性表和弧段特征属性表,或者是有点特征属性表和弧段特征属性表。 
　　图层中每一个特征在特征属性表中占据一个记录。每个录都包括一个由PC ARC/INFO定义的内部标识码,以及一个由用户京立的用户标识码。
用户标识码是用户定义和赋值的标识,因为它是一种特征标识符,所以应该是唯一的。 
　　PC ARC/INFO基本的特征属性表有:
　　点属性表(PAT),由四个标准属性数据项组成: 
　　·面积-总是0,点没有面积 
　　·周长一总是0,点是没有周长的 
　　·内部标识码 
　　·用户标识码 
　　弧段属性表(AAT),由七个标准属性数据项组成: 
　　·孤段起结点的内部码 
　　·孤段终结点的内部码 
　　·孤段左多边形的内部码 
　　·孤段右多边形的内部码
　　·孤长 
　　·内部标识码 
　　·用户标识码 
　　多边形属性表(PAT),由四个标准属性数据项组成 
　　·面积-多边形面积 
　　·周长一多边形周长 
　　·内部标识码 
　　·用户标识码 
　　用户可以在各特征属性表中增加其它有关这些特征的描述性属性。PC ARC/INFO 定义的属性总在表中用户标识码项的左侧,而用户定义的描述性属性总在表中用户标识码项的右侧。 
二、应用PC ARC/INFO建立空间数据库的工作流程
　　应用PC ARC/INFO来建立空间数据库,大致可分为四个部分:数据的准备与标准化;数据的输入及编辑修改;建立拓扑关系与属性库的联接;投影与坐标转换、图形拼接。其工作流程示意图见图1。 


2.1 数据准备与标准化 
　　完成一个项目,必需遵循一定的规范、准则。为了将来实现数据交流及信息共享,标准化的意义不言而喻。
　　标准内容涉及名词术语,分类编码,图例符号及代码等。已有相关国家或行业标准的必需认真执行。有关"GIS应用于矿产资源区域评价试验研究,对于图层划分原则,图层划分方案,图层方件名编制规则,描述性属性表的命名规则等在"GIS应用于矿产资源区域 评价试验研究初步设计,,中均提出了要遵循的标准(草案),通过实践进一步完善。
下表即是图层划分及命名的方案(草案)。 
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数据准备包括两部分。图形数据的准备和属性数据的准备。 
　　属性数据的准备,首先是选择编码体系,编码体系应与数据代码字典一致。其次是填 写编码表。它提供了一个通过用户标识码识别特征记录的方法,通过它们的标识码,可以把图层的属性值加入到图层特征属性表中。 

　　通常可以一个人负责数字化建立图层的空间数据,而另一个人负责录入属性数据。有一个编码表可以使数据的输入效率大大提高。 

　　图形数据的准备即在数字化之前做好图形预处理的工作。图形的预处理工作十分重要,它关系到以后能否顺利地进行数字化,它需要将图面上全部地物以类分层并标识请楚。预处理工作包括下面几项: 

　　1.图面检查 
　　(1) 要选用最新版本,图面清晰的底图。 
　　(2)对图面变形情况进行检查,由于长期保存图纸可能会产生缩、放变形,如果变形超过0.5mm应做记录,并进行变形改正。
　　(3)若图中有局部线划不清或断线现象,应用铅笔在图上描绘清楚。

　　2.结合应用和图素内容适当划分图层,不论是地形图还是地质图都要再划分为若干图层,使每个图层的性质和属性单一化。(见设计的划法) 

　　3.根据图层划分方案,分别对每一个图层的图素进行标识。主要对线性图素和多边形要标出节点,并对点、线、面图素按规则写上图元编号。可以在一张或多张塑料透明纸上用彩笔标识。 

　　4.数字化前的图面准备 确定定位点的位置,并对每个定位点编号,图廓的四个角点为定位点,应对编号统一管理,一个定位点不能有两个编号,两个以上定位点不能有相同编号。 

　　2.2 数据输入及编辑修改 
　　PC ARC/INFO即能以矢量也可以栅格数据结构输入,存贮和处理数据。地图模拟数据可以通过数字化以一系列〈X,Y)坐标值的数字形式来获取空间数据,并直接存贮于 ARC/INFO的图层中,也可以通过扫描产生能矢量化的栅格数据文件,然后再转成一个 ARC/INFO的图层。 
　　PC ARCEDIT的主要功能是完成图层空间信息及属性信息的输入与编辑。数字化或编辑图层;修改空间和属性数据中的错误。 

　　2.3 建立拓扑关系与属性库的联接 
　　拓扑是一种确定空间特征及其相互关系的数学方法,包括孤段的长度;弧段的方向;多边形面积;弧段的连通性;多边形的邻接性。 
　　无论采用何种方法将数据输入到PC ARC/INFO系统中,只有经过建立了拓扑关系,改正了错识之后,才算完成了空间数据库的建库工作。空间数据库才可用于地理分析,生成地图产品。 
　　建立拓扑关系是空间数据输入后首先要进行的工作之一,因为图层查错需要拓扑关系。然后就是识别错误和改正错误。修改空间错误时,改变了拓扑关系,因此,在修改后必须重新建立拓扑关系,以确保图层中的空间数据和特征属性表中的拓扑数据一致。 
这个过程往往不只是进行一次,这取决于原始数据的质量,数字化方法和改错的方法等等。 
　　建立拓扑关系时,特征的几何特性和特征间的空间关系都存贮在特定的文件中。这些文件中最重要的就是特征属性表。 
图形数据除了特征属性表之外,特征还具有描述性的属性。因此往往还需建立有描述性的属性数据文件。属性数据文件中的属性值可以通过联接与特征属性表相联系。
几个文件可以被联接成一个表或者被临时关联,在这两种情况下,各文件中必须有一个公共数据项。 

　　2.4 投影,坐标转换与图形拼接 
　　建立空间数据库的原始资料不必具有同样的投影方式。PC ARC/INFO可以将地理数据集(图层,坐标文件,格网等等)从一种投影方式转到另一种方式。一个项目的所有原始地理数据都必须配准到一个统一的坐标系中。这种配准是通过在统一的坐标系中建立地理配准定位控制点来实现。相同地理区域的图层应有相同的定位点,这样才能使相邻或叠置的图层配准。 
　　定位点必须是地图上能清楚识别的特征。比如:
　　　　·地图的角点 
　　　　·测绘控制点 
　　　　·道路交叉点 
　　　　·内插地图参照点
　　许多问题的研究范围涉及的图层往往不是一个,不管是由多个图层结合成一个图层还是图层作为图片插入图库,图层之间的边缘都应当正确的接边。 
在PC ARC/INFO中,图形拼接的方法有两种。选择拼接的方法取决于合并的特征类型(线型或多边形型)。 

三、PC ARC/INFO的图形数据采集
　　PC ARC/INFO的图形数据采集主要有两种方式。首先是通过ARCEDIT子模块进行图形数字化输入来采集图形数据,其次是通过扫描,格式转换来得到图形数据。 

　　3.1 应用ARCEDIT进行图形数据采集 
　　3.1.1 ARCEDIT简介 
　　ARCEDIT是一个交互式图形软件。
　　① ARCEDIT功能
　　ARCEDIT是用来输入和修改COVERAGE特征及其属性的工具模块,它具有数字化图层特征,设置参数(例如,特征连接限差)等功能,能灵活地增加和修改弧段,另外,ARCEDIT还能用于添加注记,编辑属性信息,显示编辑图层乃至背景图层的特征,以及帮助检查,更正图层错误。 
　　②ARCEDIT环境 
　　所有的ARCDIT命令都是设置好环境下工作的,这些环境控制着一个编辑操作怎样执行及其执行结果,即显示环境和编辑环境。 
　　前者定义了在当前的编辑图层和背景图层中被显示的特征类型,及用于显示这些特征的符号,后者包括被编辑的图层,特征类型,及其中的被选子集和编辑限差。在一个编辑过程中,你能多次改变上述环境参数。 
　　③基于特征的图形编辑
所有命令都是针对特征而言的。这些特征可以是TICS、ARCS、LABEL、POINTS,或ANNOTATION(即控制点,弧段,或注记等),并还能对节,点(NODE)进行操作。
一旦你选择了一个特征子集,那么编辑操作只能对它们发生作用。
　　在编辑过程中,你能多次改变被选的特征子集。 

　　3.1.2 图形数字化输入 
应用PC ARCEDIT进行图形数字化输入,在完成了预处理工作之后,首先是建立一个新的图层。步骤如下: 
　　A、进入ARCEDIT 
　　在DOS提示符"D>',下键入ARC:
　　D>ARC <CR> 
　　出现ARC提示符"[ARC]",后,再建入ARCEDIT 
　　则出现ARCEDIT提示符"："。此时,在此提示符下设置图形屏幕,输入图形显示环境命令,显示带有四行文字区的图形状态。 
　　:DISPLY 4 <CR>
　　B、建立定位点图层,并以实地坐标输入定位点位置和定位点编号
　　:COORDINATE KEYBOARD <CR> 
　　(位置坐标输入方式为键盘输入〉 
　　:CREATECOVERAGE 图层名1 <CR> 
　　(建立一个新的图层,名为"图层名1"〉 
　　紧接着按系统提示依次输入每一个定位点的用户标识符号及该点的X,Y坐标。 
　　Enter <Tic一ID,X,Y> 用户标识符号1,X坐标1,Y坐标1 <CR>
　　Enter <Tic一ID,X,Y> 用户标识符号2,X坐标2,Y坐标2 <CR> 
　　Enter <Tic一ID,X,Y> 用户标识符号3,X坐标3,Y坐标3<CR> 
　　Enter <Tic一ID,X,Y> 用户标识符号4,X坐标4,Y坐标4<CR> 
　　" " 0 <CR> 
　　全部定位点牛附入后,最后精入"0"并回车结来。然后精入相始边界的主下第与右上角的边界角点坐标。通常初始边界应大于图层约1厘米。 
　　C、下面向"图层名1"中加入图幅边界。 
　　:DRAWENV TIC IDS(首先设置环境) 
　　:DRAW(显示定位点及编号) 
　　:EDITFEATURE ARC〈指定编辑特征为弧段) 
　　:ADD X1 Y1 X2 Y2 X3 Y3 X4 Y4 X1 Y1 
　　输入弧段,依次输入四个定位点坐标并返回起点,使之构成一个封闭的四边形)
此时在屏幕上可以看到四个绿色的"田"表示的定位点和它们的编号,以及连接四个定位点的四边形: 
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　　数字化过程的第一步是输入定位点的坐标。如果你知道定位点的精确坐标,那么最精确的录入办法莫过于从建盘上把这些坐标值敲进去。要知道,保证定位点的精度,是很重要的。
　　至此,我们已做好了要数字化图层中各特征的所有准备工作,接着开始数字化。 

　　D、将图纸定位 
　　:COORDINATE DIG(定义数字化仪输入方式)
　　系统将提示在数字化仪上输入定位点坐标。如果此时为一个新图层,这些定位点即为该新图层的定位点。若当前图层已经存在,则刚输入的定位点与原图层进行误差校验。 
　　屏幕显示:TIC-ID: 1* 〈CR> 
　　TIC-ID: 2 <CR> 
　　TIC-ID: 3 <CR> 
　　TIC-ID: 4* <CR>
　　TIC-ID: 0* <CR> 
　　可依次输入四个定位点的编号和位置(使用数字化仪的鼠标器的A键输入"*"号〉,最后以"0"回答。按下鼠标器的A键,将显示出定位精度RMS。一旦定位精度达不到要求,则需要重新输入各定位点。 

　　E、设置要编辑的特征
　　在向当前图层增加或者编辑特征之前,首先要指定对哪一种特征进行操作,即指定需要编辑的特征类型。 
　　:DEITFEATURE[ARC/NODE/TIC/LABEL/ANNO] 
　　编辑特征类型可以选择弧段,节点,定位点,标识点或者注记。 
　　如果现在指定当前的编辑特征是弧。那么你就可以增加新的孤段或者编辑已有的弧段。我们把这种先选定被编辑的特征,然后进行编辑的方法叫做基于特征的图形编辑。
　　一旦你规定了即将被编辑的图层特征的类型,则其后的所有命令都只能对该类特征发生作用。例如,被编辑的是ARC,那么命令SELECT,所选择的也只是弧段ARC。而决非TIC点或LABEL点,或任何别的特征类型。并且命令ADD将显示一个专用于增加 ARC的菜单。 
　　F、向图层中增加特征 
　　① 增加孤段 
　　:ADD 
　　显示ADD菜单 
　　1)Vertex 2)Node 3)Curve 
　　4)Delete Vertex 5)Deide arc 6)Spline On/off
　　7)Square On/0ff 8)digitizing Option 9)Quit 
　　可在数字化板上输入"2"作为起始节点,然后依次选择"1"数字化各顶点至线段结束时再输?quot;2"作为线段的终节点。 
　　其它各选择项的作用如下: 
　　"3"一一数字化曲线 
　　"4"一一删除当前数字化线段的最后一个顶点 
　　"5"一一在数字化结束节点前删除数字化线段 
　　（放弃当前数字化的线段) 
　　"6"一一样条曲线拟合开关 
　　"7"一一矩形开关 
　　"8"一一数字化选择项菜单 
　　"9"一一退出ADD 
　　如果选择"8)"可打开数字化选择菜单
　　1)New User-ID 2)New symbol 3)Autoincre,emt OFF
　　4)Autoincrement ON 5)Arctype Line 6)Arctype Box 
　　7)Arctype Circle 9)Quit
　　"1)"一一指定用户标识码 
　　"2）"一一新符号 
　　"3)"一一用户标识码自动增量关闭
　　"4）"一一用户标识码自动增量打开 
　　"5"一一线段类型为线 
　　"6"一一线段类型为矩形 
　　"7"一一线段类型为圆 
　　"9"一一退出数字化选择菜单 
　　例如数字化一个弧段,按下图所示的位置和键号逐一采点。
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　　数字化弧段结束,按鼠标的9键退出菜单。 
　　弧段有三个专门的编辑容差,即WEED,SANPDISTANCE和GRAIN。 
　　Weed容差控制着孤段上相邻结节点之间的最小距离。用它,能根据所需的数字化精度要求,防止多余的(不必要的)点的录入。 
　　Snapdistance是一个距离值,距离小于该值的结点将被连成一个,确保相邻的弧段连接在一起。
　　Grain应控制着时间的距高。在ADD状在下,数字化一条曲线或一个园,或拟合一条弧。 
　　容差的设置取决于原始数据的精度和应用要求的精度。 
　　特殊类型的弧段的输入，如数字化矩形，园等的弧段、可以通过ADD菜单上相应的功能键来完成。 
　　当系统将曲线拟合开关打开时,系统将根据输入的结点,自动拟合出一些新的结点在孤段上,以保证曲线的平滑。 
　　对于不规则曲线,仔细地跟踪弧段是最精确的录入方式,用"曲线拟合"功能可以提高数据录入的速度,但是牺牲了数据精度。
　　如果在数字化过程中出现错误,用下列方法处理,若录入一个错误的结点,请用鼠标上的键"4"消除最后输入的结点,若错误地输入一个弧段,则用鼠标上的键"5"删除当前正在数字化的弧段。 
　　用键"0',能够显示数字化板上的鼠标在显示屏幕上的相应位置。每次按下该键,在屏幕上会显示出一个"+"字。用户标识符可以通过先选主菜单上的8键再选子菜单上的1 键来赋新值。 
　　② 增加标识点: 
　　标识点(Label)可用来代表点状图素,多边形的标识点.
　　:EDITF LABEL
　　:ADD 
　　显示菜单： 
　　Option: 1）Add label 5）Delete Last Label
　　8）D1gitizing Option 9）Quit 
　　(Labei〉User一ID:Coordinate= 
　　各选择功能如下： 
　　"1）"一一增加标识点 
　　"5）"一一删除上一个标识点 
　　"8）"一一数字化选择项 
　　"9）"一一退出ADD菜单 
　　若选择"8"则显示数字化选择菜单：
　　1）ONewUwer一ID 2）New Symbol 3）Autoincrement OFF 
　　4）GAudncrement ON 9）Quit 
　　"1）"一一指定用户标识码 
　　"2）"一一新符号 
　　"3）"一一用户标识码自动增量关闭 
　　"4）"一一用户标识码自动增量打牙 
　　"9）"一一退出数字化选择菜单
　　当数字化仪的鼠标器移至标识点处,按下数字"1"键后,一个标识点就算数字化完成了。屏幕上又会提示输入下一个标识点。全部标识点输入完时,按数字"9"键退出。 
　　③向图层增加文字注记 
　　文字注记的作用主要是加强地图输出的效果。例子如下： 
　　:C00R CURSOR （指定揄入方式为鼠标器）
　　:EF ANNO(指定编辑的特征为注记) 
　　:ANNOSIZE1.5(指定文字注记尺寸的大小) 
　　:ANNOTYPE POINT2(确定注记放置的形式) 
　　:ANNOFIT ON(确定注记文字在一定距离内扩展)
　　:ADD 
　　Text:This is ANNOFIT ON<0R> 
　　然后用鼠标在屏幕上给出两点,结果我们可以看到注记文字"This is 　　ANNOFIT0N"在指定的两点之间均匀的展开。 
　　若在Text:后键入<回车键>即退出注记输入。 

3.1.3 注意事项
　　图形数字化输入需要注意以下几项：
　　A、容差设置：
　　(1)设置线段间最小距离（FUZZY容差）为0.2m(图上0.4mm)
　　(2) 设置线段内坐标距离(WEED容差)为0.1m(图上0.2mm〉。 
　　(3) 设置悬挂线段长度(DANGLE容差)为0.5m(图上1.0mm)。 
　　(4) 设置微坐标增量(GRAIN容差)为0.05m(图上0.1mm〉。 
　　B、三条以上线段相交处应留有节点,或将线段数字化为悬挂线段,其长度应小于悬挂线段容差设置的距离。 
　　C、一线段与另一线段相交时宁可超出,不可不足。这是因为编辑修改前者要比后者容易得多。
　　D、为多边形加标识点时,应保证一个多边形只有一个标识点,不能有两个以上的多边形具有相同的标识符。
　　整个图层数字化完毕,可以用SAVE命令存盘。
　　:SAVE <CR> (存盘) 
　　:Q (退出ARC EDIT) 
　　应用ARCEDIT进行图形数字化输入的主要步骤顺序及主要的常用命令归纳如下: 
　　D:>ARC 
　　[ARC]ARCEDIT（进入PC ARCEDIT）
　　:DISP4（设置图形显示环境）
　　:C00RD〔KEY/CURSOR/DIG] 
　　(确定坐标输入方式:键盘;鼠标;数字化仪〉 
　　:CREATE图层名（建立一个新图层) 
　　:MAPE 图层名（确定地图范围）
　　:DRAWE [ARC/LABEL/NODE/ANND/ALL] 
　　(设置图形显示的特征) 
　　:0RAW(图形显示命令) 
　　:EDIT 图层名 （指定要编辑的图层）
　　:EF [ARC/LABEL/NDDE/TIC/ANND]
　　(指定要操作的图层特征〉 
　　:ADD(增加指定的特征〉 
　　…
　　:SAVE (输入结束,存盘〉
　　:Q退出ARCEDIT系统 
　　当一个图层的所有特征都数字化完了之后,应该对其进行错误的检查。凡有遗漏或偏差,都需标明,以使以后修改,以保证输入的正确无误。 

　　3.2 通过扫描,格式转换进行图形数据采集 
3.2.1 方法 
　　DXF是一种常用的数字交换格式,它转换Auto CAD文件和其它用DXF格式建立的数字产品,如扫描仪等。 
　　PC ARC/INFO中的DXFINFO命令可以显示DXF文件层的内容,所有层和特征的定义都将显示在一张表中。 
　　若把各层数据转成ARC/INFO的图层,可以选取DXF文件中的全部或部分数据进行转换。由于存贮在DXF格式层中的数据并不总是与ARC/INFO图层的特征相对应,所以应该只提取所需的层和特征进行转换。有可能要转换多个层作为一个图层,也可能只转换一个层中的一部分作为一个图层。 
　　转换后将生成带有定位点和初始边界文件的图层,但没有拓扑关系(如AAT或 PAT)。 
　　PC ARC/INFO的DATA CONVERSION模块提供了多种数据格式间的相互转换: 
DXF AUTOCAD 文件和一些扫描产品的转换格式
　　IGDS Intergraph 设计文件
　　SIF Intergraph 交换文件 
　　MOSS 美国联邦机构的GIS格式
　　GIRAS 地理信息检查和分析系统,早先为USGS格式 
　　DIME 1980年的人口普查的街道地图 
　　TIGER 1990年的人口普查的街道地图 
　　DLG 数字地图、; 

3.2.2 步骤 
　　通过扫描,格式转换进行图形数据采集的步骤如下:
　　①首先,由扫描仪扫描可得到一个TIF格式的文件,再通过失量化软件,产生一个DXF格式的文件。 
　　或者是由Auto CAD软件数字化产生的DXF格式文件。 
　　②用DXFINFO命令显示有关DXF文件的信息 
　　[ARC]DXFINFO 
　　结果将显示包含所有层和特征信息的一张表。
　　③ 转换DXF文件为ARC/INFO的图层
　　[ARC]DXFARC<CR> 
　　此时,系统将提示输入要转换的层名。要转换的层名可以是多个。均输入完后键入END。系统开始进行转换。
　　④扫描,格式转换采集的数据与数字化采集的数据之间,往往需要空间配准,配准可通过统一的坐标系中的定位点来实现。 
　　[ARC]TRANSFORM 图层名1 图层名2 
　　其中图层名1为需配准的输入图层名 
　　图层名2为具有统一的坐标系的定位点的输出图层名
　　TRANSF0R命令是通过平移,旋转或比例缩放,把一个图层坐标系转成另一个图层坐标系的过程。 
　　转换不是投影。坐标转换后的坐标与原图的投影方式是一致的。
　　不同的投影方式可以通过PC ARC/INFO的PROJECT命令从一种投影方式转到另一种方式。 
　　对于转换获取的数字数据,需要考虑:
　　·数据的精度是否合适? 
　　·数据的质量是否合适? 
　　·所需要的特征是否存在? 
　　·修改数据的工作量 
四、图形数据的编辑修改 
　　一般来说,图层数据采集的基本步骤为:
　　1、 地图预处理 
　　2、数字化图层 
　　3、检查,修改数字化错误
　　4、建立拓扑关系 
　　5、检查,修改拓扑关系错误 
　　6、重新建立拓扑关系
　　检查和修改图层错误分别在两个阶段进行,即数字化之后和建立拓扑关系之后。这个过程往往不只进行一次,直至完全修改了空间错误后,重新建立拓扑关系,确保图层中的 空间数据和特征属性表中的拓扑敬据一致。

　　4.1 建立拓扑关系 
　　无论采用何种方法(如数字化仪数字化,扫描仪扫描,格式转换等等)将数据输入到ARC/INFO系统中,只有建立了拓扑关系,数据无误,才算完成了空间数据库的建库工作,空间数据库才可用于地理分析,生成地图产品等等。 
　　在PC ARC/INFO中,建立拓扑关系时,特征的几何特性和特征间的空间关系都存贮在特定的文件中。这些文件中最重要的即是特征属性表:多边形和点属性表(RAT);弧段属性表(AAT〉。 
　　在PC ARC/INFO中建立拓扑关系可使用BUILD命令或CLEAN命。这样做的结果是明确了图层中各个图素间的空间关系,为每一个多边形、线段或点状图素创建了属性信息文件PAT或AAT。通过建立拓扑关还可发现数字化中产生的错误。如:线段连接错 误、多边形不封闭、多边形无标识点或有多于一个的标识点、用户标识符不唯一等等。 
　　建立拓扑关系方法如下: 
　　1. 图层内线段间没有交叉时,可用BUILD
　　[ARC]BUILD[cover](POLY/LINE/POINT)
　　可选项为多边形、线段或点图素。隐含为多边形,可产生一多边形属性表(PAT),如果选LINE则创建一线段属性表(AAT〉,选POINT产生点属性表(PAT),应注意同一图 层内不能既有多边形又有点状图素。 
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　　2. 图层内线段有交叉时,需用CLEAN命令 
　　[ARC]:CLEAN[in-tom]{out-一cover}{dangle-length){fuzzy-tolerance} 
　　in一cover一一输入图层 
　　out一tover一一输出图层 
　　dangle一length一一悬挂线段长度 
　　fuzzy一tolerance一一线段间最小距离
　　如果输出图层空缺,则结果仍存入输入图层。 

 

[image: image6.png]1 dangle length
FUZY 6 RATESERORNERSREGREIES





　　CLEAN和BUILD是相拟的命令,都定义图层的拓扑关系。二者的主要区别在于CLEAN带有容差值,而BUILD没有。这使得CLEAN可检测弧段,并生成相交结点,而 BUILD却不能。 
这二个命令的比较见下表。 [image: image7.png]U BUUILD.
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　　CLEAN使用的容差值(dargle-hr1gth悬挂弧长度容差)和（FUZZY一TOLER- ANCE弧段 

　　间最小距离)可以定义也可使用系统的缺省值。由于容差值影响坐标数据,所 以应给予特别重视。 
　　还应注意的是在使用这两个命令前应将原图层备份。万一建立拓扑关系失败时,仍可 以对原图层再作处理。 

　　4.2 常见的数字化错误及错误识别 
　　无论数字化时多么仔细,有多少工具可减少数字化时的错误,错误仍未能根除。 
对于弧段,两类常见的错误是: 
　　　　·孤段过长出头 
　　　　·弧段过短,没有接合 
　　由于在PC ARC/INFO中,出头比欠头易处理,所以数字化时宁长勿短,可稍超出相交点。 
　　对于多边形,常见的错误是: 
　　　　·未闭合多边形 
　　　　·遗漏标识点 
　　　　·过多的标识点 
　　拓扑关系定义了弧段,结点和标识点之间的关系,这些都有助于弧段和多边形中错误的检测 
　　通常在ARCEDIT环境下需要修改的错误类型为：
　　　　·连接过度结点 
　　　　·未连接结点 
　　　　·伪结点 
　　　　·悬挂结点 
　　　　·遗漏的弧段 
　　　　·重复的弧段 
　　　　·遗漏的标识点 
　　　　·一个多边形多于一个的标识点 
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　　在PC ARC/INFO中设立了特殊的符号来帮助识别潜在的错误。这些符号可用来在ARCEDIT和ARCPLOT中显示潜在的错误。

	错误名
	符号
	说明

	伪结点
	◇
	少于三条弧段连接于此的结点

	悬挂结点
	□
	不与其它弧段相连的弧段结点


　　在ARCEDIT环境下,显示悬挂结点和伪结点的执行命令步骤的例子如下: 
　　[ARC]ARCEDIT 
　　　　:DISP 4 
　　　　:EDIT 图层名 
　　　　:DRAWE ARC NODE ERROR 
　　　　:DRAW 
　　　　:MAPE *;DRAW 
　　　　:EF ARC 
　　　　…
　　此例子中,首先进入ARCEDIT子模块;然后设置显示环境,接着指定要编辑的图层,此时显示图形范围为缺省值,即要编辑的图层的范围,输入方式为缺省方法,即鼠标方式;其次可以设置在屏幕上显示的特征,即弧段,错误的结点(即伪结点和悬挂结点);并显示之;若画面显小时,可以通过放大显示之,亦即指定一个新的图层范围;当指定了要编辑的特征后,就可以对此特征进行编辑、修改的操作了。 
　　建议在经过用BUILD和CLEAN建立拓扑关系后的图层中发现的各种数字化的错误,需在ARCEDIT中利用它的编辑功能修改,首先应在图上把应改正的错误标出。

	错 误
	

	丢去线段
	在图上用醒目彩笔绘出

	丢漏Label
	标出位置和其User-ID

	在一个多边形内有超过一个的Label
	标出哪个Label应该删除

	两线段交点未相交或多边形不闭合
	指出哪个线段要延长或移动哪个节点

	Overshoot
	指出是否应该删除

	不正确的User-ID
	给出正确值



4.3 ARCEDIT编辑过程的基本步骤 
　　从上一节的例子中,我们可以看出一个ARCEDIT的编辑过程必不可少的几个基本步骤: 
　　①启动AREDIT 
　　②显示环境的设置 
　　③指定所要编辑的图层 
　　④ 确定要显示的特征,并显示
　　⑤ 指定要编辑的特征
　　⑥编辑、修改的过程 
　　⑦存盘并退出AREDIT
　　每次开始ARCEDIT时,你着先必须告诉ARCEDIT你所需要编辑的内容。那么你要做的第一件事是: 
　　用命令EDITCOVERAGE定义所要编辑的图层
　　用命令EDITFEATURE定义所要编辑的特征类型。 
　　你可以在一个编辑过程中,随时改变编辑图层和特征类型。
　　第二个事情是设置环境。环境会告诉ARCEDIT你要做什么:要显示什么图层特征;用何种方式输入坐标等等。
　　每一编辑过程,都得指定编辑图层。要么选择一个原有的图层,要么建立一个新的图层。 
　　要想对一个业已存在的图层进行编辑,可执行命令EDITCOVERAGE,来指定编辑图层。命令CREATECOVERAGE用来建立一个新的图层,并使之成为当前的编辑图层。 
一个新的图层的TIC和BND文件,既可以从一已有的图层(TIC一BND一COVER- AGE)直接拷贝过来,也可以重新输入。前者保证了在ARC/INFO数据库中能够以同一 个TIC文件生成不同的信息图层。 
　　作为基于特征的图形编辑器,ARCEDIT的命令仅仅对当前编辑的特征类型进行操作。因此必须指定要编辑的特征.并且每个特征类型在被编辑时,都有其特定的功能和特定的容差值,例如ADD命令对于不同的特征类型,其菜单均不一样。
　　命令COORDINATE指定坐标的输入文式。ARCEDIT共有三种输入方式:光标[CURSOR]或鼠标[MOUSE]方式,数字化仪方式[DIGITIZER],键盘方式[KEY- BOARD〕。其缺省值是CURSOR方式。 
　　指定显示什么图层特征的环境时,还可进背景的显示环境设置。
　　对当前图层进行编辑时,可以设置别的图层作为背景。背景图层中的特征不能被编辑。命令BACKCOVERAGE用来指定背景图层;命令BACKENVIROMENT则指定背 景图层中被显示的特征类型。 
　　BACKCOVER命令还能指定一个颜色符号号码,使背景特征以该符号的颜色显示,从而区别于编辑图层。 
　　DRAW命令根据当前的MAPEXTENT决定图形显示区域。区域之外的特征不被显示。图层范围最初根据第一个编辑图层的BND文件设置;在随后的编辑中,可用命令MAPEXTENT根据需要改变显示区域。
　　命令MAPEXTENT规定的显示区域对背景COVERAGE同样适用。 
　　执行DRAW命令时,背景图层中的特征首先显示出来,接着显示当前编辑图层中的特征。 
　　命令QUIT退出ARCEDIT状态(提示符AR0EDIT:)返回到ARC状态〈提示符:ARC:)。退出时,若没有存盘,程序会提示你存盘:
　　KEEP ALL EDIT CHANGES(Y/N〉? 
　　DO YOU REALLY WANT TO DO THIS〈Y/N〉? 
　　若回答"YES",则图层中被修改的内容自动存盘;若回答"N0',则不存盘。 
　　在PC ARC/INFO中,若遇到操作上的困难,记不住具体要运用的命令时,随时可以通过输入COMMANDS命令来得到所有的命令一览表,浏览所有的命令。并通过HELP命令得到一个实时帮助,获得命令的使用说明等等。 
　　具体的编辑过程的例子:
　　　　[ARC]ARCEDIT (启动ARCEDIT) 
　　　　:DISP 4 (设置显示设备并打开图形显示页)
　　　　:MAPE 图层名1 (确定图层范围〉 
　　　　:EDIT 图层名1 (指定要编辑的图层)
　　　　:BACKCOV 图层名2 3 (指定背景图层,显示颜色符号为3) 
　　　　:DRAWE ARC NODE ERROR (指定要显示的特征为弧段,伪结点和悬挂结点) 
　　　　:BACKE ARC (指定要显示的背景特征为孤段) 
　　　　:DRAW (显示当前显示环境指定的所有特征,包括编辑图层和背景图层) 
　　　　:EF ARC (指定要编辑的特征为孤段) 
　　　　:MAPE * ;DRAW (通过鼠标指定一个新的图层范围。把一个局部放大显示,以便于操作。) 
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　　　　:SAVE (按原图层名1存盘)
　　　　:QUIT （退出ARCEDIT）
　　　
　　4．4 具体特征类型的编辑修改
　　找出所有的错误后，用ARCEDIT修改每一个错误并验证进行了修改，我们会发现用同样的步骤可以修改开源节流同的错误。
　　在进行实际编辑修改之前，需要设置编辑环境;然后指定要编辑的特征类型,一次只能编辑一个特征类型;定义了特征类型以后,还要准确选择要编辑的特征,可一次选择，编辑多个特征;进行了必要的设置后,实际修改就比较容易了。 
　　下面先列举一些实际编辑修改的例子。 
　　1.增加丢失的标识点(Label) 
　　　　:EDITF Label (设置编辑特征种类)
　　　　:MAPEXTENT * (开窗显示) 
　　　　:DRAW (重画) 
　　　　:ADD (键入增加特征命令)
　　显示增加标识点菜单,选择"1）"Add Label,同时在需增加标识点的位置按下"1）"键，这时在屏幕上将会出现一绿色"+"符号,表示已加入了所需标识点。 
　　2.增加丢失的线段
　　为有效地进行数字化,不再产生新的悬挂节点,可以在要连接的线段上用SPLIT命令增加一新节点,所增加的线段可捕捉至该节点,这样就不必在编辑修改后使用CLEAN命令建立拓扑关系。
　　　　:DRAWENV NODE ERR0RS (设置显示环境)
　　　　:EDITF ARC （设置编辑特征) 
　　　　:DRAW 
　　　　:SELECT (选择一线段) 
　　　　:PLIT (在所选线段指定位置上建立一新的节点) 
　　　　:ADD (增加线段)
　　有些错误用数字化仪修改比较麻烦，而使用图形显示设备修改却显得更为方便。
设置绘图环境: 
　　　　:DRAWENV ARC NODE ERRORS
　　　　:DRAW （显示图形）
　　　　:COORDINATE CURSOR （座标输入方式为鼠标）
　　3.改正悬挂结点
　　　　:EDITF ARC （编辑特征为线段）
　　　　:MAPE * (开窗放大) 
　　　　:SELECT (选择不需要的悬挂孤段)
　　　　:DELETE (删除该悬挂线段) 
　　　　:DRAW (重新显示) 
　　4.改正未连接结点 
　　　　:MAPE DEFAULT (选择显示范围为隐含值) 
　　　　:DRAW (显示整个图层〉 
　　　　:MAPE * (开窗放大) 
　　　　:DRAW (显示开窗部分) 
　　　　:EDITF NODE (编辑特征为节点) 
　　　　:MOVE (提示指定要移动的节点,按下"1"键。又提示指定节点移至何处,按下任意键) 
　　　　:DRAW (重新显示图形)
　　5.改正不封闭的多边形 
　　可采用与改正未连接结点相同的方法改正不封闭多边形。最后以DRAW显示,如果修改成功,显示为伪节点(◇) 
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　　6.改正用户标识符 
　　　　:EDITF LABEL (编辑特征为标识点) 
　　　　:DRAWENV LABEL IDS (显示环境为标识点位置和它们的值) 
　　　　:DRAW (显示) 
　　　　:SELECT (选择要改正的标识点后有关该标识点的信息将显示在屏幕上) 
　　　　:CALCULATE 图层名一ID=70 (将所要选择的Label值改为70) 
　　　　:SAVE (存盘)
经过编辑修改后的图层应用BUILD或CLEAN命令重建拓扑关系,然而如果有可能的话最好使用BUILD而不使用CLEAN。 

　　在PC ARCEDIT环境中,最常用的编辑命令及功能分述如下。
特征选择命令 
　　选择编辑特征是非常容易执行的编辑操作。当选择了一个或一组特征后。你可以对其执行一系列的编辑操作,一直到选择一组新的特征进行编辑为止。 
　　有关特征选择的命令有: 
　　　　SELECT 从当前编辑特征中选择 
　　　　ASELECT 向已选择的图素增加内容 
　　　　NSELECT 选择当前设有选中的所有特征 
　　　　RESELECT 从当前选择特征中再选择新的特征 
　　　　UNSELECT 删除所选的特征 

　　SELECT 命令的缺省参数为"one'
　　　　:SEL ONE 或者 
　　　　:SEL 
　　当需要选择一组要编辑的特征时,可输入命令: 
　　　:SEL MANY 

　　让你连续选择多个要编辑的特征。 
　　　选用参数"B0X",通过鼠标在屏幕上确定一个要选择的区域,亦可以选择一个或多个要编辑的特征。即凡是在区域中的完整的弧段,标识点等等都被选中。 
　　　　:SEL BOX 
　　若屏幕上的特征显示得较小;或者各特征交叉显示在一起,较复杂而不易选中要编辑的特征时,"SEL B0X"命令就显得尤其方便好用了。 
　　·设置选择特征的显示颜色并显示之的命令 
对已选择的特征往往需要以不同的颜色显示之,以示与图层的其它同类型特征区别开　　。在图层很复杂时尤其如此。 
　　　　:SETDRAWSYMBOL 2 
　　(设置被选择特征的显示颜色符号为"2") 
　　:DRAWSELECT (按显示颜色符号"2"显示被选择的特征) 

　　具体的例子及命令简略形式如下: 
　　　　:EF ARC （指定编辑特征为孤段） 
　　　　:DRAWE ARC (设置显示特征为弧段) 
　　　　:DRAW （显示特征:弧段） 
　　　　:SEL （选择要编辑的一个弧段）
　　　　:SETD 2 (设置被选中的弧段的显示颜色) 
　　　　:DRAWS (被选中的孤段以指定的颜色显示,以区别于其它的弧段) 
…
　　　　·考贝命令 
　　ARCEDIT模块中,对弧段,标识点,注记等均可运用考贝命令
　　　　:COPY 
　　使用COPY命令对选择图形特征定义初始定位点和终到定位点,ARCEDIT自动计算　　相对距离和方向,然后将图形特征拷贝到新的位置
例如: 
　　　　:EF ARC (指定编辑特征为弧段)
　　　　:SEL BOX (选择要编辑的一组弧段)
　　　　:COPY (使用标指定需要拷贝的一组弧段的初始位置以及终到的新的位置) 
　　此时,ARCEDIT自动计算相对距离和方向,将这一组弧段拷贝到新的位置
若是要拷贝一段文字注记。步骤相同,仅仅需先指定编辑特征为注记:
　　　　:EF ANNO 
　　　　:SEL BOX
　　　　:COPY 
　　·移动命令 
　　考贝命令是将特征从原来的位置完整地复制到新的位置,原来位置上的特征还存在而移动命令则是将原来位置上的特征完整地移至一个新的位置,原来位置上的特征不复存在。 
　　　　:MOVE 
　　MOVE命令要求对需移动特征指定移动初始点和移动终了点,并自动计算其相对移动距离和方向。 
在ARCEDIT模块中,移动命令可对弧段,结点,标识点,注记等进行操作。例如: 
　　　　:EF NODE 
　　　　:MOVE 
　　当指定编辑特征为结点时,使用MOVE命令前,可不再使用SELECT命令,而直接输入MOVE命令。然后使用鼠标指定结点移动的初始位置和结点的终到点。
　　移动命令与拷贝命令的操作过程基本一致。 
　　　　:EF ARC 
　　　　:SEL
　　　　:MOVE 
　　·删除命令及恢复命令 
　　对于多余的特征或者错误的特征,可以选择之后删除之。如:
　　　　:EF ARC 
　　　　:SEL 
　　　　:DELETE (删除一段弧段)
　　恢复命令则是删除命令的逆操作,它可以将刚删除的特征复原。
　　需要注意的是,当要恢复那些被误操作而删除的特征时,其间不能进行过另外的编辑修改操作,否则无效。 
　　　　:EF ARC 
　　　　:SEL 
　　　　:DELETE(删除了一段弧段,属误操作) 
　　　　:UNDELETE(恢复被删除的孤段)
　　·分断弧段和连接弧段命令 
　　有时需要将一个弧段分断为两个孤段。可用命令:
　　　　:SPLIT 
　　而另一些场合,可能需要将两个或多个弧段合并成一个弧段。可用命令:
　　　　:UNSPLIT 
　　分断弧段的操作此较简单。例如: 
　　　　:EF ARC (指定编辑特征为孤段) 
　　　　:SEL (选择要分断的那一个弧段)
　　　　:SPLIT (在要分断处,按一下鼠标即完成分断操作。在当前弧段分断处新增了一个结点)
　　连接弧段的操作亦比较简单,例如: 
　　　　:EF ARC 
　　　　:SEL MANY 
　　　　:UNSPLIT 
　　连接孤段不言而喻,至少得选择二个弧段,所以运用"SEL MANY"选择命令。 
　　如果我们有若干个弧段需要连接,而每个最终连接成的弧段又需多个弧段相连接,那么所有这些操作都可由上述例子一次完成。 
　　连接弧段的成功与否,条件是要连接的弧段具有相同的用户标识符,不同的用户标识符的弧段不与连接。连接成功的弧段将除去原有两个以至多个孤段之间的结点而合并为一个弧段。 
　　·编辑修改结点命令(VERTEX)
　　Vertex命令是对ARC的顶点(即Vertex点)进行操作,其操作过程是首先选择一条ARC,然后再用Vertex命令进行操作处理。
　　Vertex命令一般形式: 
　　Vertex[ADD/Delete/Move/Draw] 
　　每个参数的含义如下: 
　　　　ADD一在一个ARC弧段上增加Vertex 点;
　　　　Delete一在一个弧段上删去Vertex 点; 
　　　　MOVE-移动ARC弧段上的Vertex 点到一个新的位置; 
　　　　Draw一显示ARC弧段上的全部Vertex 点。 
　　例如
　　　　:EF ARC 
　　　　:SEL 
　　　　:VERTEX ADD 
　　此时将鼠标光标移至要增加Vertex点的位置处并按一下鼠标的左边健。一个新的Vertex 点就被增加在ARC上。屏幕上并显示:Vortox(4。204319,15。　　　　　62800added to arc 111User-ID:83 
　　Enter new Vertex(9to Quit) 
　　现在按数字"9"键退出Vertex ADD操作,屏幕上显示: 
　　1 Vertexes added to arc 111Ulser一ID:83poists=4 
这表示第111号ARC号已经增加了一个新的Vertex 点。 
　　又如: 
　　　　:Vertox Mete 
　　　　Poist at vertex to delete(9to Quit)
　　　　移动"十字"光标至待删除的Vertex点处,并按左边键,屏幕上显示: 
　　　　Verex3Arc 195(4.204319,1562807helmted 
　　　　1=select 2=next 3=where 4=Restart 9=Quit 
　　　　现在再按数字"1"或Mouse左边键。 
　　屏幕上显示: 
　　　　Vertex(4,20439,15.62807)gone from arc 195USET一id：83
表示（4.204319,15.62807)这个Vertex点已从第195号ARC上删去。如里需要继续删除Verrex点,可以重复上述操作过程。现在按数字"9"键退出Vertex delete操作。
如果是用Vortex move命令,既不增加也不减少当前指定ARC上的Vortex 点,它只是改变某个Vertex点的坐标位置。其操作过程如下: 
　　　　Vevtex move 
　　　　Poist at vertex tornove(9to Quit) 
　　　　移动"十字"光标至待移动Vertex 点处,按数字"1"键或者mouse左边键,屏幕将显示: 
　　　　Vertex 3 ARC 196(4,20431915,62807〉selected 
　　　　1=seiect 2=rnext 3=Where 4=Restart 9=Quit
　　　　选择1或者按monse的左边键之后,屏幕又提示: 
　　　　Poist to Where to move it 
　　　　又移动"十字"光标至一个新的坐标位置然后再按mouse的左边键或任何一个数字键。屏幕上又会显示出有关这个点移动结果信息如: 
　　　　Vertex(4,204319,15,62807)moved to(4.1193,12.863)
　　　　Within arc 196User一ID:83 
　　　　Poist at Vertex to move(9to Quit)
　　　　如果要继续移动某个Vertes点,可以重复上述操作,否则按数字"9"键银出Vertexmove操作。 
　　　　Vertex draw命令只是起着将ARC上的Vertex点显示出来,通过显示ARC的　Vertex点,可以判断出Vertex点在这段ARC上的疏密程度,决定是否有必要增加或减少一些Vertex 点,也为Vertex move、Vertex delete命令选中某个Vertex 点提供参考。因此, Vertex draw命令是一个针对Vertex 点操作的辅助命令。该命令的使用及使用过程如下: 
　　　　:EF ARC 
　　　　:Select one
　　　　:Vertex draw 
　　·有关编辑修改注记的命令
　　1.从键盘上输入注记内容 
　　输入注记前需要对一些注记参数进行设置,假定我们现在编辑特征已指定为ANNOTATION。 
　　正常情况下,注记尺寸大小是由图层单位来确定,而单位是以英尺(FEET)计。注记尺寸大小的缺省值是由当前图幅范围大小所决定.假若没有指定注记尺寸大小,通常会导致注记文本的大小与所期望的尺寸有较大差异。一旦通过ANNOSIZE指定了一个确切数值,注记就按与其它特征相对应关系自动调整比例及匀称性。现设定注记尺寸为2.0, 方法如下: 
　　　　:EF ANNO 
　　　　:ANNOSIZE 2.0
　　　这样注记尺寸便已设置完成。下面接着用ANNOTYPE设置文字注记的放置形式。ANNOTYPE这个命令确定使用一点、两点还是三至四点来定位和组织文本内容。若选择Point2时,则需要输入两点,第一点为文字注记起始点,第二点以确定注记的定位角度。 
　　　　:ANNOSIZE 2.0 
　　　　:ANNOTYPE POINT2
　　　　:ADD 
　　　现在我们从键盘上输入一些注记,这些注记可以选择三种方式并分别按Point l, Point 2及Line中任意一种形式放置。 
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　　2.从属性表中添加注记: 
　　除了从键盘上直接输入注记文字外,还可以从文本文件,属性表中向图层添加注记。 
　　我们可以使用特征属性表中某一项的值做为文体注记内容。下边这个例子是从一个属性表中的NAME项中获得注记内容。 
　　现在我们键入命令ANNOITEM。命令ANNOITEM的一般形式如下: 
　　　　ANNOITEM[POLY/POINT/LINE/][item] 
　　　　ANNOITEM[KEYBOARD] 
　　　　其中P0LY-指的是注记来源于多边形属性表PAT 
　　　　POINT一指的是注记来源于点属性表PAT
　　　　LINE一指的是注记来源于ARC属性表AAT 
　　　　item一属性表中的项 
　　　　下边以参数LINE为例,即注记文本来自弧段属性AAT的一项。 
　　　　:ANNOITEM LINE NAME 
　　　　:ANNOSIZE 0.8 
　　　　:ANNOTYPE LINE 
　　　　:ADD 
　　　　Point tothe feature for the annotation 
　　　　Text=(no feature select) 
　　　　1=select 2=Ilext 3=keep 9=Quit 
　　用"十字"光标选择一个ARC特征,这个ARC特征的属性表中NAME项的值将作为注记文体,放在这个ARC孤段上。 
　　　　ARC 182 user一ID:83 078with156 Point 
　　　　Text=An Ning He(安宁河) 
　　　　1=select 2=next 3=keep 9=quit 
　　由于我们设置的放置方式为Line,因此还需要沿所选ARC再点三或四点之后注记"An Ning He"将沿着ARC.方向放置。如果对这个位置不满意,可以使用同样的方法重新定位,直到满意为止,然后按数字"3"键存贮它。如果还需要再一次选择其它特征,你可以重复上述操作,如不再继续可按"9"退出ADD操作。 

　　3. 注记特征的改变 
　　注记特征主要包括文字大小、符号、字间间隔及层等。改变这些特征,只须　　选用相对应的命令对其进行修改即可,如: 
　　　　:ANNOSIZE 15 (改变文字尺寸大小)
　　　　:ANNOSYMBOL 30 (改变文字符号) 
　　　　:ANNOFIT ON (改变文字注记间距)
　　　　:ANNOLEVEL 3 (改变注记层)
　　　这些参数的改变都要根据各个图层的具体情况,给予调整,使其达到满意的效果为止。 
　　
　　4.注记的编辑 
　　编辑注记的命令如前面所述常用的编辑命令有COPY、MOVE、DELETE、SETAR-R0W、DELETEARROW、REPOSINTION等。在对注记进行编辑时,同样要使用Select 命令来指定经编辑的注记,Select命令也可以是One、Many或B0X,操作方式与前边叙 述的完全相同。 

　　5.注记的指示箭头 
　　比较理想的注记位置是在所要描述的特征之上或附近,如果不能这样的话,在ARCEDIT中有一个SETARR0W命令,它可以定义一个箭头,其方向指向一个所要描 述的特征。这个箭头做为注记的一部分,可以随注记一同被复制、拷贝和删除,利用 　　　　DELETEARROW可以对其进行删除。下面我们指定一套新的特征。指定ANNOTYPE 为POINT1,只用一个点进行定位,由于没有第二点控制方向。POINT1将按照当前文本 符号中文本的角度来确定注记位置,在ARCEDIT中,缺省的方向是水平的。 
　　　　:ANNOTYPE POINT1
　　　　ANNOPOSITION可以根据定位点控制注记的位置,在此练习中置为字符串的中心(CC) 
　　　　:ANNOPOSITION CC 
　　　　:ANNOSYM 2 
　　　　:ANNOSIZE 100 
　　利用ANNOITEM命令指定注记字符串来自孤属性表(AAT)中的NAME项。此时输入ADD命令。 
　　　　:ANNOITEM LINE NAME 
　　　　:ADD 
　　在屏幕上可利用光标选择ARC,之后ARCEDIT提示你输入注记的位置,如果所选注记不合适,可以按9退出ADD子菜单。现在可以加入箭头,使注记(NAME项中的内容)指向它所描述的曲线,先放大加箭头的地方。 
　　　　:MAPE * 
　　　　:DRAW 
　　　　:SETARROW(加入箭头)
　　此时系统提示箭头定位,可以输入2个或3个点,如果想退出可以按9。 
　　此时箭头就显示在屏幕上,如果你想删除此箭头可以敲DELETEARROW命令。
存贮并退出ARCEDIT 
　　　　:QUIT 
　　·计算修改用户标识符命令 
　　如果需要修改特征的用户标识符,不论是否建立了拓扑关系,是否建立了特征属性表,都可以由CALCULATE命令通过使用"伪项"来完成。 
　　　　:EF ARC 
　　　　:ESEL (选择编辑的弧段) 
　　　　:CALE $ID=100 (将被选中的弧段的用户标识符改为100) 
　　"$ID"即称为"伪项"。伪项是在ARCEDIT环境下利用的属性项,但不放在属性表中。常用的伪项有: 
　　　　$ID (用户标识符) 
　　　　$RECNO (记录号)
　　　　$LEVEL (注记层)
　　　　$SIZE (注记尺寸) 
　　　　CALCULATE命令还有其它用法,例如下面之个命令的执行结果完全相同。
　　　　:CALC $ID=300 
　　　　:CALC 用户标识符=300
　　·旋转命令 
　　ARCEDIT模块提供了旋转所选择的特征的功能。旋转的角度可以通过命令SE-TANGLE设定。更为方便的是让旋转命令所显示的旋转轴和角度的一个符号引导你来 旋转你所选择的特征。 
　　　　:EF ARC 
　　　　:ESEL B0X (选择一组弧段) 
　　　　:ROTATE (旋转此组弧段,旋转前后的结果见示意图) 
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　　·修改弧段的某一段命令 
　　RESHAPE命令可以用来修改一个孤段中的某一段。
　　　　:EF ARC 
　　　　:SEL 
　　　　:PESHAPE 
　　下图为修改弧段中某一小段的结果示意图。 
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　　·图层之间的特征相互拷贝命令 
　　如果需要在图层之间相互拷贝特征,ARCEDIT提供了两个命令,GET命令和PUT命令。GET命令是将指定的图层中的特征拷贝至当前的图层中来。PUT命令是将选择的 特征拷贝到另一个图层中去。例如: 
　　　　:EDIT 图层名1 
　　　　:EF ARC 
　　　　:GET 图层名2 (将图层名2中的孤段拷贝至当前的图层名1中)
　　又如: 
　　　　:EF ARC 
　　　　:SEL ALL 
　　　　:PUT 图层名3 (将选择的弧段拷贝到图层名3中去) 
　　·有关容差值的命令 
　　　对于空数据的编辑修改之前,需要设置若干容差值。设置容差值的重要性不言而喻,但如何设置才能恰当亦非轻易而举。
　　WEED命令指定了一个孤段两个结点之间允许的最小距离。利用WEED容差值,可避免数字化时错误地生成很微小的多边形,并使获取的数据有一适当的分辨率。 
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　　SNAPDISTANCE命令指定了弧段之间两个端结点能够咬合的最大距离,此项设置可帮助避免由于弧段没有连上而造成的不闭合的多边形。当你完成了一条弧的数字化后, 端结点将会合并到设定的距离之内已有的结点上。 
　　执行SNAPDISTANCE命令的结果示意如下: 
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GRAIN命令指定了孤段上邻近二个结点之间的距离容差以及曲线自动拟合时的距离容差。 
例如:
　　　　:GRAIN 20 
　　　　:SPLINE 
　　　　结果示意如下: 
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有关ARCEDIT的命令还有SAVE存盘命令,QUIT退出ARCEDIT命令等。这些命令的使用比较简单,不再多述。 

4.5ARCEDIT命令一览表 
下面是ARCEDIT命令的一览表,内容包括命令格式,命令的简写以及功能说明。
·设置设备环境 
COMMAND[KEYBOARD/RETURN/DIRECTORY[pathElame]]
COMMAND FILE[sml一file] 
COMMAND[DIGITIZER]{filename/DEFAULT} 
指定命令输入方式 
COORDINATE[CURSOR] 
COORDINATE[KEYBOARD] 
COORDINATE[DIGITIZER](COVER/DEFAULT) 
(命令简写C00) 
指定座标的输入方式 
DISPLAY[4]{option}{dialog一iinm} 
DISPLAY[0/1/2] 
(命令简写DISP) 
设置显示设备并打开图形显示页 
·有关系统的命令和帮助命令 
COMMANDS(prefix) 
列出ARCEDIT命令一览表
DISTANCE 
(命令简写DIST) 
计算并显示两点之间的距离 
HELP(command) 
(命令简写HE) 
列出任一ARCEDIT命令的帮助信息 
INFODIRECTORY(path) 
(命令简写IN)
列出当前目录中的数据库文件
LINEINDEX(*/xmin Ymir1Xmax ymax)
(命令简写LINE)
显示线型符号 
MARKINDEX(*/xmin Ymirl xmax ymax)
(命令简写MARK)
显示图例符号 
QUIT 
(命令简写Q) 
结束ARCEDIT
RESET 
重新启动ARCEDIT
SAVE{old一cover}{new一cover} 
SAVE(ALL) 
(命令简写SA) 存贮一个编辑过后的图层 
SHOW[command-name](sml一var) 
(命令简写SH) 
列出ARCEDIT命令的环境设置的信息 
STATUC {CURRENT/EDIT/BACKGROUND/ADD/DRAW/WHERE/MISC/ ALL/SYMBOLSET} 
(命令简写STAT) 
提供当前设置和环境信息 
WHERE 
(命令简写WHE) 
以图层的单位显示光标所在位置的座标或在光标所在位置设置一个X。
·设置图层的环境 
BACKCOVERAGE[COVER](SYMBOL)
(命令简写BACK) 
指定一个图层作为背景显示
CREATECOVERAGE[COVER]{tic一bnd一cover} 
(命令简写CR) 
建立一个新的图层 
EDITCOVERAGE[COVER]
(命令简写EDIT)
指定要编辑的图层 
JOIN[to-table][join-item](LINEAR/ORDERED/TABLE/LINK)
JOIN[0FF] 
(命令简写J) 
通过公共的关键字项把数据库文件与当前的特征属性表联接起来。 
REMOVEBACK 
(命令简写RB) 
消除背景图层的显示 
REMOVEEDIT[COVER/ALL]
(命令简写RED) 
退出当前编辑的图层
·图层特征的显示 
BACKENVIRONMENT[{ALL{ON/OFFADS)}{ARC{ON/OFFADS/ARROWS}}

{NODE{ON/0FF/ERRORS/DANGLE/PSEUDO}}(LABEL{ON/OFF/ IDS)}

(TIC{ON/OFF/INDS})(ANNO(ON/OFF}}] 
(命令简写BACKE) 
当执行DRAW命令时,指定作为背景图层显示的特征类型。
CLEAR 
(命令简写CL) 
清除显示的图形 
BRAW (CLEAR/N0CLEAR)
显示当前显示环境所指定的特征,包括当前编辑的用层和背影图层。
DRAWENVIRONMENT[{ALL{ON/OFF/IPS}){ARC{ON/OFFADS/ARROWS})

{NODE{ON/OFF/ERRORS/DANGLE/PSEUDO}}{LABEL{ON/OFF/IDS}}

(TIC(ON/OFFADS)){ANNO{ON/OFF/level1...level10}}) 
(命令简写DRAWE) 
当执行DRAW命令时,指定显示编辑图层的特征类型。 
MAPEXTENT[*/DEFAULT/IMAGE/ZOOM(scale一factor))
MAPEXTENT(BND/TIC)[cover](cover...cover)
MAPEXTENThmin Ymir1xmax ymax)
(命令简写MAP) 
指定显示的区域范围 
·符号设定 
LINESETDineset一file/*]
MARKERSET[markerset一file/*]
TEXTSET[textset一file/*] 
(命令简写LINES,MARKE,TE) 
指定线型符号,图例符号和文字符号文件 
SYMBOLSET[Symbolset一prefix] 
(命令简写SYM) 
即时调用三个符号类型文件 
·PC ARCEDIT有关的容差
GRAIN(*/distance) 
(命令简写GRAI)
指定孤段上邻近两个结点之间的距离容差以及曲线自动拟合时的距离容差。 
SETANGLE[angle/DEFAULT/LAST]
(命令简写SETAN) 
为被选择的特征指定旋转的角度 
SNAPDISTANCE{*/DISTANCE}
(命令简写SD) 
指定弧段之间两个端结点能够咬合的最大距离。
WEED(*/DISTANCE) 
(命令简写WE) 
指定一个弧段两个结点之间允许的最小距离。 
·特征的添加 
ADD 
向当前编辑的图层增加新的特征 
AUTOINCREMENT{ON/OFF} 
(命令简写AUTOI) 
增加新的特征时,用户标识符是否自动递增的开关设置 
COPY 
(命令简写COP) 
将选择的特征考贝至一个新的位置 
EDITFEATURE[NONE/ARC/NODE/LABEL/TIC/ANNOTATION] 
(命令简写EF) 
指定要编辑的特征类型 
GET[COVER] 
指定的图层中的特征拷贝至当前的图层中来。 
PUT[COVER] 
将选择的特征考贝到另一个图层中去 
SETINCREMENT[VALUE] 
(命令简写SETI) 
增加新的特征时,设定用户标识符的增量
·特征的选择 
ASELECT{ONE/MANY/ALL/SCREEN/政}X/OUTLINE}
ASELECT{FOR}[LOGICAL一EXPRESSION] 
(命令简写AS) 
往已选择的特征子集中添加新选择的特征 
DRAWSELECT 
(命令简写DRAWS) 
按指定的符号颜色显示所选择的特征 
NSELECT 
(命令简写NS) 
切换选择与未选择的特征子集
RESELECT(ONE/MANY/ALL/SCREEN/B0X)
RESELECT(FOR)[LOGICAL一EXPRESSION] 
(命令简写RES) 
从当前特征集中选择中一个特征子集
SELECT(ONE/MANY/ALL/SCREEN/B0X/OUTLINE)
SELECT{FOR)[LOGICAL一TXPRESSION] 
(命令简写SEL) 
选择要编辑的特征 
SETDRAWSYMBOL[SYMBOL] 
(命令简写SETD〉 
为显示选择的特征而设置符号 
UNSELECT(ONE/MANY/ALL/SCREEN/B0X)
UNSELECT{F0R}[LOGICAL一EXPRESSION] 
(命令简写UNSE) 
取消所选择的特征 
WHO 
显示当前所选择的特征,并列出它们的有关信息 
·特征属性的编辑 
CALCULATE[TARGE一ITEM][=][ARITHMETIC一EXPRESSION] 
CALCULATE[SML一VAR][=][ARITHMETIC一EXPRESSION] 
(命令简写CA)
计算并赋值命令 
COLUMNS(ALLANEMS/LIST) 
(命令简写COL) 
列出当前关联文件中的基本数据项 
FORMS(ITEM...ITEM)
(命令简写FORM) 
交互式修改符合条件的属性记录
ITEMS{ALLATEMS/LIST)
(命令简写IT) 
当前数据项列表 
LIST{ITEM...ITEM} 
(命令简写LIS) 
显示当前被选择的特征的属性 
LOOKUP[TARGET一ITEM][S0UTCE一ITEM]
{[LOOKUP一TABLE][RELATE一ITE]} 
(命令简写LO) 
利用查找表来编辑属性数据 
MOVEITEM[1CHARACTER-sTRING,/SOUTCE一ITEM](TO)[14ARGET一INEM]
MOVEITEM[1CHARACTER-STRING,/S0URCE一TEM](TO)[SML一VAR] 
(命令简写MOVEI)
把一个字符串移到一个目标项中去。 
TRANSFER
考贝属性数据 
UPDATE[TARGET一ITEM]〔1CHARACTER-sTRING,/VALUE{VALUE-INCREMENT}] 
编辑修改特征的属性数据 
(命令简写UP〉 
·有关特征座标的编辑命令
DELETE 
删除当前所选择的特征
MOVE 
将当前所选择的特征移到一个新的位置 
ROTATE 
(命令简写R0) 
绕指定的轴,旋转所选择的特征 
UNDELETE (LAST/ALL) 
UNDELETE(FOR)[LOGICAL一EXPRESSION]
(命令简写UND) 
恢复被删除的特征 
·有关弧段的座标编辑命令 
ARCTYPE[LINE/BOX/CIRCLE]
(命令简写ARCT) 
添加弧段时,指定弧段的类型
FLIP 
(命令简写FL) 
改变被选择的弧段的方向 
RESHADE 
(命令简写RESH) 
允许重新数字化弧段的一部分 
SPLINE 
(命令简写SPUN) 
根据GRAIN容差值,园滑弧段 
SPLIT(VERTEX) 
通过增加一个结点把一个弧段分成二个弧段 
UNSPLIT 
(命令简写UNSP)
弧段连接命令 
VERTEX[ADD/DELETE/MOVE/DRAW]
(命令简写V)
结点编辑命令
·注记环境的设置 
ANNOFIT(ON/OFF) 
(命令简写ANNOF) 
依照ANNORYPE POINT2命令,改变文字注记的问距。 
ANNOITEM[POLY/POINT/LINE][ITEM] 
ANNDITEM[KEYBOARD]
（命令简写ANNOI）
通过各种注记来源向图层添加注记:注记来源可以是键盘输入,也
可以是特征属性表等。 
ANNOLEVEL[LEVEL] 
(命令简写ANNOL)
设定储存注记的层次
ANNOPOSITION[LL/LC/LR/CL/CC/CR/UL/UC/UR] 
(命令简写ANNOP)
设置注记的位置 
ANNOSIZE{*/SIZE} 
(命令简写ANNOSI)
设定注记的高度 
ANNOSYMBOL[SYMBOL] 
（命令简写ANNOSY） 
设置注记显示的文字符号 
ANNOTYPE[POINT1/POINT2/LINE] 
(命令简写ANNOT)
设置注记的放置形式 
·注记的编辑命令 
DELETEARROWS 
(命令简写DELETEA) 
删除被选择注记的箭头符号 
SETARROW 
(命令简写SETAR) 
为选择的注记增加一个箭头符号 
·"伪"项
$E 
常数E,即自然对数:2,71828。
$ID 
特征的用户标识符 
$LEVEL 
注记的层次
$PI 
常数PI,即园周率:3.14159。
$RECNO 
文件中的特征记录号 
$SIZE 
注记的高度 
$SYMBOL 
显示符号
五、属性数据的采集与编辑 

　　在PC ARC/INFO系统中,已经建立的图层,通过编辑修改,建立了拓扑关系之后, 系统将自动形成点,弧段和多边形的特征属性表(AAT或PAT表)。每种表内都有最基本的项。例如多边形特征属性表包括面积,周长,内部标识符,用户标识符等各项;弧段特征属性表包括孤段起点,弧段终点,弧段左多边形,弧段右多边形,孤长,内部标识符,用户标识符等各项。 
　　作为地理特征还具有属性,还往往需要建立描述性的属性数据表。 
　　在PC ARC/INFO中可通过一定的方式把特征属性表与描述性的属性数据表相联系,一旦属性和特征之间的联系建立起来以后,就可以通过属性值来显示地理特征。 
　　讲述属性数据的采集,编辑和修改,自然要包括特征属性表和属性数据表两部分。 PCARC/INFO软件提供了专门的数据库管理功能的模块一TABLES。TABLES具有　　　DBMS的基本功能。例如: 
　　　　·建立新文件
　　　　·添加数据 
　　　　·显示数据 
　　　　·提取数据 
　　　　·操作数据 
　　注意:TABLES模块没有联机帮助。 
　　PC ARUmFO产生的特征属性表和属性数据表均以扩展名为D町的文件名贮存,与其它的关系数据库管理软件诸如DBASE E30XBASE,FOXPR0等等的数据库文件具有相同的文件结构,因而互相兼容。由此可以知道,各数据库的建立,编辑修改,联接等有三条途经: 
　　　　·ARCEDIT 
　　　　·TABLES 
　　　　·其它相关的数据库软件(如DBASE,FOXBASE,F0XPR0等) 

　　5.1通过ARCEDIT进行编辑修改 
　　ARCEDIT具有很强的编辑属性数据的功能,编辑人员可以同时编辑属性数据和空间数据,或者分别编辑。
　　编辑特征属性值。必需要有特征属性表AAT或PAT且特征属性表中或关系表中要有相应的项。 
　　增加和编辑属性同编辑图形特征的过程是相同的,都是选择编辑特征然后执行编辑操作。 
　　主要有关的命令: 
　　CALCULATE (计算并给某一项赋值) 
　　COLUMNS (列出当前关联文件中的基本数据项)
　　FORMS (交互式修改符合条件的有关记录数据)
　　ITEMS (当前数据项列表) 
　　JOIN (将两个文件连接在一起) 
　　LOOKUP (利用查找表来编辑属性数据)
　　LIST (当前文件的记录列表)
　　MOVEITEM (将选中的字符串属性项移至另一项中) 
　　TRANSFER (拷贝属性值)
　　UPDATE (修改属性值) 
　　下面是几个具体的例子
　　①数据项列表 
　　　　:EDIT 图层名 
　　　　:EF ARC (指定编辑的特征为弧段)
　　　　:ITEMS (此时屏幕将显示出全部的属性项) 
　　　　:EF LABEL (重新指定编辑的特征为标识点)
　　　　:ITEMS ITEMS 
　　(此时屏幕将显示与标识点有关的项名)
　　② 当前文件记录列表 
　　　　:EDIT 图层名 
　　　　:EF LABEL (指定编辑的特征) 
　　　　:SEL $ID=30 (选择特征的条件是用户标识符等于30) 
　　　　:LIST 
　　(此时屏幕则显示选中的特征的属性项及属性值包括面积，周长，内部标识符,用户标识符等等)。

　　③ 连接命令
　　连接命令的主要功能是用一公共项将当前的特征属性表与另外的描述性属性数据表接在一起。一旦联接成功，即能对属性表进行编辑修改，也能对关联属性表进行编辑，检索查询等操作。
　　　　:EDIT SEA (指定编辑SEA图层) 
　　　　:EF LABEL 
　　　　:ITEMS, 
　　　　ITEM NAME WIDTH TYPE N、DEC 
　　　　AREA 23 N 6
　　　　PERIMETER 23 N 6
　　　　SEA- l1 N O
　　　　SEA一ID 11 N 0 
　　　　:JOIN SEA.TAB SEA-ID LINEAR 
　　(与一个已经建立好了的属性数据库SEA.TAB联接,公共项为SEA-ID)
　　　　:COLUMNS 
　　　　ITEM NAME WIDTH TYPE N、DEL
　　　　#SEA一ID 11 N 0 
　　　　#PH l0 C 0
　　　　#PATE 6 N 2 
　　(此时两数据库联接成功) 
　　　　:SEL SEA一ID=30 
　　　　:LIST 
　　　　$RECN0=32 
　　　　AREA=16.776 
　　　　PERIMETER=46.551
　　　　SEA=30 
　　　　SEA-ID=30 
　　　　#SEA-ID=30
　　　　#PH=CLASS 
　　　　#RATE=25.48 
　　(此时有关选中的特征的全部属性值包括关联的属性值均在屏幕上显示出来) 

　　④计算并赋值命令 
　　　　:EDIT 图层名 
　　　　:EF LABEL 
　　　　:SEL SEA一ID=32 
　　　　:CALCULATE P0PD=P0PU/AREA
　　(表示计算POPU/AREA的值,并赋于POPD)
　　　　:SEL ALL(重新选择所有的标识点)
　　　　:CALC POPD=1000 
　　(表示所有的标识点的P0PD项均被赋值为1000) 

　　⑤移动字符串命令
　　　　:EF LABEL
　　　　:SEL 
　　　　:LIST NAME
　　　　NAME 
　　　　BEIJING
　　　　:MOVEITEM 'SHANGHAI' TO NAME
　　　　:LIST NAME
　　　　NAME 
　　　　SHANGHAI 
　　通过MOVEITEM命令。原来NAME项中的值'BEIJING'变为'SHANGHAI' 

　　⑥ 交互式的属性数据编辑命令 
　　FORMS命令是一种交互式的属性数据编辑命令。 
　　例如: 
　　　　:EF LABEL 
　　　　:ITEMS 
　　　　COLUMS ITEM NAME WIDTH TYPE N、DEC 
　　　　1 AREA 15 N 6
　　　　14 PERIMETER 15 N 6
　　　　27 LANDUSE一 11 N 0
　　　　38 LANDUSE一ID 11 N 0
　　　　49 CLASS 11 N 0
　　　　60 TYPE 11 N 0 
　　假定我们要对CLASS,TYPE项进行编辑,并以ID号作为参考项,则接着输入命令: 
　　　　:FORMS LANDUSE一ID CLASS TYPE 
　　　　1=SELECT 2=NEXT 3=WH0 4=CHANGE 9=QUIT 
　　移动光标到要编辑的特征上,按数字键勺,',此时有关该特征的属性值及用户标识符就会出现在对话框内,接着按数字键"4",便可对属性值进行修改。 

　　⑦更新命令UPDATE 
　　　UPDATE是一种比较常用的编辑命令,它可以对特征的属性值直接进行修改,即可以修改字符项,也可以修改数字项的内容。 
　　例如: 
　　　　:EF LABEL 
　　　　:ITEMS 
　　　　COLUMS ITEM NAME WIDTH TYPE N、DEC 
　　　　1 AREA 15 N 6
　　　　14 PERIMETER 15 N 6 
　　　　27 LANDUSE一 11 N 0 
　　　　38 LABDUSE-ID 11 N 0 
　　　　49 CLASS 11 N 0 
　　现在我们用UPDATE命令将CLASS的值全都改为34。 
　　　　:UPDATE CLASS 34 
　　这样只要在下次被选中的特征,可以看到它们的CLASS属性项的值都已被更改为34。
　　　　1=SELECT 2=NEXT 3=WH0 9=QUIT 
　　当不需要选择时,按数字键"9"退出UPDAT。 
　　利用LIST命令可以查看各项的值。 
　　　　:LIST 
　　　　$RESNO=68
　　　　AREA=9.020
　　　　PERIMETER=12.847
　　　　LANDUSE一=22 
　　　　LANDUSE一ID=22
　　　　CLASS=34 
　　　　$RESNO=69 
　　　　AREA=15.033 
　　　　PERIMETER=24.115
　　　　LANDUSE一=28 
　　　　LANDUSE一ID=28 
　　　　CLASS=34 
　　　　…
　　其中CLASS项的值均为34. 

　　⑧利用查找表修改属性数据(LOOKUP〉
　　　　I00KUP的命令格式为: 
　　　　LOOKUP目标数据项源数据项{查找表关键字项) 
　　　　查找表与编辑的属性表通过关键字项建立起相互关联的作用,把查找表中的源数据项值赋于属性表中的目标数据项。 
　　例如,我们有一个属性表,其中有两项: 
　　　　VELOCITY SPEED 
　　　　2.0 -
　　　　2.0 -
　　　　4.0 -
　　　　2.0 -
　　　　6.0 -
　　　　4.0 -
　　另有一个查找表的数据项及值如下:
　　　　VELOCITY DESCRIPTION
　　　　2.0 SLOW 
　　　　4.0 MEDIUM 
　　　　6.0 SWIFT 
　　　　那么输入命令: 
　　　　:LOOKUP SPEED DESCRIPTION 查找表名 VELOCITY 
　　属性表中的SPEED项将被赋于相应的值GLOW,MEDIUM,SWIFT〉.VELOCITY 项为关键字项。结果为: 
　　　　VELOCITY SPEED 
　　　　2.0 SLOW 
　　　　2.0 SLOW
　　　　4.0 MEDIUM
　　　　2.0 SLOW 
　　　　6.0 SWIFT 
　　　　4.0 MEDIUM 

　　5.2 在TABLES下操作数据库 

　　TABLES是ARC/INFO的一个专门的数据库管理功能模块。TABLES具有DBMS 的基本功能。 
　　　　TABLES模块在[ARC]提示符下启动
　　　　[ARC]TABLES<CR>
　　　　ENTER COMMAND: 
　　然后进行各项数据库操作。
　　若要退出TABLES模块,输入QUIT或STOP命令,返回到[ARC]提示符下。
　　常用的TABLES命令有: 
　　　　ADD{ITEM...ITEM}([FROM FILENAME]}
　　往数据库中增加新的记录 
　　　　ADDITEM 
　　在数据库文件中增加新的数据项 
　　　　DEFINE[DATA一FILE] 
　　定义一个新的数据库文件 
　　　　ITEMS(ALLATEMS/LIST/DEFINE) 
　　显示数据项的定义 
　　　　LIST(BEG一REC一NO)(END一REC一NO){ITEM...ITEM} 
　　显示数据项值 
　　　　UPDATE{ITEM...ITEM) 
　　修改数据项值 
　　　　JOIN[T0一TABLE][JOIN一TABLE]{LINEAR/ORDERED/TABLE/LINK} 
　　通过一个关键字项,联接两个数据库 
　　　　DROPITEM[DROP-ITEM] 
　　删除一个数据项 
　　　　CALCULATE[ITEM/SML一VAR]=[ARITHMETIC EXPRESSION]
　　数字型为数据项赋新值 
　　　　MOVE[SOURCE一ITEM/ERPRESSION][TO][TARGET一ITEMJSML一 VAR] 
　　为字符型数据项赋值 
　　　　RESELECT(EXPRESSION) 
　　从当前数据库文件中选择一个或多个记录 
　　　　ASELECT{EXPRESSION} 
　　往已选择的记录子集中增加新选择的记录 
　　　　NSELECT 
　　切换选择与未选择的记录子集 
　　　　FORMS[ADD/UPDATE]{ITEM...ITEM) 
　　交互式地修改数据 
　　　　PACK 
　　真正的删除记录 
　　　　SORT[ITEM1](ITEM2) 
　　按指定的数据项排序 
　　　　QUIT 
　　结束TABLES 
　　　　SELECT[DATA-FILE] 
　　选择所要操作的数据库文件 
　　　　DIRECTORY(PREFIX) 
　　显示数据据库文件一览表 
　　各数据库管理系统的操作过程,基本功能大同小异。下面举一些简单的例子来说明TABLES的运用。 
　　例1,启动TABLES及退出 
　　　　[ARC]ABLES(进入TABLES模块) 
　　　　ENTER COMMAND:DIRECTORY(显示数据库文件一览表) 
　　…
　　　　ENTER COMMANDSELECT数据库名(选择要操作的数据库) 
　　　　ENTER COMMAND:LIST(显示所有的数据) 
　　…
　　　　ENTER COMMAND:QUIT(退出TABLES)
　　
　　例2,定义一个新的数据库文件 
　　　　ENTER COMMANDzDEFINE数据库名 
　　　　1
　　　　ITEM NAME: SOSAT一ID
　　　　ITEM WIDTH: 4
　　　　ITEM TYPE: N
　　　　ITEM DECIMAL PLACE: 0 
　　　　2
　　　　ITEM NAME: SOSAT-ID 
　　　　ITEM WIDTH: 2
　　　　ITEM TYPE: N
　　　　ITEM DECIMAL PLACE: 0 
　　…
　　　　ITEM NAME:<CR>(此时输入回车键,结束数据库结构的定义) 

　　例3,添加记录数据 
　　　　ENTER COMMAND·SELECT数据库名 
　　　　ENTER COMMAND:ADD 
　　　　1
　　　　S05AT一ID:290 
　　　　SOIL一TYPE:17
　　　　2 
　　　　S05AT一ID:291 
　　　　SOIL一TYPE:30 
　　　　3 
　　　　S05AT一ID:292 
　　　　SOIL一TYPE:26
　　　　4 
　　　　S05AT一ID:<CR> 
　　由于在TABLES下建立的属性数据库与通常应用DBASE,F0XBASE,F0XPR0等关系数据库管理系统建立的数据库是完全一样的,若对其它的关系数据库管理系统更为 熟悉的话,完成可以用其它的关系数据库管理系统来建立数据库文件。PC ARC/INFO可 以直接调用这些数据库文件。 

　　5.3 其它方法 
　　属性数据编辑的其它方法,即是指应用DBASE E,FOXBASE,FOXPR0等其它一些关系数据库管理系统来建立,编辑,修改数据库文件,然后由PC ARC/INFO直接调用这些数据库文件。 
　　有关DBASE E,FOXBASE,FOXPR0等其它一些关系数据库管理系统的使用,请参阅相关的使用手册。 
六、有关PC STARTER KIT的命令及功能 

　　尽管操作系统具有目录管理,文件管理等等的命令,但是它并不能维护PC ARC/IN- F0中各种空间数据库文件之间的联系。 

　　有关整个图层的操作,图层的管理等等,都在PC ARC/INFO的总控模块中运行。 即在PC STARTER KIT中提供了诸如图层的建立,考贝,删除,更名等等各种功能的命令。
　　常用的命今归纳也下, 
　　　　·有关PC ARC/INFO的安装命令
　　　　ARCSETUP 
　　　　安装PC ARC/INFO 
　　　　CON一CGI 
　　　　CGI显示设备,打印设备和绘图仪等的设置 
　　　　CGITEST 
　　　　CGI安装的检测
　　　　CON一DIG[DIGITIZER]{PORT){BAUD一RATE}{PARITY} 
　　　　(DATA一BITS)(STOP一BITS)
　　　　CON一DIG[LIST] 
　　　　数字化仪的设置 
　　　　DIGTEST 
　　检测数字化仪
　　　　·运行控制命令 
　　ARC(COMMAND){COMMAND一ARGUMENTS}(SML一FILE} 
　　　　启动PC ARC/INFO
　　　　COMMANDS 
　　　　列出PC ARC/INFO的所有命令
　　　　HELP(COMMAND) 
　　　　列出任一PC ARC/INFO命令的帮助信息 
　　　　INFODIRECTORY(PATH) 
　　列出当前目录下的所有数据库文件
　　　　ITEMS[COVER][FEATURE一CLASS]{ALLATEMS/LIST}
　　　　ITEMS[INFO一FILE](NONE){ALIa/ITEMS/LIST} 
　　数据项列表 
　　　　LIST,[COVER][FEATURE一CLASS1(RANGE}{ITEM...ITEM}
LIST[INFO一FILE](NONE}{RANGE){ITEM...ITEM) 
　　数据库文件的数据显示 
　　　　QUIT　
　　　　退出PC ARC/INFO并返回DOS提示符 
　　　　RUN[COMMAND]
　　运行外部命令 
　　　　·数据采集 
　　　　CREATE[0UT-COVER](TIC一BND一COVER) 
　　建立一个空的图层 
　　　　CREATELABELS[COVER]{ID一BASE)
　　对没有标识符的多边形增添标识符 
　　　　GENERATE[COVER]{SML一FILE} 
　　通过原始座标文件来生成一个图层,或者向图层增加新的特征。 
　　　　(GENERATE是一个子程序,启动GENERATE后,在GRNERATE>提示符后,输入相应的子命令。例如: 
　　　　[ARC]GENERATE 图层名 
　　　　GENERATE>HELP COMMANDS 
　　　　显示所有的子命令 
　　　　GENERATE>INPUT TICFILE 名
　　　　GENERATE>TICS 
　　　　GENERATE>INPUT LINEFILE 名 
　　　　GENERATE>LINES 
　　　　GENERATE>QUIT 
　　　　[ARC] 
　　·显示错误的命令 
　　　　LABELERRORS[COVEDR〕(OUTPUT一FILE)
　　　　多边形标识符错误列表 
　　　　NODEERRORS[COVER]{ALL/DANGLE/PSEUDO)
　　　　{OUTPUT一FILE} 
　　　　图层结点的潜在错误列表 
　　·建立拓扑关系 
　　　　BUILD[COVER]{POLY/LINE/POLNT) 
　　　　定义点,弧段,多边形的拓扑关系,建立或修改特征属性表 
　　　　CLEAN[IN一COVER][0UT→COVER]{DANGLE一LENGTH}(FUZZY一 　　　TOLERANCE} 
　　建立拓扑关系,并编辑修改几何座标错识 
　　　　RENODE[COVER] 
　　对结点重新编号 
　　　　TOLERANCE[COVER](LIST)
　　　　TOLERANCE[COVER][FUZZY/DANGLE][TOLERANCE一VALUE] 
　　设置或显示图层中当前容差值 
　　　　·属性修改 
　　　　COPYINFO[IN-FILE][OUT-FILE]
　　　　考贝数据库文件 
　　　　IDEDIT[COVER](POLY/LINE/POINT)
　　依照特征属性表中的用户标识符来修改图层中特征的用户标识符。 
　　　　JOINITEM[IN一FILE][JOIN一FILE][0UT一FILE][RELATE一ITEM]
[START一ITEM](LINEAR/ORDERED/LINK} 
　　根据公共关键字项合并二个数据库文件。
　　　　TABLES(SML一FILE) 
　　启动TABLES模块 
　　　　·图层及工作空间的管理 
　　　　APPEND[OUT-COVER]{NOTEST/PDINT/LINE/P0LY/NET/LINK)
(NONE/FEATURES/TICE/ALL{}SML一FILE) 
　　最多可以合并100个图层为一个图层 
　　　　COPYCOV[FROM一COVER][T0一COVER] 
　　考贝图层 
　　　　DESCRIBE[COVER](OUTPUT一FILE)
　　提供图层的详细描述信息,拓扑状态等等。 
　　　　KILL[COVER](ARC/ALL) 
　　删除一个图层 
　　　　LISTCOVS(WORKSPACE)
　　列出所有的图层一览表
　　　　RENAMCOV[0LD-NAME][NEW一NAME] 
　　图层改名 
　　　　PC ARC/INFO的某些子模块,此如DATA CONVERSION;PC OVERLAY等等的 命令,都是在[ARC]提示符下输入并执行。另有些命令,比如PROJECT,TRANSFORM, EXPORT等等,由于有专门的章节叙述,所以具体的说明可阅读有关的章节部分。 
七、多幅图的拼接 

　　7.1多幅图的拼接的基本步骤大致如下: 
　　第一步:比较相邻图层,检查接边错误
　　在接边前应确保图层中所有特征没有错误,两个图层的属性表项名及定义、用户ID 是一致的,穿过地图边界的连续特征的属性是一致的。
　　使用ARCPLOT比较两个图层,先进入ARCPLOT 
　　　　[ARC]ARCPLOT 
　　　　:DISPLAY 4 (设置显示状态) 
　　　　:MAPE 图层名或座标范围 (设置显示范围) 
　　用POLYS或ARCS显示两个图层 
　　　　:ARCS图层名(第一个)
　　　　:ARCS图层名(第二个)
　　在显示第二个图层前,为了能够更容易区别前一个图层,可用LINESYMBOL命令改变显示彦色。
　　　　:LINESYMBOL 2 
　　　　:ARCS 第二图层名(后一个图层以红色显示)
　
　　第二步:接边 
　　在接边前应对图层做备份,在[ARC]下使用COPYCOV命令 
　　(1) 接边命令为E以2EMATCH,在[ARC]下进行 
　　　　[ARC]E∞EMATCH[COVER][MATCH一COVER](TOLERANCE){EDGE一 BOX} 
　　　　[COVER]一一一接边图层,相邻特征座标将会改变 
　　　　[MATCH一COVER]一一一被接边图层,该图层中特征座标保持不变 

　　(2)键入上面的命令后在对话区将显示一菜单,选择"4',(ZOOM IN)开窗放大,查看相邻边上的节点是否分离。

　　(3)建立接边容差 
　　可以用MATCH选择项为一对特定的节点接边,也可以用AUTOMATCH选择项定义一接边容差,所有在这一容差范围内的节点对将被连接,连接关系以一条绿色实线表示。AUTOMATCH为所有节点对设置统一容差,然后应沿着图幅边开窗,依次检查全部相邻节点对,确认是否它们已被连接。 

　　(4)增加临时节点 
　　有时相邻线无节点,应使用SPLIT命令增加节点。

　　(5) 执行接边操作:
　　经过以上几个步骤后,完成了接边的准备工作,恢复显示全图。选择EDGEMATCH 的选择项"5",接边图层的线段节点(建立连接关系的节点〉座标将被修改,而没有建立接边关系的线段将保持不变,输入图层中线段的移动距离不超过接边容差。 

　　(6)确认接边 
　　用开窗的方法检查接边结果 

　　(7)退出E以3EMATCH 
　　按选择项"9"两次退出 

　　(8)使用BUILD重建拓扑关系
　　建立拓扑关系后,它已准备好进行MAPJOIN的最后一步

　　第三步:检查相邻两个图层PAT的项定义
　　连接两个图层前的最后一步是检查PAT中用户标识符{USER-一ID〉以后的各项定义是否一致。进入TABLES: 
　　　　[ARC]TABLES 
　　　　ENTER COMMANIDS:SELECT 输入图层的PAT
　　　　ENTER COMMANDS:ITEMS
　　　　ENTER COMMANDS:SELECT 被接边图层的PAT
　　　　ENTER COMMANDS:ITEMS 
　　如果两个图层的项定义是一致的,退出TABLES,如果项定义有差别,则要对项定义进行修改。 

　　第四步:合并相邻图层(MAPJOIN)
　　MAPJOIN命令将改变图层的USER一ID,在合并前用COPYCOV命令将要合并的阁层备份. 
　　　　1.MAPJOIN操作可增加多至500个图层
　　　　[ARC]MAPJOIN[0UT一COVER]{POLY/NET){OFFSET一TYPE}{CLIP一 COVER)(SML一FILE) 
　　　　[ARC]MAPJOIN 输出图层 POLY 
　　　　ENTER THEIST COVERAGE:第一个图层名 
　　　　ENTER THE2ND COVERAGE:第二个图层名 
　　　　ENTER THE3RD COVERAGE:END

　　2.查看MAPJOIN结果: 
　　　　在ARCPLOT下显示输出图层 
　　　　:MAPE 输出图层名 
　　　　:ARCS 输出图层名 
　　可以看到原两相邻图层的公共边仍出现在输出的图层上

　　第五步:用DISSOLVE删除地图公用图幅边界 
　　　　1.删除多边形中包括有同样属性值的边界是DI岱OLVE最常用的用途之一。
　　　　[ARC]DISSOLVE[COVER][0UT一COVER][BEGIN一ITEM](END一 　ITEM)/#ALL) 
[ARC]DISSOLVE 输入图层名 输出图层名 #ALL

　　2.确认最后图层: 
　　　　再次进入ARCPLOT
　　　　:MAPE 最后图层名 
　　　　:ARCS 最后图层名 
　　应注意:DISSOLVE生成了一套新的USER一白,应事先做好备份图层,退出ARC PLOT 
　　　　:QUIT 
　　接边操作完成。 

　　7.2两种接图方法的比较: 
　　在PC ARC/INFO中,还有一个APPEND命令也可用户接图。两种接图方法各有特点,可以适用于各种特征类型的图层的拼接。 
　　两种接图方法的特点。 
　　APPEND命令的特点: 
　　　　适用于不同特征类型的图层 
　　　　合并输入的属性表,建立输出属性表 
　　　　没有重新建立拓扑关系 
　　　　NOTEST选项,可拼接没有拓扑结构的图层
　　MAPJOIN命令的特点: 
　　　　适用于多边形和网络图层拼接 
　　　　自动地重建拓扑关系 
　　　　更新拼接图层的PAT特征属性表 
　　下表是运用APPEND命令和MAPJOIN命令进行多幅图拼接步骤的比较。 

	
	MAPJOIN
	APPEND

	1
	比较相邻图层，检查错误，必须保证数据准确无误
	比较相邻图层，检查错误，必须保证数据准确无误

	2
	使用EDGEMAT命令配准，执行接边操作
	使用EDGEMAT命令配准，执行接边操作

	3
	检查需合并的多边形用户标识符是否相同？必须保持用户标识一致
	-

	4
	使用MAPJOIN命令合并图层
	使用APPEND命令合并图层

	5
	使用DISSOLVE命令删除公共边
	-

	6
	-
	重建拓扑关系


八、PC ARC/INFO的投影转换和数据交换文件 
　　8.1PC ARC/INFO的投影转换
　　图层投影的例子:

　　①首先数字化好了一个图层,经过编辑修改,建立了拓扑关系.数据准确无误。比如图层名为JK(四川|金矿幅)。 
　　②然后建立一个仅有TIC点的空图层
　　　　[ARC]CREATE JKGE0 JK
　　③修改JKGEO图层的TIC文件。将TIC点的相对X、Y坐标改为DD单位。 
　　　　DMS为度分秒的60进制,即DD度;MM分;SS秒。 
　　　　DD为度分秒的10进制,即DD=D+M/60+S/3600 
　　　　JK(四川金矿幅)的四个图幅角的经纬度分别为(101°,28°),(101°,28°40′),(101°,28°40′),(102°,28°)。
　　　　在ARC下启动TABLES进行修改：
　　　　[ARC]TABLES 
　　　　SEL JKGE0.TIC
　　　　LIST 
　　　　UPDATE 
　　　　…
　　　　修改完之后,键入LIST命令,TIC文件被改为: 
　　　　TIC一ID X Y 
　　　　101 l01 28 
　　　　91 101 28.67
　　　　92 102 28.67 
　　　　102 102 28 

　　④接着建立投影: 
　　　　[ARC]PROJECT COVER JKGE0 JKUTM 
　　　　:INPUT 
　　　　:PROJECTION GEOGRAPHIC
　　　　:UNITS DD 
　　　　:QUADRANT NE 
　　　　:PARAMETERS
　　　　:OUTPUT 
　　　　:PROJECTION UTM 
　　　　:UNITS METERS 
　　　　:ZONE 47 
　　　　:PARAMETERS 
　　　　END 
　　　　输入完以上一系列命令之后,再将TIC点文件列表,TIC文件被改为: 
　　　　TIC一ID X Y
　　　　101 696671.3 3098643.0 
　　　　91 695440.8 3172888.0 
　　　　92 793201.6 3174936.0 
　　　　102 795049.1 3100659.0 
　　　　高斯一克吕格投影的X,Y坐标以0.9996即为UTM的X,Y坐标。
　　我们为JK(金矿幅)人工计算的坐标值为: 
　　　　TIC一ID X Y 
　　　　10l 696.75 3100.11 
　　　　91 695.525 3174.02
　　　　92 793.327 3176.07
　　　　102 795.167 3102.13
　　　　分别以0.9996之后: 
　　　　TIC一ID X Y 
　　　　10l 696.47 3098.86
　　　　91 695.24 3172.75 
　　　　92 793.00 3174.79
　　　　102 794.84 3100.88 
　　　　与投影结果TIC点文件的X,Y坐标基本一致。

　　⑤通过TRANSFOR命令,把原图层的数据转换到投影过的图层中:
　　　　[ARC]TRANSF0R JK JKUTM
　　　　至此完成了图层的投影转换。 

　　8.2 PC ARC/INFO的数据交换文件 
　　为了将在PC机上数字化的图层及相关属性数据传递至工作站,要用到[ARC〕下EXPORT命令。该命令可将图层及属性数据转换为一个以·E00至·E99为扩展名的交换文件。在工作站上经过一系列操作处理就可完成数据传递工作。命令格式如下: 
　　　　EXPORT[COVER/INFO/TEXT/PLOT/MAP][INPUT][INTERCHANGE一　　　　FILE](F/P/N}(MAX-LINES)
　　其中各参数内容为:
　　　　[COVER/INm/TEXT/PLOT/MAP]指定准备输出的文件类型,有五个选择项:
　　　　COVER一一一一个图层和与其有关的数据文件 
　　　　INFO一一一一个数据库数据文件 
　　　　TEXT一一一任何ASCII码的文字文件,每个记录不超过300个字符 
　　　　PLOT一一一一个ESRI绘图文件
　　　　MAP一一一一张制作好的地图 
　　　　[INPUT]一一一如第一个参数选择COVER,[INPUT]是图层名。如果选择　　INFO,[INPUT]是数据库文件名。若选了TEXT,[INPUT]是一个ASCII文件名。而选择 PLOT后应在[INPUT]位置输入绘图文件名。对MAP而言,[INPUT]是制做的地图名。 
　　　　[INTERCHANGE一FILE]一一EXPORT产生的交换文件。 
　　　　(F/P/N)一一指定创建交换文件时的压缩格式。 
　　　　F一一全压缩,这一项是隐含值。 
　　　　P/N一一部分压缩或不压编。 
　　　　(MAX一LINES}一一每个交换文件的最大行数,隐含值为400000行。 
　　相反、将ARC/INFO的交换文件转换至PC机上的图层的命令为IMPORT,命令格式如下: 
　　　　IMPORT[COVER/INFO/TEXT/PLOT/MAP]
　　　　[INTERCHANGE一FILE][OUTPUT]人, 
　　各参数含义,参见EXPORT命令的各参数说明。 
十、PC ARC/INFO的空间分析(OVERLAY) 

　　通过PC ARC/INFO建立了空间数据库及其属性数据库之后,如何运用,如何查询, 如何进行空间分析才是解决问题的关键。通过G囚的空间分析,我们可以用新的和创造 性的方法综合并显示地图数据,通过组合各种不同的专题找到它们之间的空间关系。 

10.1空间分析的基本步骤 
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　　上图表示了一个空间分析的过程 
　　空间分析的基本步骤应该包括如下几步:
　　　　① 建立分析的目标和标准
　　　　②准备空间分析的数据 
　　　　③执行空间分析的具体操作 
　　　　④ 为了进行最终生成的图层的分析,整理其派生的数据
　　　　⑤ 对最终生成的图层进行分析
　　　　⑥评估和解释结果 
　　　　⑦若有必要,作进一步更细致的分析
　　　　⑧输出分析结果地图和报告 

10.2 空间数据库的查询
　　进行空间分析中必不可少的一步是需要进行空间数据库的查询。查询数据库的目的主要是:了解数据的性质和范围;或者是使用查询的结果作进一步的空间分析。
在ARCPLOT中有许多查询命令,这些命令允许即显示空间数据又可同时查询任何位置的属性数据。 

　　① 数据库中的数据项和数据值列表
　　例如: 
　　　　[ARC]ARCPLOT 
　　　　:ITEM 图层名 P0LY 
　　　　列出指定图层的多边形的数据项定义表 
　　　　:LIST 图层名 P0LY 
　　　　列出指定图层的多边形的属性数据值
　　　　数据库的数据项和数据值列表,是数据库查询的最简单的操作。

　　② 空间特征的选择: 
　　我们常常需要找出一个图层中的满足一定条件的特征。这可用空间查询来处理。 
　　　　RESELECT 选择出图层特征的一个子集 
　　　　ASELECT 往已选择出的特征子集中添加新选择的特征 
　　　　NSELECE 切换选择与未选择的特征子集 
　　例如: 
　　　　[ARC]ARCPLOT
　　　　:DESPLAY 4 
　　　　:MAPEXTENT 图层名 
　　　　:POLYS 图层名 (绘多边形边界) 
　　　　:RESELECE 图层名 P0LY LUCODE=300 AND SUET GE 2
　　　　(选择出符号条件:"LUCODE=300AND SUIT GE2"的多边形) 

　　③ 查询某个具体特征的属性 
　　IDEN11FY命令可以通过屏幕来选择或通过给定X,Y坐标来查询图层中某一特征的属性. 
　　　　[ARC]ARCPLOT 
　　　　…
　　　　:IDENTIFY图层名P0LY * 
　　　　(通过屏幕来选择某一特征,列出其所有的属性〉 
　　　　…
　　　　:QUIT(退出ARCPLOT)
　　　　ARCPLOT的命令还有很多,详细说明参阅ARCPLOT部分。 

10.3 空间分析操作(OVERLAY)
　　PCARC/INF户的OVERLAY模块是一个专门进行空间分析操作的模块。提供多种对地理信息的进行处理和分析功能的命令。这些命令包括:
　　　　·RESELECT命令,把根据属性值所选择的特征组成一个新的图层。 
　　　　·ELIMINATE命令,选择特征子集,然后把它从新产生的图层中删除。
　　　　·DISSOLVE命令,合并相邻多边形,产生一个新的图层 
　　　　·BUFFER命令,通过建立围绕特征的区域执行邻近度分析。 
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　　·各种拓扑叠加功能的命令: 
　　①UNION命令,结合两个图层的所有特征。
　　②INTERSECT命令,把两个图层的公共重迭区部分的特征进行组合,任何公共区以外的数据被剪切除。 
　　③IDENTIFY命令,在输入图层范围内对两个图层的特征进行叠加。任何输入图层范围以外的区域被剪切除。 
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　　·各种有关特征抽取的命令:
　　①UPDATE命令,通过"剪贴"的手段,在图层中的替换区域内合并新的特征。 
　　②CLIP命令,就像"蛋栏花切刀,,一样。通过一个剪辑图层,切除另一个图层的外缘部分。
　　③SPLIT命令,把一个图层分割成若干个图层。
　　④ERASECOV命令，正与CLIP命令相反，切除一个图层的内缘部分。
　　所有OVERLAY模块的命令均直接[ARC]提示符下输入执行。下面分别举例叙述。

10.3.1 RESELECT和ELIMINATE的使用 
　　根据一定的属性值提取一些特征,以组成一个新的图层。在这个图层中只包含被选择 的特征子集。可以在[ARC]提示符下输入: 
　　[ARC]RESELECT 输入图层名输出图层名 LINE 
　　(从输入图层中选择孤段子集来建立输出图层) 
　　>:RES LUCODE=300 AND SUIT EG 2<CR>
　　>:<CR> 
　　D0 YOU WISH TO RE一ENTER EXPRESSION(Y/N)?N<CR> 
　　DO Y0U WISH TO TNTER ANOTHER EXPRESSION(Y/N)?N<CR> 
　　…
　　[ARC]
　　然后输入一个逻辑表达式,即选择特征需要满足的条件,根据此逻辑表达式,选择出一个特征子集,并建立一个新的输出图层。
　　与RESELECT选择过程类似的命令是ELIMINATE命令。RESELECT选择一个新的特征子集并把它们存在新的图层中:而ELIMINATE则选择特征子集,然后把它们 从新的图层中删除,以产生一个新的图层。 
　　例如: 
　　　　[ARC]ELIMINATE 输入图层 输出图层 
　　　　>:RES LUCODE <>300 AND SUIT LT 2<CR> 
　　　　>:<CR> 
　　　　D0 YOU WISH TO RE一ENTER EXPRESSION(Y/N〉?N<CR〉
　　　　D0 YOU WISH TO ENTER ANOTHER EXPRESSION(Y/N)?N<CR> 
　　　　…
　　[ARC] 由于本例中的逻辑表达式的条件正好与上一例相反,所以本例子的结果应与上一例的结果相同。 

10.3.2 DISSOLVE的使用
　　DISSOLVE命令可以用来删除某一数据项值相等的两个相邻多边形之间的弧。
在讲述多幅图的拼接时,曾用过此命令,以消除公共边界。
　　利用此命令,也可以合并相邻的多边形,产生一个新的图层。
　　例如: 
　　　　[ARC]DISSOLVE 输入图层 输出图层 #ALL
　　结果消除两幅地图之间的公共边界线,保留所有的属性值。
　　除了选用"#ALL',参数外,还可以选择输入图层中的任何数据项作为合并数据项来合并相邻多边形,只有合并数据项才能被带入新的图层的PAT表中。 

10.3.3 BUFFER的使用 
　　BUFFER命令可以产生围绕一个特征(弧段,多边形,点或结点)的缓冲区来建立多边形图层。 
　　使用BUFFER输出的多边形图层的特征属性文件。（PAT）中有一个附加数据项"IN- SIDE"。"LNSIDE"的值有两个:INSIDE的值等于100表示在BUFFER缓冲区之内;IN- SIDE的值等于1表示在BUFFER缓冲区之外。 
　　例如输入如下的命令: 
　　　　[ARC]BUFFER 输入图层 输出图层 # # 300
　　　　("#"表示跳过一个可选参数,缺省的特征类型是LINE) 
　　建立一个围绕弧段的缓冲区图层。缓决距离为300,缓冲距离的单位依赖于图层的单
位。 
　　对于缓冲距离的定义,我们还可以通过一个BUFFER查找表,根据此表中数据项值的不同而为每一特征设置不同的缓冲距离。 
　　BUFFER查找表包括两个数据项:一个是公共的关键字项另一个则必须是"DIST"项,以此DIST项的值作为缓冲距离。 
　　例如: 
　　　　[ARC]BUFFER ROADS ROADBUF TYPE ROADS·LUT # # LINE 
　　其中: 
　　　　ROADS 输入图层名 
　　　　ROADBUF 输出图层名
　　　　TYPE 公共关键字项 
　　　　ROADS.LUT BUFFER 查找表 
　　此例子中BUFFER命令执行的结果的示意图如下: 
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10.3.4 三种不同的拓扑叠加功能 
　　PC ARC/INFO中拓扑叠加功能是叠加(OVERLAY〉两个图层并产生一个新的图层的空间操作。每一个图层的空间位置和属性都被加在一起产生一个新的数据关系。我们可以从新生成的数据库中查询数据以显示原先不怎么明显的关系,从而获得更多的信息。 
　　OVERLAY模块中的拓扑叠加的特点是:
　　①一次只能进行两个图层的叠加,但对一共能叠加的图层个数没有限制。 
　　② 图层在图形和拓扑上被分割并产生新的地理特征
　　③产生的新的属性表包含有每个新特征的信息。该属性表还包括两个原图层中的属性。 
　　④任何类型的特征可以与多边形进行叠加,形成多边形与多边形,点与多边形,弧段与多边形的分析。 
　　拓扑叠加不同于普通的图形的叠加。如何区分二者之间的区别至关重要。
　　下图表示了拓扑叠加和图形叠加之间的根本区别 
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　　图形叠加仅仅是一个视觉效果,可以突出颜色、或者填充颜色等等,增强某些特征的视觉效果。但不同图层之间的数据库没有联系。 

　　拓扑叠加则是从不同图层中复合数据,生成新的地理特征及它们之间的关系。通过图层之间的拓扑叠加运算,从而对多个图层的数据进行空间和表列分析。 
　　比如在上图的例子中,进过拓扑叠加之后,可以很容易地决定哪些区域是工业分区（即ZONE=IND）,并且位于路的缓冲区之内(INSIDE=100)。 
　　OVERLAY中共有三个命令执行拓扑叠加:UNION命令、INTERSECT命令和LDENTITY命令。
　　UNION命令结合两个图层的所有特征、并对输出图层重新建立拓扑关系。此命令只对多边形图层进行叠加。
　　例如: 
　　[ARC]UNION 输入图层 合并图层 输出图层
　　(将输入图层和合并图层进行拓扑叠加运算,产生一个保留了所有特征的重新建立了拓扑关系的输出图层)
　　要进行点,孤段,多边形图层与多边形图层的拓扑叠加,则可以用INTERSECT命令。 
　　INTERSECT命令计算两个图层的几何交点。输出图层中只保留那些落在两个图层的公共区域内,并且与输入图层有相同的特征类型(多边形,弧段或点〉的特征。 
　　例如: 
　　[ARC]INTERSET 输入图层 相交图层 输出图层 POLY
　　(将输入图层和相交图层进行拓扑叠加运算,产生一个总是与输入图层有相同特征类型的重新建立了拓扑关系和输出图层〉。
　　运用IDENTIFY命令,同样可以对点,弧段,多边形图层与多边形图层进行拓扑叠加运算。只是输出图层中只包含了在输入图层图帽范围之内的所有的特征,而删除在该图幅 范围之外的所有特征。
　　例如:
　　[ARC]IDENTITY 输入图层 一致性图层 输出图层 LINE
　　(将输入图层和一致性图层进行拓扑叠加运算,产生一个重建了拓扑关系的输出图层,其中包含了输入图层图帽范围之内的所有的特征)。
　　IDENTITY命令是拓扑运算中唯一的一个与图层输入的顺序有关的命令。 

10.3.5 其它有关特征抽取和修改的命令 
　　下面是几个有关特征抽取命令的例子:
　　①[ARC]UPDATE 输入图层 修改图层 输出图层 
　　(运用"剪贴",修改输入图层) 
　　②[ARC]CLIP 输入图层 剪辑图层 输出图层 
　　(如同切蛋糕,剪辑出一个输出图层)
　　③[ARC]SPLIT 输入图层 分断图层 分断数据项 
　　(分割图层) 
　　④[ARC]ERASECOV 输入图层 擦除图层 输出图层 
　　（切除输入图层内的一部分) 
　　这几个命令的使用方法相似,执行结果示意图如下: 
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10.4 OVERLAY命令一览表 
　　以下是常用OVERLAY命令的命令格式和功能一览表。 
　　·空间联接 
　　IDENTITY[IN一COVER][IDENTITY一COVER][0UT一COVER]
　　(POLY/LINEPOINT)(FUZZY一TOLERANCE} 
　　拓扑运算,输出图层中只包含了输入图层范围内的所有特征。
　　INTERSECT[IN一COVER][INTERSECT一COVER] 
　　[0UT一COVER](POLY/LINE/POINT)（FUZZY一TOLERANCE) 
　　拓扑运算。输出图层仅保留公共区域内的与输入图层有相同特征类型的特征。
　　UNION[IN一COVER][UNION一LOVER][0UT一COVER]
　　　　（FUZZY一TOLERANCE) 
　　拓扑运算。结合两个图层的所有特征。 
　　·缓冲(BUFFER)命令 
　　BUFFER[IN一COVER][OUT一COVER](BUFFER一ITEM)
　　(BUFFER一TABLE}(BUFFER一DISTANCE}{FUZZY一TOLERANCE}
　　　　(LINE/P0LY/POINT) 
　　围绕选择特征产生的缓冲区域,产生一个缓冲区域的多边形图层 
　　·特征抽取命令 
　　CLIP[IN一COVER][CLIP一COVER][0UT一COVER]
　　　　(POLY/LINE/POINT/NET/LINK}(FUZZY一TOLERZNCE) 
　　通过一个剪辑图层(像"蛋糕花切刀",剪辑掉另一个图层的外缘部分。 
　　ERASECOV[IN一COVER][ERASE一COVER][0UT一COVER] 
　　　　(P0LY/LINE/POINT/NET/LINK){FUZZY一TOLERANCE} 
　　擦除一个图层的内缘部分 
　　RESELECT[IN一COVER][OUT一COVER]
　　　　(POLY/LINE/POINT)(SML一FILE) 
　　从一图层中抽取特征,产生一个新的图层。
　　SPLIT[IN一COVER][SPIT一COVER][SPLIT一ITEM] 
　　{POLY/LINE/POINT/NET/LINK){FUZZY一TOLERANCE) 
　　（SML一FILE) 
　　把一个图层分割成若干个图层 
　　·特征的合并 
　　DISSOLVE[IN一COVER][OUT一COVER]
　　[BEGIN-ITEM{END一ITEM)/#ALL] 
　　合并相邻多边形 
　　ELIMINATE[IN一COVER][0UT一COVER](KEEPEDGE)
　　(SML一FILE) 
　　选择特征子集,然后把它从新产生的图层中删除。
　　·修改命令 
　　UPDATE[IN一COVER][UPDATE一COVER][0UT一COVER]
　　(P0LY/NET)(FUZZY一TOLERANCE) 
　　运用"剪贴",修改输入图层。 

PC ARCPLOT简介 
　　PCARCPLOT是一个能满足Arcinfo绘图需要的功能全面的绘图工具包,您可以用PCAmp10t 显示彩色图件并生成高质量的图形硬拷贝,您也可以用PC Arcplot的交互查询功能激活您的计算机图形. 

Pc Arcplot是什么: 
　　Pc Arcplot 为Pc Arcinfo提供了较全面的制图输出能力,包括从简单的屏幕显示到高质量的 实物;件1提候了功能用于在膊上交直的建立和脚因件,把因件发选到打即机或老式给 图仪上,在图形窗口上交互查询和更新你的数据库中的属性信息。Pc Arcplot包括建立您自已的制图符号和用宏语言去建立用户自已的应用程序;Pc Arcplot包括按比例缩放和重新定位图形的命令;指定图层套用图例符号命令;选择、绘制、标识图层命令;加标题、图例、边框线、比例尺,指南针命令;查询数据库命令;在屏幕上交互地合成绘图图形命令。 

产品特征: 
　　Pc Arcplot让你在P C显示器上显示图件并生成高质量的制图产品,使用PcArcplot图形合成器,您可以用定位、比例制图等组件,如比例尺、指南针、关键图例和边框线来建立图形,当你已经在屏幕上将你想生成的图形设计脯,你可以把它存成文件或传到绘图仪或彩色打印机上打印。 

　　Pc Arcp1ot有一个扩充符号功能,用于建立用户自已的制图符号,包括一个字体编辑器 (FONTEDIT)和和一个线型符号编辑器(LINEEDIT)。一些图层中的featur创能被按用户要求 选择出来,按属性用不同符号加以显示和绘制以便区分. 

　　Pc Arcplot的交互查询功能使图件工作在图形窗口下,并可与你的属性数据库相连,你可以用鼠标选择一些显示在屏幕上的图层features,然后这些feature的属性会立刻被检索并列出; 你也可以按指定条件将匹配的features提取并显示出来. 

　　Pc Arcplot自己所带的宏程序语言叫sm1,用sm1,你可以用户化Pc Arcplot用户界面,以易于使用的草来方便特族的应用,你也可以用sml语言存储建图命令以便自动制图。

　　图形外设: 
　　Pc Afcplot支持广泛的彩色图形显示卡和显示器,笔式绘图仪和彩色打印机,要想充分发挥Pc Arcplot的图形能力,你至少要安装E G A显示卡,用彩打,笔式绘图仪或喷墨绘图仪来建 立硬拷贝图件。

　　Pc Arcplot的局限性: 
　　在用Pc Arcplot之前,请先了解一下Pc Arcp1ot对外设的限制,以使你更节省时间并更好 的使用Pc Arcplot。 

　　软件限制: 
　　每个图层可被选择的FEATURES(386):100,000
　　组成每个封闭区间的arc:5,000
　　每条a r c的节点:500 
　　线的pattem:150 
　　选择文件的数量:30 
　　一个复合图中图元数:256
　　对于FONTEDIT: 
　　一个图形的矢量节点:1000
　　FONTEDIT符号模板大小: -49 -49 2 0 0 2 0 0 

　　硬件限制: 
　　Pc Arcplot在运行其之前需要至少480K内存. 
一、用PC ARCPLOT建立一张图 
　　要运行PC ARCPLOT,在ARC下运行ARCPLOT如下: 
　　(C:\)ARC ARCPLOT 
　　即进ARCPLOT 
　　为了更简明地解释Arcplot的用法,在这举一个ArcMo Ver3.4.2中带的Arcplot应用的例子,这 个例子将大部分常用的Arcplot命令包含其中,演示了如何将几个己数字化好的图层套用图例符号输出的全过程。 

　　现举一Pc Arcplot所自带的演示图层Green Va11er为例来说明如何用　　　Arcplot的命令来修饰图件。

　　Display 1039 置显示方式为1039,建立的图形将存成绘图文件事*.plt而 
　　不显示在屏幕上。当ARCPLOT结束时,可以把生成的*p1t文
　　件送至绘图仪,生成硬拷贝文件。 
　　Enter Plotalmame: GREENVPLT 
　　Display 4 将建立图形的过程显示在屏幕上。
　　Mapextent zones 指定图层Z O N E
　　Pagesize 14 11 指定图形页面大小(当D I S P为4时,图层ZONE S 尺寸将
　　按比例投到屏幕上以使整幅图能完整显示在屏幕上) 
　　linesymbol 5 设置线型为当前缺省线型集的5号线型。
　　box 2 2 13.90 10.5 用5号线型画一个方框。
　　linesymbo1 1 设置线型为当前缺置线型集的1号线型
　　box 2.1 2.1 13.80 10.4 用1号线型画一个方框
　　line 10.2 2.1 10.2 10.4 用1号线型画一条竖线
　　linesymbo1 5 2 设置线型为当前缺省线型集的52号线型
　　arc sttreams 用刚刚指定的52号线型画STREAMS图层 
　　textsymbol 3 2 设重字体为当前字体文件的32号字体 
　　textsize 0.0 8 设置字体尺寸为008英寸(缺省单位为inchs) 
　　Arctext streams name line 将S T R E AM S图层的属性表中的N AM E项沿每一条 
　　ARC标注在图上A R C L I N E S 
　　Roads class Roads.1ut 根据图层R O A D S中属性表中C L A S S项的值对应 
　　R O A D S.L U T以不同的线型画不同的A r c s. 
　　markersymbo1 1 7 设置点符号为17 
　　markersim 0.04 设置点符号大小。 
　　Points mines 根据点符号设置画图层M I N E S
　　Textcolor 1 设置文本颜色 
　　Tcxtfont 6 设置文本字体(I T A L I C) 
　　Po1nttext mmcs name 将图层M I N E S中属性项N AM E标注在点符号上
　　Lineset sites.lin 将当前线型文件改为s i t e s.11 n 
　　Linesymbol 1 设置线型为s i t e s l i n中的1号线型 
　　Polys sites 将图层s i t e s中多边形的边按当前线型划出
　　Textsymbol 1 设量字体为1号字体 
　　Polygon text sites number 将因层s i t e s中的属性NUMB ER项标注在图上
　　Lineset plottet.lin 将当前线型文件改为P l o t t e r。 1 I n 
Reselect zones polys type>=20 选择图层Z O N E S属性T Y P E〉=20的多边形 
　　polygonshades zone type env.1ut 将图层ZONES中按TYPE属性选择出的多边形对应
　　env.lut文件以不同填充类型填充TYPE值不同的多边形。 
　　Polys zones 将图层Z O N E S中的多边形外框画出。 
　　Move 10.3 9.69 将当前位置移到指定坐标点
　　Tcxtfont 1 设定字体 
　　TESTSPACING 1.1 设定文本宇间距 
　　TEXTSZE0.39 设定文本大小 
　　TEXT'Gree Vallcy' 在MOVE指定位置写标题。 
　　Move 14.4 9.1 
　　Textfont 2 
　　Textsize 0.17 
　　textfile titlc2 从文本文件中获得标题内容并写在相应位置。 
　　move 10.4 7.7 
　　textfbnt 10
　　textsize 0.135
　　text 'key to unsuitable zones' 

　　keyposition 10.4 7.4 以下4条命令是根据关键字文件
　　keyseparat1ion 0.25 0.10 画图例和写文字,keyposition指定 
　　keybox 1.0 0.25 左上角位置,Keyseparation指定 
　　keyshade mnes.key 两个box间的距离,keybox指定box大小,keyshade根据 
　　ZONES.KEY文件画图例写文字. 
　　MOVE 10.4 5.95 
　　TEXT 'key to roads'
　　Keyposition 10.4 5.65 
　　keyline roads.key NOBOX 通过rods.key文件写图例
　　MAPE ARCS HOLDING 指定HOLDING图层 
　　MAPLIMES8.12 2.14 9.92 4.2 重新指定绘图范围 
　　MAPP0SITION CEN CEN 定位在中心点 
　　MAPSCALE AUTOMATIC 按比例画在选定区域内
　　ARCS HOLDINGS 画图层Holdings 
　　RESELECT HOLDINGS P0LY OWN=7 从图层Holdings中选择OWN为7的多边行以便填充
　　Polygonshades Haldingss57 用57号填充符号对被选多边形填充
　　ANNOTEXT HOLDINGS 将多边形进行标注 
　　LINESXMBOL 5 
　　ARCS BEARRIV 用刚指定的线型画图层BEARRIV
　　MOVE8.45 4.03 
　　Text 'General area' 写子图标题
　　BOX8.15 2.24 10.05 4.3 画子图边框
　　LINESYMB0L 1 
　　BOX8.2 2.29 10.4.25 画第二层边框 
　　MAPE TICS SCALEBAR 指定SCALEBAR图层
　　MAPLIMITS10.0 2.15 13.9 3.15 重新指定绘图范围 
　　MAPSCALE1 设定比例尺为原大 
　　ARCS SCALEBAR 画SCALEBAR图层 
　　ANNOTEXT SCALEBAR 写SCALEBAR图层的注记
　　MAPE NORTHARR 指定NORTHARR图层
　　MAPLIMITS 10.85 2.9 12.35 5.0 
　　ARCS NORTHARR 
　　polygonshades NORTHARR1 
　　Quit 退至ARC提示符下
　　将生成的图件附在此处 
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　　在退出ARCPLOT时,将刚才生成的图形自动存入GMENV。PLT文件中。要将这个　　文件生成硬拷贝,可通过以下操作实现: 
　　　　1. 在ARC下通过使用CON-CGI命令设定绘图仪类型。 
　　　　2.将绘图仪的参数设置调到与CON-CGI中一致。 
　　　　3.在ARC提示符下,用PLOT命令将*plt文件送到绘图仪上。(注意：绘图仪输出图件的颜色可能与显示屏上颜色有区别,应调整绘倒仪使之与屏幕匹配) 

　　除这种方法以外,也可以在WINDOWS3.l下调用ARCPLOT,用WINDOWSF的打印机，绘图仪驱动程序输出图形，这样就可以必免绘图仪参数设定开源节流匹配而产生的握手问题。

二、建立用户自己的符号库
　　PcArcplot的符号分为4类,即线型符号,点状符号,文本符号,填充符导,下面介绍每一种符号的特性和创建用户符号的方法。PC ARCPLOT的4类符号各含一个缺省符号集,在附录中给出。 

　　1．线型符号特点及如何创建用户的线型符号 
　　线望符号库以LIN。DBF文件存于以符号库名为目录名的目录下。文件中每条记录含有9 项属性特征。
　　在线型符号库中,每一符号线型具有如下属性特征参数: 
　　　　symbol outedameter innerdiameter
　　　　layer interval
　　　　type pattern
　　　　offset option

　　其中每-特征参数含义如下: 
　　symbo1:一个正整数的线型符号代码,最大不超过150,用于在1mesymbol命令中由一线
　　型符号库中选当前线型。 
　　1ayer:一个整数,表示层号。如果两个记录有相同的symbo1号和不同的layerer号,说明这个线型符号由这些layer叠加构成。 
　　type: 给定的layer类型,共有以下10种: 
　　0=NONE 6=D0T
　　1=DOUBLE 7=MARKERS
　　2=HASH 8=HARDWARE
　　3=SLANT 9=ESCALLOP
　　4=DIAMOND 10=SCRUB
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	No layer will be drawn if the TYPE is NONE. 



　　color:线型的颜色号码取决于不同的外设
　　offset:指定距线型中心线的偏移距离,如果此值为0即在中心线位置,向上偏移为正,向下偏移为负,缺省单位为英寸(下同)
　　outerdiameter:指定线型外径。例如,TYPE为DOUBLE等类型 
　　(odia) 时,可以由外径确定DOUBLE线宽度.(TYPE为Harduare时,此参数无效)
　　innerdiameter: type为DOUBLE、DOTS和SCRUB时指定内径. 
　　(idia) 当TYPE是DOUBLE时,设定两线间距离。
　　当TYPE是DOTS时,设定点的半径。 
　　当TYPE是SCRUB时设定每个SCRUB上叉的疏密.
　　interval:当PATTERN被用来定义一种线的图案时控制标记的长度或间隙
　　pattcm:定义线的图案,它是一组数字。 
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　　option:这个整塑参数根据每个layer中不同的TYPE而作不同解释,对TYPE不同的值缺省值均为0。 
　　线型符号序的调用: 
　　在ARCPLOT中,缺省的线型符号库为p1otterr.1in,它提供了100种符号供用户使用,如果用户需要另外的线型符号,可以在PC ARCPLOT3.4.2下的ARCEXE\SYMBOLS 目录中寻找其它的线型符号库,或使用LINEEDIT工具自定义的线型符号库,下面这个例子说明如何调用线型符号库: 
　　:l i n e s e t u s e r.1 i n
　　:l i n e s y m b o 1 1 0 
　　:A R C S R I V E R 

　　使用LINEEDIT编辑用户自已的线型符号 
　　LINEED町是一个交互线型编辑器,用LINEEDIT,线型符号可以在屏幕上被设计好并存入线型文件中。 
　　在D O S提示符下键人A R C L I N E E D I T,即可进入L I N E E D I T.
现举一个例子演示如何建立一个新线型符号并存入一个新的线型文件中. 
　　:T Y P E H A S H 
　　:I N T E R V A L0.08 
　　:O UT E R D I A M0.08
　　:P E N11 
　　:L A Y E R2 
　　:T Y P E D 0 U B L E 
　　:O U T E R D I A M0.08
　　:I N N E R D I A M0.07 
　　:P E N10 
　　:R E D R A W 
　　这是一个用2层叠加生成铁路线型符号的例子,生成如下 
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　　:L I N E S A V E u s e r.1i n存入新文件中 
　　:L I N E S E T u s e r.1i n 
　　:L I N E S y m b o11 

　　主要的L I N E E D I T的命令: 
　　C O M M A N D S:列出L I N E E D I T的命令 
　　c o p y l a y e r:做一个层的备份。 
　　c o p y s y m b o l:做一个符号的备份。
　　D E L E T E S Y M B O L:删除一个符号。 
　　D I A L O G C L E A R:清除命令对话区。
　　D I A L O G C O L O R:指定命令对话区文本颜色。
　　H E L P:命令帮助。 
　　L I N E:输入一种新线型。 
　　L I N E C L E A R:放弃当前线型文件。 
　　L I N E S A V E:将当前编辑的符号存入线型文件。 
　　L I N E S E T:取一个存在的线型文件。
　　M A R K E R S E T:指定一个点状符号文件。
　　N E X T L A Y E R:将层号设为下一层。
　　P A G E U N I T S:设置宽高的单位。
　　Q U I T:退出LINEEDIT。

　　2． 点符号特点及如何创建用户的点状符号 
　　点状符号库以MARKER。DBF文件存于以符号库名为目录名的目录下。文件中每条记录含5项属性特征。 
　　在点符号库中,每个点符号具有如下特性: 
　　s y m b o l,C 010 r,p a t t e r n,fo n t,s i z e
　　symb01: 点符号代码,它应是一个1到100的整数。 
　　color: 点符号的颜色,颜色号由外设决定。 
　　pattern: 点符号的图案号,范围o-127,图案来自定的F o n t.
　　font: 指定字体号,ARCPLOT在。IGL文件中提供17种f o n t s、0-16,每一种字
体由text和点符号图案组成均包含128种以上图案,包括字母、数字、希腊
字母、 圆等几何图案,及其它花纹图案.如果用户想自己加图案,可以使用F O 
　　N T E D I T工具添加到17-240号字体中,如何使用F O N T E D I T将在
　　下面介绍。 
　　sin: 指定点符号大小缺省单位为英寸. 

　　如何使用点符号集: 
　　在P C A R C P L O T中,缺省的,点符号文件集为plotter.mrk，若调用其它点符号库,可用下列命令: 
　　M A R K E R S E T C O L O R.M R K 
　　P O I N T M A R K E R S W E L L S W E L L S-I D
　　M A RKE R S Y M B 0 L67 
　　M A R K E R C O L O R14
　　M A R K E R S I Z E0.4 
　　以上例子给出了如何给当前图层赋予点符号的示范。如何创建点状符号将在稍后给出。 

　　3.文本符号特征及如何创建用户的文本符号。 
　　在文本符号库中,每一个文本符号具有如下属性特征:
　　s y m b o l:文本符号代码
　　c o l o r:文本颜色 
　　s t y l e:STYLE=1表示不使用IGL文件字体。STYLE=2表示使用IGL文件字体。 
　　f o n t:在IGL文件中的字体号,从0到11,缺省为0。 
　　q u a l i t y:指定字符间距模式,1为连续模式,2为均匀模式。 
　　a n g l e:字符旋转角度。
　　w i d t h:字符宽度。 
　　H e i g h t:字符高度。 
　　c h a r a c h e r s p a c i n g:字符间距
　　J L I N E s p a c i n g:行间距. 

　　使用F O N T E D I T编辑用户自己的点状符号及文本字体,在P C A R C P L O T中 有一个字体文件I G L F N T,这个文件在目录W臼X仇g1下.在这个文件中,有0-16种字体,每一种字体有128种点状符号,用户既可以用F O N T E D I T编辑用户自己的点状符号及文本字体在P C A R C P L O T中有一个字体文件I G L F N T,这个文件在目录.A R C E X E.I G L F.在这个文件中,有0-16种字体,每一种字体有128种点状符号,用户既可以用F O N T E D I T去修改旧的点状符号,也可以将自己的符号存入到第17-24号字体中,供点符号库和字符符号库调用。 

　　下面举一个创建点符号的例子: 
　　ARC FON1EDIT 进入F O N T E D I T 
　　c r e a t e f a n t17: 在I G L F N T中建17号字体 
　　a d d p a t t e r n1750: 在I G L F N T中建17号字体 
　　a d d p a t t e r n50: 增加符号50 
　　w r i t e f o n t I G L F N T17: 在I G L F N T中存符号 

　　在执行a d d p a t t e r n后,屏幕进入一个最大为249x249的矢量栅格,根据屏幕上方的命令提示,用户即可用键盘上下键设计自己的点符号花纹。 
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　　4.填充符号特征及如何创建填充符号
　　填充符号库以SHD。DBF文件存于以符号库名为目录名的目录下。
　　填充符号用于填充多边形,它由以下特征构成。
　　Smbol type option color1 
　　Anglel distancel offsetl color2
　　pattcm2 angle2 distance2 offset2 
　　color3 pattern3 angle3 distance3 
　　offset3 

　　每一个填充符号均可由3层叠加而成,其中 
　　s y m b o l: 填充符号代码,是一个1到100间的整数。 
　　T Y P E: 表示填充区由实线花纹组成还是由设计的组合虚线花纹组成. 
　　1=实线或彩色实线 
　　2=由三层组合的虚线组成 
　　o p t i o n: T Y P E=1时,O P T I O N给出设备通用图案号或实心填充颜色号
T Y P E=2时,o P t i o n将被赋为0,并不被使用。 
　　c o l o r1-3: 第-层、第二层、第三层的颜色,颜色号的范围大小依赖于能绘制填充符号的设备。 
　　p a t t e r n 1-3: 指定被用来组合1-3层线型的图案。
　　p a t t e r n的值在0-9之间。 
　　p a t t e r n的值也口J以用2到8位位数来设定,例如,112 
　　1指1m m实线,1m m空隙2m m实线,1m m空隙,以后重复这种设定。 
　　a n g l e1-3: 设置1-3层填充线的角度,0为水平,90为垂直。
　　D I S T A N C E1-3: 设置1-3层中每后填充线间的距离。
　　o f f s e t1一3: 设置1-3层中每层填充线间的距离3 

　　填充符号库的调用: 
　　0在A r c p l o t下, 
　　:S H A D E S E T C O L O R.S H D
　　:S H A D E S Y M B 0 L 8
　　:p a T C H * 

　　PC ARC/INFO中的数据显示和制图由专门的ARCPLOT模块完成。内容包括: 
　　·PC ARCPLOT简介 
　　·ARCPLOT中的符号体系
　　线型符号 
　　图例符号 
　　填充图案符号 
　　文字符号 
　　·符号特征(包括大小,颜色,角度,比例和其它特征)
　　设置符号颜色的三种方式:数字,名字和5种颜色模型。 
　　五种颜色模型是: 
　　HLS <灰度><亮度><饱和度>
　　HSV <灰度><饱和度><值> 
　　RGB <红><绿><兰>
　　CMY <青><品><黄> 
　　CMYK <青><品><黄><黑> 
　　·建立自已的符号集 
　　·生成制图要素 
　　·利用查找表显示属性值 
　　·建立一个MAP COMPOSITION,制作图件 

Arc View基础 
1.概况 
　　Arc View是美国环境系统研究所(ESRI)所推出的基于窗口的集成GIS系统,该软件面向对象提供强大的图形用户界面功能,是一套辅助用户组织、维护、直观再现、分析和传播地图与空间信息的传输工具,可为用户进行空间决策提供服务。 

2.Vrc View界面 
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　　ArcView的界面包括以下几部分： 
　　应用窗口(The application window) 应用窗口中包含ArcView的图形用户界面。用户可以变换应用窗口的尺寸。另外,应用窗口中还包含一个项目管理窗口。 
　　项目管理窗口(The project window) 窗口中每次只有一个激活状态的项目,称之为当前项目。项目管理窗口组织并列出当前项目(Project)的所有窗口。 
　　菜单条、按钮条和工具条(The menu bar,button bar and tool bar) 用户可以通过菜单条、按钮条和工具条选择并执行Arcview的命令。菜单条在下拉菜单中提供选择。按钮条中列出了菜单条中包含的常用命令,用户可以通过选择按钮条的按钮更快更直接地执行命令。工具条中的工具用于控制屏幕游标的动作。 
　　状态条（status bar) 状态条用于显示说明菜单选项、按钮或工具操作结果的一行描述信息。对于某些应用,状态条还报告测算结果和显示程序执行进度。 

2.1项目(Project) 
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　　ArcView项目指在ArcView运行期间共同活动的一组相关窗口,这些窗口被称之为文档(Documents)。ArcView项目可以包括以下文档:视图、表格、图表、图版和Script。 
　　ArcView项目组织并存贮其文档的状态。项目决定文档在什么地方以及什么方式显示,还负责组织用户对当前文档进行的选择,并确定应用窗口的显示。 
项目的信息存贮在项目文件(project file)中,该文件是ASCII码格式文件,扩展名为".apr"。例如：Proj7.apr。 
　　项目管理窗口 项目管理窗口中显示项目所有文档的名字。它是在某个项目中从一个文档进入另一个文档的入口。任何时候,只能有一个当前项目和项目管理窗口。 

2.2文档(Documents)
　　ArcView支持多种信息表达方式,每种信息出现在一个独立的窗口中。用户可以通过文档窗口显示这些信息,并与之进行交互操作(例如:从一幅地图或表格中选择)。
　　视图(Views)一个视图显示一幅地图,它可能包含公路、河流、地层和矿点等多层空间信息。
表格(Tables)表格显示制表数据。它存贮有关视图的描述特征信息(如:公路的宽度、矿点的性质)。 
　　图表(Charts)图表以业务用图(bussiness graphics)的形式直观地表达制表数据。Ar- cView支持六种风格的图表。 
　　图版(Layouts)图版提供了综合项目各文档及其它制图要素从而生成可供打印和绘图输出的最终地图产品的技术。 
　　Scripts用户可以利用Avenue应用开发程序设计语言编写Script,建立符合自己要求的ArcView界面. 

2.3使用帮助功能
　　Arcview的联机帮助系统是用户日常工作中非常有用的部分,它可帮助用户快速找到问题的别的类别归属,然后按照所指示的步骤,引导用户进行正确操作。
　　自动导向主题查询 联机帮助系统提供非线性路径查询。出现在help屏幕上绿色的词是超文本主题,ArcView称之为转页(Jump)。当用户使游标指向一个转页(Jump)时,游标变换为"手"的形状。当用户点击转页(Jump),联机帮助系统显示一屏或在弹出窗口中显示主题有关信息。 
　　获得关于当前操作的帮助信息 当游标位于某个按钮或某个窗口上时,按下F1键, 将整屏显示关于当前操作或当前窗口的帮助信息。ArcView称之为区分上下文的帮助功能。这是ArcView提供的一种不经过联机帮助系统获得帮助信息的方法。 
　　查询(Searching) AEcVicw提供主题查询功能有助于获得关于某一主题的更多的 信息。各主题都有关键词索引,因此用户不必确知自己所要查询的主题。

第二章 创建视图和主题
1．创建视图
　　在项目管理窗口中点击View图符使之处于工作状态;按New按钮,一个名为"Viewy"的新视图即被建立并打开显示在项目窗口中。新创建视图的缺省名为"View"后加顺序号,可利用视图属性清单(View Properties Sheet)改变视图名。新创建视图的目录表和图形显示区为空。 

1.1 主题数据（Theme Data) 　
　　主题的空间数据有多种来源,ArcView支持ARC/INFO软件的多种数据格式及其它标准图像、数据库和文本文件格式。
　　ArcView的Shapefile 用ArcView可建立Shapefile。它由包含空间及属性数据的特征构成,可以在AzcView中编辑这些特征。可利用已有的主题创建、或在ArcView下草绘后创建Shapefile。 
　　ARC/INFO格式 Coverage是ArcView最常用的数据源。ArcView将一个Cover- age中的文件转换成主题和相应的表格。 
ARC/INFO的Grid可用于创建主题。
　　图像(Images) 多种图像可用于创建ArcView主题。图像主题可为显示其它空间信息如公路或建筑物提供背景图。所支持的格式包括:ARC/INFO GRID数据、TIFF、ER- DAS、BSQ、BIL和BIP以及SUN栅格文件和游程长度压缩文件。 
　　数据库文件和文本文件 ArcView会将ASCII文本、地址或坐标文件转换为代表位置的点状特征的主题(如顾客的分布、公共汽车站),这样Arcview就可以直观再现这些数据。包含点状、线状和边续体特征的动态分段事件(Dynamic segmentation event)文件在Ar- cView中以包含路径系统的主题形式显示。 

1.2 往视图中加主题 
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　　ArcView通过向视图添加主题来获得和显示地理数据。添加主题时,首先激活视图,然后点击按钮条中Add Themes按钮或选择View菜单中的Add Themes菜单子项。当前目录下的有效数据会显示在数据源济览窗口中供选择。 

　　注意,当所添加的主题出现在视图的图例框中时,它处于不显示状态,需点击主题名左边的小矩形框使其成为V状态,主题图像方显示在显示窗口之中。 

1.3 主题特征的表示 
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　　主题特征可表示为:点位置、线性特征或封闭的区域。 
　　点代表点位的空间数据:如居民地、矿点。
　　线代表线性特征:如公路、河流、断层。
　　区域代表均匀的封闭区,如:行政区、地层的边界、侵入岩的边界。
　　多个主题可引用同一Coverage并显示不同特征。
　　主题符号集最新加入视图的主题的特征以缺省符号显示。ArcView以随机生成的点符号、线型或区域填充模式代表不同的特征类型。 

1．4 主题表格
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　　主题的每个特征在主题表格中均有唯一的描述其特征属性的记录。如利用ARC/INFO 数据源创建的主题,主题表格的字段包括几何数据、对于点特征类型,为:面积、周长(值为0)、特征类型说明和其它属性。 

1.5 设置视图的地图投影 
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　　地图投影不仅影响视图的显示，还影响到测量的计算结果。
　　可以在视图属性清单中改变视图的投影方式。在View菜单中选择Properties显示视图属性清单,要使Project按钮能起作用,源数据必须以十进制度数(demai degrees〉为单位, 即必须把地图单元设置为decimal degrees。 
标准或用户投影(Standard or custom projections) 源数据可以使用两种投影方法:用户投影方式和标准投影方式。选用标准投影方式时,不允许用户修改任何投影参数。选用用户投影,可输入用户自已的投影参数。 

　　这种转换只使视图数据投影转换,而源数据的坐标并不发生变化。 
　　地图投影和度量(Map projection and measurements) 地图投影就是在一系列参数作用下,把三维表面(即球面)拉平为二维平面。在拉平过程中会发生大小、形状、距离和方向上的变形,由于不同地图投影处理各种变形的方式不同,所以改变地图投影会引起度量结果的变化。 

　　上图的例子显示两种不同投影下的美国地图,其中上而一帽的投影方式为麦卡托投影,下面的是等距圆锥投影。试比较它们在形状、大小、距离或方向上的不同。 

1.6 保存项目
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　　当Project界面为激活状态时,使用File菜单中的Save Project项可保存项目,包括其所有文档如视图、图表、图版、Script所发生的变化。 

2.创建Shape主题 

　　Shape主题由可用ArcView Shape编辑工具进行编辑的空间和属性数据构成。
　　利用Shape主题可对视图特征进行添加、编辑和删除操作,由于Shape主题采用Ar-cView自身数据格式,这便使得其主题显示操作极快。由其它数据格式如　　　ARC/INFO cov- erage所创建的主题,可转为Shape主题。
　　Shape主题所存贮的文件包括: 
　　Shp 该类文件存贮特征的空间数据(几何坐标)。 
　　Shx 该类文件存贮特征空间数据的索引。 
　　Dbf 该类文件存贮特征的属性数据,它是dBASE文件。
　　sbn和sbx 这两种文件存贮特征的空间索引信息,它们仅在执行了主题与主题选择或进行主题的空间联接后才存在。
　　ain和aix 这两种文件存贮表格的字段索引属性,它们仅在执行了两表格联接操作后才会存在。 

2.1 将任意主题转换为Shape主题 
　　任何已存在的主题的全部或部分特征均可转换为shape主题,此后该主题可在Ar-cView中显示或编辑。 
　　shape主题可在PC Arc/INFO中由命令StupeArc转换成为一个coverage。
将主题转换为Shape主题 激活待转换的主题,在View处于激活状态时,选择Theme菜单中的Convert to Shapefile子项,用户可Convert to Shapefile对话框中输入Shapefiie的文件名及存贮路径,点击0K即可转换主题。三种基本Shape文件即创立(.dbf, .shp,.shx)。 
　　可以新创立的Shapefile为数据源在视图中创建新的主题。
　　将SEmperiles添加为Shape主题 ArcView的Shapefile可被添加为任何视图中的主题，只需在添加主题时以Shapefile为数据源特征。

2．2 创建新的shape主题
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　　创建新主题 只有当视图中已存在至少一个主题时才可向其中添加新的主题,不能向空白视图中添加新主题。已存在的主题决定了新主题的范围和单位。在View菜单下选 New Theme创建新主题。 

　　选择特征类型 出现New Theme对话框后在下拉列表中选择特征类型,可选特征类型为:点、线和多边形。 

　　所创建的Shape主题 特征类型被定后,在New Theme文件浏览窗中选定新的Shapefile的存贮目录并输入文件名,该Shape主题即被添加到视图的目录表,相应的Shapefile也在选定的目录中创建。 

　　现在可以在这个主题上画新特征了,主题的Checkbox外的点线方框说明当前可编辑的主题。 

2.3 向Shape主题添加特征及编辑特征 
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　　创建新特征 绘图工具是用于选择所需绘制的Shape类型的下拉式工具集。可选的Shape包括点、两点连线、多点连线、矩形、困和不规则多边形。 
　　只能绘制那些与Shape主题的特征类型一至的Shape。
　　选择编辑特征 使用Pointer工具点击并选定所需编辑的特征,特征周围即出现8个操作柄,表明此特征已被选定。特征操作柄为实黑正方形,这些操作柄可用箭头拖拉使日标伸长或扩大。 
　　结点操作柄(Vertex handles) 结点操作柄为每个结点周围的黑框正方形h42击所选特征即可显示结点操作柄。可用Pointer选择结点并把它移到其他地方(即拖拉至新的位置)。 
　　结束编辑操作 编辑操作完成后在Theme菜单中选择Stop Editing项,主题Check- box周围的点线方框即消失。 
　　Snapping特征 在主题属性清单(Theme properties sheet)中可设置Snapping环境,可为特征的Snapping操作设置Snap容限。 

3.图例编辑器的使用 
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　　利用图例编辑器可改变主题图符、进行数据分类、修改图例中的文字。

3.1 改变单个图符 

　　ArcView以随机确定的颜色显示主题,用户利用一组符号调色板可改变单个主题图符。
　　调色板用于改变颜色、充填方式、线型、点标识符和字体。例如可定义一种充填颜色;将线实化并改变其颜色;改变点符号的形状、大小和颜色;使用不同的调色板选项可选择不同字体。 
　　双击图例编辑器中需作改变的主题符号即可显示符号调色板。 

3.2 根据属性值确定图符

　　根据特定属性的值观察地图是很常见的。如根据地质年代对地层赋予不同颜色。
　　在图例编辑器中选择字段,这样就可以根据该字段代表的属性显示某一主题。字段值划分为5级,各级颜色从白色渐变到黑色,点击图例编辑器中的Apply按钮,可更新地图显示 和目录表的图符显示。 

3.3 创建用户颜色集 
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　　Specify Color对话框可以用来改变色度、饱和度和亮度值,继而创建用户颜色集。点击调色板上的Custom按钮,可以打开Specify Color对话框,设置色度、饱和度和亮度值时,只需移动滑动柄或在滑动柄边的输入框中键入相应的值。 

3.4保存和恢复图例
　　
　　可以将设计好的图例保存在图例文件(如Legend1.avl)中。调用该文件可使新主题按保存的分类标准显示出来。 

第三章 有关表格的操作
1．表格的结构
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　　ArcView的表格分为记录(Record〉和字段(Field〉,记录的某一字段的值称为元组值Cell Value)。 

1.1 创建表格

　　在项目窗口下选择Table图符,点击New按钮,指定存贮文件的目录并给出文件名,就可创建一个没有字段或记录的新表格。 
　　源文件以dBASE格式创建(如owners.dbf)。 
　　添加字段 在Edit菜单中选择Add Field项即可。该方式也可用于为已有一些字段的表格增加字段。 
　　添加记录 在Edit菜单中选择Add Record项或热键CTRL+A。根据字段数据类型,记录初始值为0或空。 

1.2 字段计算 
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　　使用Edit cell value工具,一次只能改变一个记录某个元组值。而使用字段计算器（Field Calculator)可以一次改变许多记录的元组值。使用Calculate Field按钮可打开字段 计算器,然后根据表达式计算字段值。 

1.3 主题的属性表

　　当一个视图的某一主题处于激活状态,在theme菜单中选择Table,则该主题的属性特征表即被打开。 

2.建立表间关系 

　　在解决空间问题过程中,常常需要同时操作多个表格。不同空间特征的信息存贮在不同的表中,因此,这就需要对有关表格建立联结与关联。 

2.1 表格联结 
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　　表格联结是建立表间关系的最简便方式。常常选择主题属性特征表为最终显示合并后结果的表(目的表),另一表称为源表。分别选择各表的公共字段,点击Join按钮(此时目的表处于激活状态),源表字段即联结在目的表之后。 
　　记录关系 要求数据记录间为一对一或多对一关系。在任一种情况下,目的表中每一记录(唯一或不唯一)只与源表中唯一记录相匹配。 
　　联接结果 用于创建新表的两个表格仍然独立存贮。保存项目时,所有联结关系一同存贮。
　　联结表恪时,无论在源表中是否有可匹配的记录,联结前的目的表的记录都会被保留。因此,联结后的目的表的记录中可能会有许多字段是空的。 

2．2 表格的关联
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　　在分别选定目的表和源表的公共字段后,在Table菜单选择Link项即对两表建立了关联。 
　　表格关联主要用于那些具有一对多关系的表。由于关联只对那些选中记录进行匹配操作,因些在匹配具有一对一(或多对一)关系的大表的子集时非常有用。
与联接不同的是,关联定义了两表记录间的关系。但目的表中不增添新的字段。在执行显示记录(如显示选中记录)操作时可以看到表格关联的结果。
　　联结与关联的取消在Table菜单中分别选择Remove All Joins或Remove All Links即终止了全部表格的联结或关联关系。

3.表格的查询与寻找

　　查询器是ArcView为用户提供的方便的可视化查询工具,它可使用户直接建立和修改查询表格的检索式。 

3.1 查询 
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　　当表格显示处于激活状态,在Table菜单中选择Query即出现查询器。 

　　建立检索式 检索式是由字段名、运算符和值组成的逻辑表达式,也可基于每个字段或是每个值的集合把多个表达式串在一起以定义检索式。 
　　例如,要将食品厂的广告送到客户手中,可建立下述检索式: 
　　Assessment>150,000and income>60,000
　　在复合检索式中使用括号 构造复合检索式时,检索式的无歧义非常重要,括号可以明确哪些选择应放在一块比较。若没有括号,表达式从左至右进行比较。下面例子表明两个相同的检索式,在加入括号后会产生不同的结果。 
　　value>200,000 or income>60,000and income<100,100O 
　　value>200,000 or (income>60,000and income<100,1000)

　　特殊字殊和日期 可用一个普号匹配符代替多个字符,([Statc一name]="Ar*"。
　　单个字符的通配符为?号([Name]="?athy")。日期以yyyymmdd方式存贮、([Date] >19940708)。
　　记录选中方式 检索可以是刷新以前所选中的记录;也可以是新选中记录对以前所选中进行追加;还可以是在以前所选中记录中进行新的检索。
　　当前选中记录在表格和视图中均以黄色增强显示。选中记录数和总记录数显示在工具条中。 
使用Promote按钮可使选中记录显示在表格的顶部。
　　在视图显示窗口下,当某一主题处于激活状态时,在theme菜单中选择Query,则对该主题的属性特征表产生查询器。

3.2 寻找 

　　当表恪处于激活状态,在Tabie菜单中选择Find,即出现寻找窗口。
　　寻找只对字符型字段进行,当某一记录的某一字段的内容与输入的字符串相匹配或含有该字符串时.此记录即被选中,停止寻找。

4.表格统计 

　　ArcView提-供多种方式实现对表格数据的统计与汇总。 

4.1汇总 
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　　进行汇总时.从被激活的表恪巾点击一个字段,然后在Field菜单巾选择Summary项即出现对话诓。键入有-贮统计结果的文件名，并选定一需计算的字段和汇总计算方法。 
　　可供选择的统计方式有: 
　　可选以下几种统计方式:
　　　　平均值(Average)
　　　　总和(Summary) 
　　　　最小值(Minimm〉 
　　　　最大值（Maximum) 
　　　　标准偏差(Standard khation)
　　　　方差(Variance)
　　　　首值(First)
　　　　尾值(Last)

4.2 统计 

　　在Field菜单中选择Statistics项即对所选字段显示以下的统计计算结果：
SUM、Count、Mean、Maximum、Minimum、Range、Variance和Standard Deviation。 

5.Theme-on-theme选择 
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　　Theme-on-theme选择是ArcView提供的进行空间查询与分析的工具。是用一个主题的特征对另一个主题特征进行选择。 
　　目标主题(Target theme) 是指其特征将被选择的主题。该主题在视图目录表中被激活。可以同时激活多个主题。 
　　Selector主题(Seiector theme) 是指其特征被用来选择其它主题的主题,在select By Theme对话框中输入该主题名。 
　　空间关系
　　完全在...之内(Are completely within) 选择完全在Selector主题特征之内的目标主题特征。 
　　完全包含(Completely contain) 选择完全包含Selector主题待征的目标主题特征。
　　中心在...之内(Have their center in) 选择中心在&lector主题特征之内的目标主题特征。 
　　包含...的中心(Contain the center of) 选择包含&lector主题特征的中心的目标主题特征
　　与...交(Intersect) 选择与Selector主题特征相交的目标主题特征。 
　　在...某距离之内(Are within a distance of) 选择在selector主题特征某距离之内的目标主题特征。 
　　使用的命令为Theme菜单中的Select by Theme项。以下为具体的事例及操作。 

5.1 选择线的邻近点 
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　　这类选择可回答下述问题:
　　沿公路1/4里内有多少加油站? 
　　在递货路径附近有多少顾客? 
　　在电力线路附近是否有消防设备?
　　目标主题 由于查找的是线的邻近点,因此目标主题为点主题。所有离线的距离在指定距离内的点均被选中。
　　Seiector主题 线主题为Selector主题。
　　选择距离 选择距离定义了SeieCHon主题特征周围的一定范围的区域或带(并不建立多边形),所有在此区域内的目标主题点均被选中。 

[image: image48.png]Stiecsemuies f actve remes

DRETIEETEN

T
o= )

‘Seecson dstance:

e





　　此类选择可回答下述问题: 
　　哪些林区邻近燃火区? 
　　矿区邻近区的土地为谁所有?
　　哪些农田邻近泛洪河流? 
　　如果目标主题与Selector主题为同一主题,则可对邻近或邻接待征进行选择。 
　　目标主题 由于是查找选定多边形的邻接多边形,因此目标主题必须是多边形主题Selector主题 要查找的是同一主题的邻接多边形,因此目标主题与Selector主题是同一主题。 
　　选择距离 由于是查找邻接区域,所以不需指定选择距离。

5.3 经过多边形的线 
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　　此类选择可回答下述问题:
　　某条河将流经哪些县? 
　　新建铁路将影响哪些地区的经济发展 
　　目标主题 由于是查询与线相交的多边形,因些,目标主题必须是多边形主题。
　　Selector主题 Selector主题包括与多边形重叠或相交的直线。 

5.4 多边形内的点 
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　　此类选择可回答下述问题: 
　　在某一邮政编码区内有多少顾客?
　　Midwest区内包括哪些金矿点?
　　在某一校区内有多少学生? 
　　在一块土地上有多少树?
　　目标主题 由于查询的是多边形内的点,目标主题应为点主题。 
　　Selector主题 Selector主题包括包含点的多边形。 

第四章 关于图表的操作
1．创建图表
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　　ArcView图表实现了对表格数据的动态及直观显示,将统计和综合信息快速直观地传递给用户。另外,图表还可以作为交互式查询表格信息的检索工具。 
ArcView提供多种图表类型,用户可根据需要选择图型、图例、标题定位及轴标识。 

1.1 创建图表 

　　打开一个表格,然后在项目窗口下选择Chart图符,点击New按钮(也可在表激活状态时选择Cmatchart按组〉即出现因表局性清单。在选择定义因表分组的字段后按0K出现图表。如果在表格中存在选中记录集,则图表只反映该选中记录集信息;否则为整个表中的信息。 

1．2 改变图表类型
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　　ArcView支持六种类型的图表: 
　　线条图和面域图 线条图可用于表示某段时间的变化趋势,它更趋向于表明变化率,而不是单纯的数量上的变化。而面域图则适于表示变化总量,因为它所使用的图形模式提供了被测对象数量的直观形式。 
　　水平直方图和柱状图 水平直方图和柱状图可用于比较是个数据值。水平直方图呈水平放置,常用于表示时序。若在其中增加一个格网,就能更清楚地了解数据的绝对值。 
　　饼形图 饼形图可表示Slice问及单个Slice与整块间的关系,可以通过从整体中分出Slice的方式突出该Slice所含信息的重要性。 
　　坐标散点图 坐标散点图〈也叫作散点投影图〉显示具有因果关系的数据趋势或模式。 

1.3 用图表作查询工具 
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　　图表与生成它的表格相关联,因此可以利用图表交互式地查询表格信息。
　　搜索记录 用Find按钮可在表中搜索特定的记录,匹配记录的数据标识将增强显示在图表中。
　　查询信息 用Identity工具并点击图表的数据标识,可从表中查询相关的记录。 

第五章 创建地图图版 
1．创建图版
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　　图版是ArcView用于创建供输出用的地图的文挡。图版中可包括视图、表格、图表、图片和图形要素(如文字、点和线)。图版中还可包括图例、圆滑线、指北针、比例尺、标尺和文字 (如标题)。 
　　图版页面〈Layoutpage〉代表用于创建地图的页面。页面通常在图版窗口内显示。 

1.1 图版页面设置 
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　　图版页面指创建地图图版时放置地图要素的页面。图版页面设置可以控制下述页面属性。 
　　页面大小（Page size)缺省页面大小为8.5X11(英寸)。可以选定其它标准页面大小,也可在垂直滚动列表中选择Custom并键入页面宽度和高度。 
　　单位(Units) 页面单位包括为英寸(缺省的)、毫米、厘米、米、尺和码。页面单位的变 化将影响页面网格的大小。 
　　方向(Orientation) 方向可设置为竖排或横排。 
　　边框(Margins) 可定义页面边框的大小。边框单元与页面单元是一致的。若想由打印机控制边框大小,在Use printer border的Checkbox中加以确认。
　　精度(Resolution) 精度可设为低、中、高三种(Low、Normal、High)。 

1.2 图版页面网格 
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　　图版页面网格是辅助显示并放置图版页面要素的定位工具。
　　标尺的单位(Rulerunits) 在Ruler Units框中设置水平或垂直距离的单位。 
　　Snap to grid Snap-to-grid特征项是可选的。当Snap-to-grid设置为on时,可将用户创建的图形要素移动拉伸或snap到其最邻近的网格点上。当snap-to-grid设置为off时,图版要素可放置在图版页的任何位置。当Snapping关闭时,可以显示图版网格。 
　　隐藏网格(Hiding the grid) 可以在屏幕显示或准备输出产品时隐藏图版网格。图版 菜单中包含有隐藏或是显示网格的选项。 

1．3 创建图形要素
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可将图形要素增加到图版中以生成圆滑线(neatline)、标题、限定页面范围的形框、箭头、标识语和其它一些对象。 
　　绘图工具 用绘图工具可以画出点、多点连线、多元线、矩形圆和多边形。选定一种绘图工具后,将光标移到图版页面中以加入要素。用绘图工具创建了几何形体之后,几何形体的几何性质显示在状态条中(如线的长度或圆的半径),这些状态信息是以当前Ruler Unit 的设置为准的。 
　　文字工具 可用文字工具向图版中添加文字说明。选定工具后,将光标箭头移入图版页中,双击欲插入文字的位置点。在文本属性对话框(Text Properties dialogbox)里输入文字即可。 
2．框架
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　　图版框架包含多种不同信息。例如,若想向图版中添加视图,可创建视图框架。图版工具条中的Frame工具可创建各种框架。 

　　创建框架时,框架属性窗口将出现。可以指定各种源数据以及其它框架属性。

　　框架类型 视图框架包括显示视图且可与图例和比例尺标尺条框架相关联。图例框架包含视图的目录表。比例尺条框架与视图相关联并显示视图的比例尺。

　　其它框架 其它类型的框架包括表格、图表、图片、文字段落和指北针。 

2．1 创建框架
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　　框架工具 选择添加所需类型框架对应的Frame Creation工具。 
　　在图版页面上绘制矩形框 定义一个矩形框限定框架显示的范围。 
　　设置框架属性 框架属性定义显示每个框架的选项。这些属性可控制与框架相关联的文档且不管此关联是否为活的关联(Live)。
　　Placet1olders当框架不与视图或其它数据集相联时,将会显示一充填的矩形框,此时place holder上标记为"empty"。 

2.2 视图橙架属性 
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　　视图(view) 项目中所有视图均列于视图框架属性表视图选择栏中,可以选择某一视图或选择empty View>(随后命名),这将在视图文档与视图框架间建立联系。 

　　现场关联(Live)(选定Live Link项) 现场关联建立视图框架与视图文档间的动态联系。视图文档的变化将立刻在视图框架中或在被激活图版窗口得到反映。 
　　静态关联(Static)(未选定Live Link项) 这种情况下,视图框架包含一静态图片,即 某视图的快照(Snapshot)。即使视图发生改变,快照也不变。 
　　激活时显示(Display when active) 只有当图版窗口激活时,才会重绘视图框架。例如:当视图文档进行放大操作时,视图框架不会产生变化。 　
　　随时显示(Display always) 不管视图文档何时变化图版均将重新绘制。例如:在对 视图进行放大操作后,图版框架也相应放大。 
　　质量显示 由于只显示实线矩形图框,placet1dder及视图名。Draft qLAity显示方式 在屏幕上以最快速度绘制。'而Prcserumon quity显示得更慢一些,但它包括对框架的真实 表示。 

2.3 保留视图比例尺 
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　　可以控制视图文档比例尺与视图框架比例尺间的相互作用。
　　保留视图比例尺 当Preserve View tale设置为on时,视图与图版以同一比例尺显示。这样就有可能显示出一幅剪切的或是非常小的地图。 
　　当Preserve View Scale设置为off时,整个视图在图版中是可见的,即视图框架以最适合于视图框架的比例尺显示该视图。 2．4 图例框架属性
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　　图例框架表示视图的目录表。一旦创建了图例框架,它即与一视图框架相关联。只有在视图目录表被选中的主题才显示在图例框架中。 
　　图例 在垂直滚动列表中选择任何一个视图框架,图例都会与一个视图相联结。还可选择<Empty legend>,这样可以在不与视图建立关联的情况下创建图例框架,在后续的ArcView操作中,将用图例充填这些空图例(空框架)。 
　　激活时显示或随时显示 若设置了When Active项,只有当图版窗口激活时才重绘图例框架。若置了Always项,不管视图框架或内容表何时发生改变,图例框架均将重绘。 
　　显示:Draft 设置为Draft方式时,图例速度,快,但显示的是Placet1older而不是图例框架。 
　　显示:Presentation 设置为Presentation方式时,图例框架显示的是视图目录表中的图例。 

2．5 比例标尺框架属性
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可以创建比例尺条框架并使之与视图框架相关联。
　　比例标尺 在垂直滚动列表中选定任一个视图框架,可使比例尺条框架与视图相联。选择〈Empty Scalebar>项创建可用比例尺条充填的空框架。
　　型号(Style) 有五种不同型号的比例尺(Scale bar)：数字式〈numeric〉,水平条(barscal的,充填水平条〈split filled bar scal的以及随后命名〈split bar sca1e〉。 
　　单位(Units) 比例尺条单位可以是英寸、码、里、毫米、厘米、米以及千米。
间距（Interval） 间距定义的是比例尺条上0值右端每个好段的值。可以指定间隔次数。若单位设置为mile,间隔距离被设置为1000,而间隔数被设为4,则0右端的四个问隔中每个分段代表1000miles。 
　　左分段(Left divisions) 左分段定义的是比例尺条0左边的分段数。例如,若比例尺单位设置为mile,分段间距离设为20,左边分段数设为4,则0左边有4分段,每个分段代表5mile。
