高速拓扑造区的方法

拓扑造区是生产中经常使用的一种方法，拓扑的最大特点是自动化程度高，系统中的绝大部分不需要人工干预。建立拓扑关系是拓扑处理系统的核心功能。但拓扑对数据的要求很高，只有数据合理无误，拓扑才能顺利进行。
1、怎样避免错误的产生
(1) 对所有矢量线的“图层”划分，要求应严格按照“图层表”分层。
(2) 矢量时，对节点处应加以小心，尽量使用功能键。线相交处应使用“F12”功能捕捉线头，使线头在交点处相匹配。
(3) 矢量独立的区边界线时，应将该线的首尾相接，而不能留有空隙，按Ctrl键单击右键使其闭合，使每一个区域形成独立的闭合体，以便“造区”。
(4) 所有矢量与“造区”相关的线与内图廓线相交时，需在相交处略出头或用靠近线，不留空隙，以便自动剪断线。
（5）尽量避免重叠坐标的产生。
(6) 绘地质图时，特别注意新老地层的接触关系，为了避免出现地层压盖错误，在矢量时可按照下列顺序：第四纪→断层→脉岩 →其它地层。
(7) 矢量化完成后，对照“参数表”与“图层表”用替换“图层”的方法将分类的内容替换到相应的“图层”中，逐项替换各点、线“图层”。
（8）弧段在结点处最好是断开的，若没有断开，执行自动剪断功能可以将弧段在结点处截断，条件是弧段必须经过结点周围的一个较小的领域（即结点搜索半径），这也要求原始数据误差不能太大。
（9）将原始数据（即线数据）转为弧段数据，建立拓扑关系前，应将那些与拓扑无关的弧段（如航线、铁路）删掉。

2、替换造区所需图层的操作
（1）删除不需要造区的线，操作方法如下：在“图层”菜单下“关所有层”→“改层开关”→将不需要造区的线图层打开并删除。再“开所有层”，保存一个临时线文件，备造区时使用。（如果不需要造区的线比较少时，可采用此方法，比较省时）。
（2）保留需要造区的线，操作方法如下：在“图层”菜单下→“关所有层”→“改层开关”→将需要造区的线图层打开。利用存部分线功能，保存一个临时线文件，备造区时使用。（如果需要造区的线较少时，可采用此方法，比较省时）。

3、造区操作步骤
（1）装入已保存的临时线文件，在“其他”菜单下进行下列操作：自动剪断线,此时系统将所有交点处的线全部自动剪断。清除微短线，该功能将剪断后多余部分的微短线头全部删除。清除重叠坐标，系统将重叠部分的坐标全部清除。自动节点平差，系统将自动剪断后的交点处全部自动平差。线转弧段，保存临时区文件。
（2）装入已保存的临时区文件，在“其他”菜单下进行下列操作：拓扑查错→修改错误→拓扑重建。（拓扑重建必须是在没有错误的情况下方可进行）。

4、修改区参数。修改区参数是将拓扑造区后，自动生成的面色进行修改，使其满足其结果要求，修改方法可用下列三种种。
（1）逐个修改。在区编辑菜单下，选择修改“区参数”按其结果逐个进行修改。（如果图面内容较少且内容较均匀，可用此方法）。
（2）先通改，后修改。先将所占内容较多的一项，进行通改，在区编辑菜单下，选择“通改区参数”系统会将所有内容全部改为同一内容，然后将较少的内容逐个进行修改。（图面内容较多而且同一内容占图面的比例较大时，此方法是最佳选择）。
（3）图例版修改。新建图例版，把工程图例编辑器中的“区类型图例”选中，在图例信息中设置所需信息，完成图例版的制作。然后打开图例版，直接获取图例版中信息，完成区参数的修改。（图面内内容多且变化较复杂时，此方法是最佳选择）。
最后，保存修改后的区文件，该文件是区的最终结果文件。
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