AutoCad 辅 助MapGis 
绘 制 剖 面 图 方 法 研 究
[摘要]：MapGis绘制剖面图，在细节处理上存在较为繁琐的机械操作，费时费力，借助AutoCad，两个软件之间功能上的互补，大幅度提高工作效率，更好地完成各类剖面图的制作。
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正文：

MapGis软件制作各类剖面图时，因自身功能不完善，在许多细节处理上费时费力，导致工作效率低下。经工作中不断总结学习，摸索出一套较为便捷的方法，介绍如下：
MapGis矢量化地形线：
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添加地质信息：
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组内还需绘制层理线，填花纹。
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MapGis中“阵列复制线”绘制层理线很方便，但超出地形线部分的层理线需要修剪时，MapGis则需要一根一根地剪断：
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如上图所示，重复的机械操作，遇上很长的剖面图，需要两三天才能完成。借助AutoCad，这一问题将迎刃而解。但两个软件需要通过转换，才能实现成果共享。步骤如下：
1、 MapGis转AutoCad

在“图形处理”主选单下找到“文件转换”子菜单，点击进入
“文件转换”窗口如下：
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将需要转化的剖面图相关的点、线、面文件逐一装入“文件转换”子菜单
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确认装入的文件准确无误后，进入下一步，转换为AutoCad能够识别的文件格式。
在“输出”子菜单下有一选项“Gis数据方式输出DXF”
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选中后会出现以下画面：
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选择确定后，会出现如下窗口：
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选择保存路径及命名，点击“保存”后，会出现如下界面：
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“高程字段”的选择对转换后的DXF文件没有影响，选择“ID”、“长度”或者不选择，均可以。点击确定，就把MapGis中的点、线、面文件转换成了AutoCad能够识别的DXF文件，才能进行细节处理。
2、AutoCad中打开转换过来的DXF文件
启动AutoCad软件后，从“文件”→“打开”，找到转换后保存DXF文件的位置，，在“文件类型”下拉选单中选择DXF为后缀，如下图所示：
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打开文件后，转动鼠标中间的滚轮，从上往下滚是缩小（预览性质的缩小，对图件本身参数没有影响），找到图形，如下所示：
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这时我们会发现图件的颜色有所变化，这对图件本身参数及所要表达的信息没有影响，忽略不计。关键在于如何快捷地把层理线与地形线相接合！

窗口左侧工具栏中有一个快捷按钮“[image: image28.png]S NAPCIS RGTEH - (A0
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” ，功能为“修剪”，单击，十字光标变成了一个小的正方形，窗口下方有文字说明，简要解释该按钮的操作步骤：要求选择一个参照物，以它为基准，哪一侧不需要就修剪掉。
以地形线为基准，点击地形线，可以看到地形线变成虚线，意味着被选中，再单击右键，窗口如下：
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窗口下方的说明告诉我们选择要修剪的对象。也就是点击层理线，但是一根一根点击还是很费时间，我们可以在下面的窗口输入一个“f”命令，如下：
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单击Enter键，窗口界面如下：
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指定第一个栏选点，意思就是划定一个范围，告诉系统哪些线需要修剪掉，单击鼠标左键拉一条直线，穿越层理线，如下图所示：
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选好后，单击鼠标右键，如下图所示：
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多余的层理线一次性地修剪了，但是美观性不足，通常填充的花纹要求1.5cm宽，可以做如下操作进行修饰。
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大致画一条辅助线，用于修饰：
窗口左侧的工具栏中有一个快捷按钮“[image: image2.png]-/ |



” ，功能为“延伸”。和“修剪”工具一样，也是选择一个对象作为基准，延伸较短的层理线。如下所示：
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经上述操作，剖面图看上去比较紧凑。按照用户所绘制的剖面图岩层及构造的复杂性，采用上述方法逐一绘制、修饰。最终得到一张较为完整的图：
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还需转到MapGis中进行下一步的整理，通过以下步骤，AutoCad中画好的图件就能在MapGis中打开了。
3、DXF文件转换为MapGis文件

在AutoCad中画好的图件以DXF为文件名后缀保存。
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打开MapGis中的“文件转换”子菜单，在“输入”子菜单下有一个命令“装入DXF”，
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打开保存的DXF文件：
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点击“ok”，就把DXF文件转换为MapGis能够识别的点、线、面文件。保存转好的点、线、面文件。
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4、MapGis中打开转换后的点、线、面文件
[image: image26.png]SR Y e SAE A

I o «wnxe-m EETTI

CEE i
i = of]

Id

&

9

Ed

1 S
a

&l

I

Pe— M Hi

] LlsRmnm e %
e ==

v eean oo qrmo| 3

B13 753, 4 1267, 00000 RIL B ED D nBRIT MRiEse Ty tou[as Tl .





[image: image27.png]SIEX

R2E0a @i TREYE Y YR I ES S
LBE AR W G LT

Lo o oo e awm we w m w

e o -




颜色有所变化，利用MapGis的点、线、面统改功能，改成自己需要的颜色和参数，再进一步美化、修饰，一条漂亮的剖面图就制作完成了。
