南方CASS7.0方格网法土石方计算操作步骤
一、 采用批量删减的命令删除多余的图形 

选工具命令——画复合线——用 C 闭合——图层管理（最左边一个）地形图图层锁点开也把其它被锁的图层打开——确定——地物编辑——批量删减——依指定多边形删减——选择所画复合线——要删减哪一边就在哪一边左键点击一下就行 

二、 提取高程点（手工提） 

工程应用——指定点生成数据文件——提取的点保存路径（任意命名文件名）——保存——对象捕捉设置只捕捉圆心——左键点击地物高程点的圆心——提示输入地物代码时不输用右键确定——用手工输入所选的地物高程点 

三、 绘图处理——展高程点——选取需要的数据文件（提示注记高程点的距离就直接按空格键就行）——把录入的高程点在图层编辑器里改为红色或者其它醒目色 

四、工具——画复合线即场平范围边线——工程应用——方格网土方计算——选所求范围复合边线——找里程文件——输设计高程——输方格宽度即可。 

五、要删除已经计算好的方格网只留复合线和展的高程点，用编辑——图层控制——删除实体所在层命令就行。 

问题1：我用手工录入地貌高程点的时候输入高程输错了想撤回操作怎么处理啊？提取地貌高程点时提取了两次对算量有影响吗？如有，有什么影响呢？

答：进入数据文件里直接修改即可，但要记下是哪些点错了，输成了什么，应该改成什么。

如果原始数据是需要自己录入的话，在记事本中应该先输入y值，再输入x值。

备注：如果场平设计高程不一样的话，1、就提两个数据文件，一个原始地貌的数据文件，一个设计高程的地貌文件；2、假定一个比最低设计场平高程低的高程；3、按原始地貌高程算一次场平方量；4、再按设计场平标高算一次场平方量；5、用原始地貌高程算出的场平方量减去按设计场平标高算出的场平方量即为所求的场平方量。

  Cass方格网法计算土方
    用方格网法计算土方，首先将要计算土方的区域将其高程点展会到图上，然后用pl（复合线）将区域围成闭合的区域，然后输入设计面参数---方格网法计算土方  并绘制格网图。 

    由方格网来计算土方量是根据实地测定的地面点坐标（X，Y，Z）和设计高程，通过生成方格网来计算每一个方格内的填挖方量，最后累计得到指定范围内填方和挖方的土方量，并绘出填挖方分界线。系统首先将方格的四个角上的高程相加（如果角上没有高程点，通过周围高程点内插得出其高程），取平均值与设计高程相减。然后通过指定的方格边长得到每个方格的面积，再用长方体的体积计算公式得到填挖方量。方格网法简便直观，易于操作，因此这一方法在实际工作中应用非常广泛。用方格网法算土方量，设计面可以是平面，也可以是斜面，还可以是三角网。

1、 设计面是平面时的操作步骤：

􀁺 用复合线画出所要计算土方的区域，一定要闭合，但是尽量不要拟合。因

为拟合过的曲线在进行土方计算时会用折线迭代，影响计算结果的精度。

􀁺 选择“工程应用\方格网法土方计算”命令。

􀁺 命令行提示：“选择计算区域边界线”；选择土方计算区域的边界线（闭合

复合线）。

􀁺 屏幕上将弹出方格网土方计算对话框，在对话框中选择所需的坐标文件；在“设计面”栏选择“平面”，并输入目标高程；在“方格宽度”栏，输入方格网的宽度，这是每个方格的边长，默认值为20 米。由原理可知，方格的宽度越小，计算精度越高。但如果给的值太小，超过了野外采

集的点的密度也是没有实际意义的。

􀁺 点击“确定”，命令行提示：

最小高程=XX.XXX ,最大高程=XX.XXX

总填方=XXXX.X 立方米, 总挖方=XXX.X 立方米

同时图上绘出所分析的方格网，填挖方的分界线并给出每个方格的填挖方，每行的挖方和每列的填方。

2、设计面是斜面时的操作步骤：

设计面是斜面的时候的，操作步骤与平面的时候基本相同，区别在于在方格网土方计算对话框中“设计面”栏中，选择“斜面【基准点】”或“斜面【基准线】”如果设计的面是斜面（基准点），需要确定坡度、基准点和向下方向上一点的坐标，以及基准点的设计高程。

点击“拾取”，命令行提示：

点取设计面基准点: 确定设计面的基准点；

指定斜坡设计面向下的方向: 点取斜坡设计面向下的方向；

如果设计的面是斜面（基准线），需要输入坡度并点取基准线上的两个点以及基准线向下方向上的一点，最后输入基准线上两个点的设计高程即可进行计算。

点击“拾取”，命令行提示：

点取基准线第一点: 点取基准线的一点；

点取基准线第二点: 点取基准线的另一点；

指定设计高程低于基准线方向上的一点: 指定基准线方向两侧低的一边；得出方格网计算的成果。

